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LICENCE

Attention: En installant et en utilisant un logiciel WINDEV version Express vous avez accepté les
termes de la licence suivante :

Le LOGICIEL désigne le droit d'utilisation du logiciel WINDEYV, dans cette version de démonstration
(appelée également Version Express, Version d’évaluation ou Version limitée).

L’EVALUATEUR représente la personne (physique ou morale) installant et / ou utilisant le logiciel.

Une APPLICATION désigne un programme ou un ensemble de programmes réalisé avec le LOGI-
CIEL.

1. Version Express

Ce LOGICIEL est proposé ici dans une version de "démonstration".

Cette version de démonstration est exclusivement destinée au test de ses fonctionnalités, et/ou a
une utilisation par des étudiants d’'un établissement reconnu par I'état pendant la durée de leurs
études, en dehors de toute utilisation commerciale, partielle ou totale.

De nombreuses fonctionnalités sont bridées, limitées ou différentes de la version "commerciale".

Pour créer des applications destinées a étre utilisées, il est nécessaire d’acquérir et d’utiliser une
version "commerciale" et non cette version de démonstration et de test.

Il est strictement interdit de créer en totalité ou en partie une ou des applications dans un autre
but que le TEST du LOGICIEL, ou la réalisation de Travaux Pratiques dans le cadre d’études.

L'utilisation des applications créées dans un but autre que le test de courte durée est interdite.

Toute utilisation autre que I'essai du logiciel, et/ou une utilisation pour une durée supérieure a
celle autorisée, constitue une utilisation illégale qui donnera lieu a des poursuites.

Il est interdit de dupliquer et diffuser ce logiciel, méme dans cette version de démonstration, sans
I'accord écrit de PC SOFT.
2. Licence

Ce LOGICIEL doit étre utilisé sur une et une seule machine par une et une seule personne a un
instant donné. Le LOGICIEL est déclaré utilisé dés qu’il se trouve en "mémoire centrale" (égale-
ment appelée RAM) d’un ordinateur.

Ce logiciel ne peut étre utilisé que pour la durée autorisée.

3. Propriété du LOGICIEL

Ce logiciel est la propriété de PC SOFT. L'EVALUATEUR a simplement le droit d’utiliser ce LOGICIEL
selon les conditions définies.

4. Documentation

La duplication de la documentation, en totalité ou en partie, est strictement interdite.

5. Utilisation

L'EVALUATEUR doit utiliser le LOGICIEL pour I'usage pour lequel il est diffusé. Il est interdit de
modifier ou tenter de modifier ce LOGICIEL, de désassembler ou tenter de désassembler ce LOGI-
CIEL. Il est interdit d’enlever ou de tenter d’enlever les mentions de copyright pouvant apparaitre
et/ou étant contenues dans le LOGICIEL.

(c) PC SOFT - www.pcsoft.fr - Version Express - Diffusion interdite Introduction
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La location ou le prét de ce LOGICIEL est interdit.

Il est interdit d’utiliser WINDEV "Express" pour créer et diffuser tout ou partie d’outil de développe-
ment, de LOGICIEL de création d’applications, de générateur de programmes, ou de tout LOGICIEL
de méme nature que WINDEV lui-méme. Interrogez-nous en cas de doute.

Les fonctions de génération de code JAVA ne peuvent étre utilisées que dans le cadre de la mani-
pulation habituelle du LOGICIEL, dans le but de créer une APPLICATION autonome.

Le code généré par WINDEV "Express" ne doit pas étre réutilisé dans d’autres logiciels ou disposi-
tifs de création de logiciel. Le code généré avec cette fonctionnalité ne peut pas étre inclus dans
un logiciel, payant ou gratuit, qui ferait concurrence a WINDEV, WINDEV MOBILE ou WEBDEYV, en
totalité ou en partie.

Les photographies, illustrations et images contenues dans les exemples, modéles, ambiances et
gabarits ne peuvent étre utilisées que dans leur implantation originelle. Toute utilisation, repro-
duction, représentation, adaptation ou copie, en totalité ou en partie, sous quelque forme que ce
soit, par tout procédé existant ou a venir et en quelque lieu que ce soit est interdite.

Les images et les animations disponibles a partir du catalogue d’images doivent étre utilisées ex-
clusivement dans des APPLICATIONS réalisées avec le LOGICIEL. La vente ou la distribution de ces
images est interdite. L'utilisation dans d’autres logiciels ou sites que 'APPLICATION est interdite.
Les images ne peuvent étre séparées de I'’APPLICATION qui les utilise.

6. Absence de responsabilité

Le LOGICIEL et la documentation qui I'accompagne sont fournis en I'état, SANS AUCUNE GARAN-
TIE D’AUCUNE SORTE. PC SOFT ne saurait étre tenu pour responsable pour tout dommage de
quelque nature que ce soit, et en particulier en cas de perte ou détérioration des données, en
cas de perte financiére, en cas de perte d’exploitation, en cas de divergence des informations
contenues dans la documentation avec le comportement du LOGICIEL, en cas de comportement
du LOGICIEL différent de celui attendu. L'EVALUATEUR est seul et unique responsable du fonction-
nement et du support des programmes qu'il aura réalisé avec le LOGICIEL.

7. Cas particuliers

Fonctionnalités liées a des services

Avertissement : avant d'utiliser une fonctionnalité reliée a des services ou des applications, et
en particulier a Google, nous vous conseillons vivement de vous reporter a la licence d’utilisation
de ce service ou de cette application. Certaines restrictions peuvent s’appliquer. Le contenu des
licences peut varier avec le temps.

PC SOFT dégage toute responsabilité de I'usage qui peut étre fait des fonctions d’accés natif. I
vous appartient de vérifier que I'usage que vous faites respecte la licence du fournisseur de ser-
vice.

8. Logiciels tiers

Polices installées

La police "Open Sans" installée et utilisée par le LOGICIEL est soumise a la licence "Apache Li-
cense". Le texte de cette licence est présent dans le sous-répertoire "Aide" du LOGICIEL.
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Acceptation de la licence :

Le fait de conserver et d'utiliser ce logiciel indique la compréhension et I'acceptation des termes
de cette licence.

Ce contrat ne peut pas étre modifié, sauf par un courrier original paraphé de la direction générale
de PC SOFT.

Ce contrat de licence est régi par le droit francais; tout litige qui pourrait en résulter sera de la
compétence exclusive des tribunaux du siége social de PC SOFT.

PC SOFT,

3, rue de Puech Villa

BP 44 408

34197 Montpellier Cedex 5

France
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INTRODUCTION

Préliminaires

Attention : Ce manuel est un cours d’auto-formation. Il est conseillé de consulter I'aide en ligne
lorsque vous utilisez WINDEV.

Le manuel du cours d’auto-formation a pour objectif de vous faire découvrir WINDEV, de vous
familiariser avec les éditeurs et de vous apprendre les concepts de WINDEV.

Ce manuel n'est PAS exhaustif des possibilités de WINDEV.

Consacrez au moins quelques heures pour suivre ce cours et pour apprendre WINDEV : vous les
rentabiliserez vite!

Si vous essayez de démarrer le développement d’une application sans avoir suivi ce cours, vous
perdrez du temps, beaucoup plus que les quelques heures passées sur ce cours d’auto-formation.

Le cours a été congu pour étre suivi de deux fagons :
* soit vous suivez tous les exercices détaillés dans les lecons du cours (méthode conseillée).
* s0it, si vous étes pressé et disposez d’une expérience significative, vous pouvez uniquement
le lire sans exécuter les exercices (toutes les manipulations sont illustrées). Toutefois, pour
que les concepts soient plus rapidement assimilés, il est préférable d’effectuer les manipu-
lations.

WINDEV évoluant en permanence, les images des fenétres illustrant le cours peuvent étre diffé-
rentes des fenétres affichées par le produit lors des différentes manipulations.

Présentation du cours d’auto-formation

Le cours d’auto-formation a été congu pour vous permettre d’apprendre progressivement a utiliser
WINDEV. En suivant ce cours :
e d’une part, vous découvrirez les concepts importants expliqués d’une facon informelle; en
effet dans ce cas, il s’agit de concepts a acquérir et a comprendre.
 d’autre part, vous serez amené a effectuer des manipulations pour illustrer les concepts qui
viennent d’étre expliqués.

Au fil de la lecture du cours, si vous voulez approfondir un concept ou si vous voulez avoir plus
de détails sur une fonction de programmation, consultez I'aide en ligne (accessible directement
depuis les éditeurs ou dans le guide).

La taille d'une lecon n’est pas obligatoirement proportionnelle a son intérét ...

N’oubliez pas d’étudier ensuite les exemples livrés avec WINDEV : ils sont trés didactiques!

(c) PC SOFT - www.pcsoft.fr - Version Express - Diffusion interdite Introduction

19



20

WINDEY 7 I

Depuis I'impression de ce document, le cours d’auto-formation a peut-étre évo-
lué. N’'hésitez pas a consulter la version électronique du cours d’auto-formation
(fichier PDF accessible directement dans le menu de WINDEV : sous le volet "Ac-
cueil", dans le groupe "Aide en ligne", déroulez "Guide d’Auto-formation" et sélec-
tionnez I'option "Guide d’Auto-formation (PDF)".

Comment accéder a laide en ligne ?

L'aide en ligne de WINDEV permet de consulter les informations détaillées concernant les 2500
fonctions du WLangage. Elle contient également I'aide des éditeurs, des champs, des astuces, ...

L'aide en ligne est disponible a tout moment dans WINDEV :

 Sous I'éditeur de code, une aide spécifique est directement accessible pour chaque nom de
fonction sélectionné, grace a la touche [F1].

» Chaque fenétre de dialogue affichée par WINDEV propose un bouton @ permettant d’accéder a
la page d’aide correspondante.

e Le menu d’aide des éditeurs (option "Aide" disponible sous le volet "Accueil”, dans le groupe
"Aide en ligne" du menu de WINDEV) vous permet de lancer I'aide en ligne.

P Laide peut étre affichée :
e dans un "browser d’aide" spécifique :

Fiier  Afichage  Favoris

- x

Mot-cé:

Documentation de WinDev, WebDev et WinDev Mobile

Aic

000 ©» @0V

[2] mfo (Fonction)

¥ V& LHomE 05 LR

Info (Fonction)

En anglais : Info

Affiche un message personnalisé dans une fenétre d'information systéme.

Pour fermer Ia fenéire, I'utiisateur doit valider le bouton OK.

WINDEV permet d'appliquer le gabarit de votre projet 4 cette baite e dizlogue. Pour plus de détails, consultez Personnaliser les boites de dizlogue,

Exemple
Nom_utilisateur est une chaine

Nom_utilisateur = "Florence’
Info("Bonjour + Nom_utilisateur, "Bienvenue I')

Syntaxe

Info(<Textes [, <Ligne 2» ... [, <Ligne n=]1)

<Textes : Chaine de caractéres (avec guillemets)
Texte 2 afficher.

<Ligne 2> : Choine de caractéres optionnelie (avec gullemets)

orjour Florencs

Voir Aussi

Fermer
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e dans un navigateur Internet, si vous avez acces a Internet :

@ hitp/doc. pesoft o FRA021011 0~ & | @ info (Foncton) - PC SOFT ... x
PC SOET DOCUMENTATION EN LIGNE Rechercher. p “
“" DE WINDEV, WEBDEV ET WINDEV MOBILE -
Accueil | Connexion | Frangais il
Aide v wER & () @R ETI0S S A
Wiangsge
Fonctions WLangage f ( 5 ) Voir Aussi
— Info (Fonction
Fongtions de gestion de: En anglais : Info
Windows
Affiche un message personnalisé dans une fenétre d'information systéme.
4 Fonctions Boltes de dialogue
Info
A présentation
 Exemple
» symane
» Caractéristiques dela boite
de diaiogu
o Sautde fignes dansla bofte Pour fermer la fenétre, Iutiisateur doit valider le bouton OK.
de diaiogue
 Cas particuliers WINDEV permet d'appliquer le gabarit de votre projet a cette boite de dialogue. Pour plus de détails, consultez
Personnaliser les boftes de dialogue.
Exemple
Nom_utilisateur est ume chaine
Nom_utilisateur = "l
Info("Bonjour’ + Nom_ r, "Bienvenue )
Syntaxe
Info(<Textes [, <Ligne 2> ... [, <Ligne n>11)
Erreur
<Texte> : Chaine de carsctéres (avec guillemets)
Texte 3 afficher.
<Ligne 2> : Chaine de caractéres optionnelle (avec guillemets)
Texte affiché sur la ligne suivante.
<Ligne n> : Chsine optionnelle (avec guillemets) v

L'aide en ligne de WINDEV, WEBDEV et WINDEV Mobile sur Internet est acces-
sible depuis n'importe quel poste disposant d’un acces Internet, sans que le pro-
duit soit forcément installé. Cette aide est mise a jour régulierement.

Chaque internaute peut ajouter des commentaires sur les pages de documenta-
tion : explications personnelles, exemples, liens, ...
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Pour lancer directement I'aide en ligne Internet depuis le produit :
1. Sous le volet "Accueil", dans le groupe "Environnement", déroulez "Options" et sélectionnez
I'option "Options générales de WINDEV".
2. Dans I'onglet "Aide", sélectionnez :
* le mode d’acces a la base d’aide.

x
Options générales WINDEV
Accés a la base daide
! Utilisateur
Utiliser laide en ligne
Général - Adresse du serveur : http://  (vide = serveu faut de PC SOFT)
Langue préférée : T Frangais 4
L -
L= Utiliser la base daide locale
[ ]
g=| Traduction F
Répertoires  Contenu de laide
> @ Afficher laide pour tous les produits (WinDev, WebDev, WinDev Mobile et Etats & Requétes)
Aide
Nafficher gue laide du produit en cours

¢ le contenu de I'aide : aide commune & WINDEV, WEBDEV et WINDEV Mobile ou aide du pro-
duit en cours d’utilisation.

Légende des symboles

Ce symbole indique la durée de la lecon et de ses manipulations. Attention, le temps
réel peut varier selon votre expérience.

o

Un exemple est disponible pour compléter le cours. Les exemples sont disponibles via
la fenétre de bienvenue de WINDEV.

Ce symbole présente une "Astuce": la lecture du texte associé est vivement conseil-
lée.

©

Ce symbole présente un "Avertissement" : la lecture du texte associé est primordiale.

Ce symbole présente une "Note" : la lecture du texte associé est conseillée.
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Si vous connaissez WINDEYV 20...

Si vous connaissez déja WINDEV 20, le suivi de ce nouveau cours ne pourra étre que bénéfique :
ce sera une bonne occasion de "réviser" les possibilités de WINDEV !

Que fait-on avec WINDEYV ?

WINDEYV est un AGL (Atelier de Génie Logiciel). Il vous permet de développer des applications dans
tous les domaines :

 Gestion des stocks, inventaire, tracabilité des marchandises,

 Réglage et suivi de machines sur chaine de production,

e Prise de commandes pour traitement rapide sur un lieu de vente de passage (foire, école,

stand, ...),

* Fiches clients,

e Qutil d’aide a la prise de décision d’urgence sur téléphone portable,

« Vérification d’identité des visiteurs d’'une manifestation : salon, présentation de produits, ...

e Médecin ou vétérinaire en déplacement,

e Prises d’informations sur un lieu de passage : salon professionnel, rue pour un sondage,

stade, ...

WINDEV est un environnement de développement complet qui intégre tous les outils nécessaires
au cycle de réalisation d’une application.
Contrairement a d’autres langages de développement traditionnels, il n’est pas nécessaire de
chercher et de rajouter des modules pour pouvoir concevoir, tester et installer une application.
Le L5G (Langage de 5éme Génération) de WINDEV, le WLangage, vous étonnera par sa simplicité :
quelques heures suffisent pour appréhender le langage, une semaine suffit en général pour mai-
triser toute sa puissance !
Comme il est en francais, le WLangage (disponible également en anglais) vous fera gagner du
temps !
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Lecon 1.1. Decouvrez WINDEV

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

¢ Lancement de WINDEV

® Durée estimée : 5 mn
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Présentation

WINDEYV est un AGL (Atelier de Génie Logiciel) complet permettant de développer des applications
Windows (et Linux) dans de nombreux domaines : gestion, industrie, médical, ... Les applications
développées peuvent inclure I'acces a des informations stockées dans des bases de données.

Tout au long de ce cours d’auto-formation, vous allez apprendre a créer vos applications (avec ou
sans base de données) et a les enrichir en utilisant les nombreuses fonctionnalités proposées par
WINDEV.

Lancement de WINDEV

P Lancez WINDEV 21 (si ce n'est déja fait).

D Sivous n'avez jamais lancé WINDEV 21, un assistant de bienvenue se lance :
* Si vous possédiez une ancienne version de WINDEYV, cet assistant permet de récupérer les
configurations existantes.
« Si vous étes nouvel utilisateur, cet assistant permet de paramétrer votre environnement.
Vous pouvez ainsi choisir la configuration écran utilisée et paramétrer les Centres de
Contrdle. Pour plus de détails, consultez I'aide en ligne.

D Sivous avez déja lancé WINDEV 21, identifiez-vous si nécessaire. L'environnement de
développement se lance. La fenétre de bienvenue apparait. Cette fenétre de bienvenue
permet de :

e créer un projet,

° ouvrir un projet existant,

e ouvrir un exemple,

e ouvrir un des projets du cours d’autoformation.

D Arrétons-nous un instant sur I'environnement de développement de WINDEV. Pour cela,
depuis la fenétre de bienvenue :
¢ Cliquez sur "Cours d’auto-formation".
« Cliquez sur "Application compléte (avec fenétres)".
* Le projet correspondant s’ouvre sous I'éditeur.
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Environnement de développement

Léditeur
L’environnement de développement de WINDEV est constitué d’une interface spécifique et de
plusieurs éditeurs permettant de créer les différents €léments de vos applications.

Ainsi, I'éditeur de fenétres permet de créer des fenétres, I'éditeur d’états permet de créer des
états, ...
Tous les éditeurs utilisent le méme environnement :

Accueil | Projet GDS  Tess automatiques  Créstion  Modificaion  Alignement  Style  Fenétre. Affchage  Outi s -8 x

CEB D g W Xy B Q ~ @

Q- " Noweau Ourir Eegser Femer Coller Rechercner 7 votets
Y - < Sl SR < .

- o X
o)
ReF-o01 > Naiider /7
Surf Eg 2 FAnnul
4
1 [T FEN_Fiche.du_produit Y .
@ Orechercher 3

v

Fitrer les résutats

1. Menu des éditeurs, affiché sous forme de ruban (nous allons voir sa manipulation dans le para-
graphe suivant).

2. Editeur en cours (ici, éditeur de fenétres). Cet espace permet de visualiser de maniére WY-
SIWYG (What You See Is What You Get) I'élément en cours de création ou de modification.

3. Volets. L'interface de WINDEV dispose de plusieurs volets (horizontaux et verticaux) permettant
d’accéder rapidement a différents types d’informations. Par exemple :

* |e volet "Explorateur de projet" (ici, affiché a droite) permet de lister tous les éléments du projet
par catégorie.

* |e volet de recherche (ici, affiché en bas) permet de réaliser des recherches dans tout le projet
et ses éléments.

Si nécessaire, ces volets peuvent étre cachés rapidement en utilisant la combinaison de touches
[CTRL] + [W].
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4. Barre des documents ouverts. Cette barre permet de visualiser rapidement tous les éléments
ouverts. Un simple clic sur le bouton correspondant a I’élément I'affiche dans son propre éditeur.

La barre de menu (ruban) en détail

La barre de menu de WINDEV est présentée sous forme d’un ruban. Ce ruban est composé de
volets dans lesquels sont regroupées les différentes options des éditeurs.

Nous allons détailler ici, les différents éléments importants du ruban, ainsi que la maniére dont
nous le manipulerons dans ce cours.

Accueil @GDS Testsautomatiques  Création  Medification  Alignement  Style  Fenéire  Affichage  Outils
M- a By cascan

e B X 3 - ~ d 3
I - B = Copier H Mosaiq
7o Nouveau Ouvrir Enregistrer Fermer Coller r ¥ Volets  Options .

" - . . [ Fenétre

=
| Rechercne Environneme

Général 2| Coller v
Coller historisé Ctrl+Shift+V »

Collage spécial

Les différents éléments du ruban

Le ruban est constitué de 3 zones :

* la zone des boutons, a gauche (1).

¢ la zone des volets en haut (2).

* |a zone des options (3).

Voyons ces différentes zones en détail.

La zone des boutons

La zone des boutons regroupe principalement les boutons d’accés rapide.
Ces boutons permettent d’effectuer les opérations les plus courantes, bien
souvent communes a tous les éditeurs : enregistrer, ouvrir, créer, ...

D b -B Les 3 logos en haut de cette zone sont également spécifiques :

. © " e Lelogo du produit permet d’afficher la fenétre "A propos", les perso-menus

5% - - 5o (menus personnalisés) et les menus déroulants de I'ancienne interface des

A A .l éditeurs (version 17 et antérieure).

o * Les 2 logos suivants permettent de retrouver les barres d’outils et les me-

nus déroulants de I'ancienne interface des éditeurs (version 17 et antérieure).

La zone des volets

Accueil | Projet  GDS  Testsautomatiques  Création  Modification  Alignement  Style  Fenétre  Affichage

Les différents volets du ruban permettent d’accéder aux options des différents éditeurs pour le

projet en cours. Plusieurs types de volets sont disponibles :

* le volet en cours : L'onglet du volet apparait en blanc et un trait orange péle est affiché en haut
de I'onglet.

¢ les volets contextuels, spécifiques a I'élément en cours : Le nom du volet est affiché en bleu.

* les volets disponibles : Le nom du volet apparait en noir.
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La zone des options

5 T = B cascade @
. & |; - -
o B 2= Copier [ Mosaique  ~ -
Nouveau Ouvrir Enregistrer Fermer Coller Rechercher ¥ Volets  Options . Aide
- - E B - - - [Drenétre - .
R in =] Coller CtrlsV Recherche Environnement E]

Coller histerisé  Ctrl+Shift+V »

Collage spécial...

En fonction du volet sélectionné, les options affichées dans le ruban différent. Plusieurs types
d’options sont disponibles :

e Options a cocher

* Boutons a cliquer

* Boutons a fléche permettant de dérouler des options. Deux types de boutons a fléche sont dis-

ponibles :
¢ les boutons a fléche permettant uniquement de dérouler un menu

¢ |les boutons a fleche permettant soit de dérouler un menu (clic sur la fléche), soit d’effectuer
une action par défaut (clic sur I'icone du bouton).

Les options sont rassemblées par groupe. Chaque groupe d’options a un nom et peut avoir un
bouton de regroupement = . Ce bouton permet d’effectuer une action spécifique selon le groupe
en cours : affichage de la description de I'élément en cours, affichage de I'aide, ...

Dans ce cours, pour désigner une option de menu, nous parlerons donc de volets et de groupes.

Par exemple :
Pour afficher I'aide, sous le volet "Accueil”, dans le groupe "Aide en ligne", cliquez sur "Aide".
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LecoN 1.2. MA PREMIERE FENETRE

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

¢ Comment créer une fenétre
¢ Comment saisir un texte et I'afficher

® Durée estimée : 30 mn

Partie 1 : A la découverte de WINDEV (c) PC SOFT - www.pcsoft.fr - Version Express - Diffusion interdite



WINDEY ? |

Présentation

Pour commencer a utiliser WINDEYV, nous allons simplement créer quelques fenétres.

Les fenétres permettent d’afficher ou de saisir a I'écran des informations. L'uti-
lisateur peut agir directement sur les fenétres par I'intermédiaire de champs, de
boutons, ...

Ces quelques exemples vous permettront de connaitre les bases de la programmation en WINDEV
et vous permettront ensuite d’aborder des sujets plus complets.

Les lecons de cette premiére partie vont vous permettre de :
e créer des fenétres simples,
e manipuler des chaines, des numériques, des monétaires,
* manipuler des dates et des heures.

Ouverture du projet

P Lancez WINDEV 21 (si ce n’est déja fait). Si nécessaire, affichez la fenétre de bienvenue de
WINDEV : utilisez la combinaison de touches [CTRL >].

P Ouvrez le projet "WD Mes Premiéres Fenétres".
Pour cela, dans la fenétre de bienvenue, cliquez sur "Cours d’auto-formation” et sélectionnez
le premier projet "Mes premiéres fenétres (Exercice)".
Astuce : si la fenétre de bienvenue n’est pas affichée, sous le volet "Accueil", dans le groupe
"Aide en ligne", déroulez "Guide d’Auto-formation" puis sélectionnez I'option "Mes premiéeres
fenétres (Exercice)".

Dans cette partie, nous nous concentrons sur la création de fenétres simples. Le
projet "WD Mes Premiéres Fenétres" est un projet vide, déja créé. La création de
projet sera abordée dans une prochaine lecon.

a—
(=
©
-
=
[=]
Q.
E

Un projet corrigé est disponible. Ce projet contient les différentes fenétres créées

dans cette lecon. Pour ouvrir le projet corrigé :

* dans la fenétre de bienvenue, cliquez sur "Cours d’auto-formation" et sélection-
nez le projet "Mes premiéres fenétres (Corrigé)".

* sous le volet "Accueil", dans le groupe "Aide en ligne", déroulez "Guide d’Auto-
formation" puis sélectionnez "Mes premiéres fenétres (Corrigé)".

il |
Corrigé
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Ma premiére fenétre : saisir et afficher des données

Présentation

Voici la fenétre que vous allez créer :

Prénom || Afficher |

Cette fenétre permet a I'utilisateur de saisir son prénom et d’afficher un message de bienvenue
grace au bouton "Afficher".

Vous pouvez étre tenté de dire que c’est trop simple, trop basique, mais nous vous conseillons
de réaliser cette fenétre. Vous risquez d’étre surpris par la facilité et I'intuitivité de I'éditeur de
WINDEV. De plus, cette fenétre vous permettra de découvrir des concepts fondamentaux pour la
suite de ce cours.

Création de la fenétre

D Pour créer la fenétre :
1. Cliquez sur | ] parmiles boutons d’accés rapide du menu de WINDEV :

=
Had B

¥ Y
2. La fenétre de création d’un nouvel élément s’affiche. Cette fenétre permet de créer tous les
éléments pouvant étre associés a un projet.

3. Cliquez sur "Fenétre" puis sur "Fenétre". L’assistant de création de fenétres s’affiche.

4. Sélectionnez "Vierge" dans la liste des fenétres "standard" affichée sur la gauche. Dans la
liste des gabarits présente sur la droite, le gabarit "Elegant" est sélectionné par défaut. Vous
pouvez choisir un autre gabarit proposé dans la liste.

Les gabarits permettent de créer rapidement des interfaces professionnelles. Un
gabarit définit le look de la fenétre mais également le look de tous les champs
qui seront utilisés dans cette fenétre. Ainsi, aucune faute de gout n’est possible.

5. Validez. La fenétre est automatiquement créée sous I'éditeur.
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P Nous allons définir les caractéristiques de base de la fenétre : son nom et le titre qui sera
affiché dans la barre de titre.
Double-cliquez sur la fenétre qui vient d’étre créée. La fenétre de description s'affiche sur
I'onglet "Général". Le nom de la fenétre proposé par défaut est "FEN_SansNom1".

Observez bien le nom de la fenétre que WINDEV propose par défaut: ce nom
commence par les lettres "FEN_". Ce préfixe est automatiquement ajouté car le
projet utilise une charte de programmation.

La charte de programmation permet de définir un préfixe pour chaque type d’ob-
jet et ainsi d’identifier rapidement I'élément manipulé :

* une fenétre commence par "FEN_",

* un bouton commence par "BTN_",

* etc.

Si vous ne voulez pas utiliser cette charte, il suffit de la débrancher : sous le volet
"Projet", dans le groupe "Autres actions", déroulez "Charte" et décochez I'option
"Utiliser la charte".

) Saisissez les informations suivantes :

Description de la fenétre

» ' . | Caisi
OGeneral Nom logique :  FEM_Saisie

Description: Texte informatif ! ans le dossier

@IHM Emplacement : pu e
Titre :
Detail = Bl Francais (5} 2

IAa premiére fenétre
B Image

1. Le nom "logique" de la fenétre : remplacez "FEN_SansNom1" par "FEN_Saisie".

Ce nom sera le nom sous lequel sera enregistrée la fenétre sur le disque (avec I'extension
"WDW") dans le répertoire des sources du projet. Ce nom sera également utilisé en program-
mation pour manipuler la fenétre, nous y reviendrons.

2. Le titre de la fenétre : saisissez "Ma premiére fenétre". Ce titre est affiché dans la barre de
titre de la fenétre.

" B v e Tandboas BT e el

D Validez (bouton vert). Le titre apparait dans la barre de titre de la fenétre.
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4 Enregistrez la fenétre en cliquant sur Igi parmi les boutons d’accés rapide. Par défaut :
« |e titre de I'’élément correspond au titre que nous avons saisi.
¢ le nom de I'élément correspond au nom logique de la fenétre.
 'emplacement proposé correspond au répertoire du projet, dans lequel tous les éléments
du projet sont regroupés.

ped
Sauvegarde de l'element
Titre de [éiément : |Ma premiére fenétre =
Iil Hom de [éiément :  FEN_Saisie |
(=]
-

Emplacement : C:\Mes projets\WD_Mes_Premiéres_Fenétres\FEN_Saisie.wdw

|V K

) Validez en cliquant sur le bouton vert.

Saisie et affichage de la valeur saisie

Pour gérer la saisie et I'affichage de la valeur saisie, vous allez créer :

e un champ dans lequel I'utilisateur va saisir son prénom. Ce type de champ est donc un "champ
de saisie".

e un bouton permettant d’afficher le prénom saisi.

D Pour créer le champ de saisie :
1. Sous le volet "Création", dans le groupe "Champs usuels", déroulez "Saisie" (cliquez sur la
fleche):

Accueil  Projet GDS  Tests automatiques = Créaticn

D M - I;i AbC m % Combo - I:

@ Sélecteur -

r
5-:‘1" B@~ YB0 7 | saisie | Libellé Bouton Image Tah
/| Interrupteur = li

- - -

ATl Texte

Texte Texte simple

Texte Ceci est un o]
texte multilignes —

La liste des champs de saisie proposés par défaut s'affiche.

2. Cliquez sur "Texte simple" dans la liste des champs. Le champ en création suit alors le mou-
vement de la souris.

3. Déplacez la souris dans la fenétre vers la position ol le champ doit étre créé (par exemple
en haut de la fenétre). Pour poser le champ dans la fenétre, il suffit de faire un nouveau clic
gauche de souris.
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4. Faites un clic droit de la souris sur le champ que vous venez de créer. Le menu contextuel
du champ s’affiche. Dans le menu contextuel affiché, sélectionnez I'option "Description". La
fenétre de description du champ de saisie s’affiche.

5. Modifiez les caractéristiques du champ en saisissant les informations suivantes :

m} x

Description d'un chagaQ de saisie P
Général Nom:  SAI_Prénom 1

g

Libellé :

@ THM =1 B 0 Frangais (5)

prénom
Détail @
) Contenu Type: 2BE Texte @ 4

* Ce champ a pour nom: "SAI_Prénom" (1).

 Ce champ a pour libellé : "Prénom" (2).

 Ce champ est de type texte (3).
6. Validez la fenétre de description du champ (bouton vert). Le champ apparait sous I'éditeur
de fenétres.

]

D Le libellé du champ apparait tronqué sous I'éditeur. Pour afficher correctement le champ :
1. Sélectionnez le champ (il suffit de cliquer dessus avec la souris).
2. Dans le menu contextuel (clic droit), sélectionnez I'option "Adapter la taille".
3. Le champ est immédiatement agrandi et le libellé apparait en entier.

Remarque : Il est également possible d’agrandir la zone de saisie du champ :

1. Sélectionnez le champ.

2. Positionnez le curseur de la souris au-dessus d’une des poignées situées a droite du champ
(petit carré). Le curseur de la souris se transforme en fléche.

3. Cliquez avec le bouton gauche de la souris et maintenez le bouton enfoncé pendant le
déplacement permettant d’agrandir le champ.

4. Lorsque le champ a atteint la taille voulue, relachez le bouton de la souris.

P Pour créer le bouton "Afficher" :
1. Sous le volet "Création", dans le groupe "Champs usuels", cliquez sur [BJ.
2. Positionnez le champ dans la fenétre. Cliquez a 'emplacement de création du bouton (par
exemple a droite du champ de saisie).
3. Cliquez sur le bouton que vous venez de créer. Le texte affiché dans le bouton passe en édi-
tion. Saisissez le libellé "Afficher". Le nom du bouton devient automatiquement "BTN_Afficher".
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4. Vous pouvez voir le nom du bouton :
* soit dans la bulle d’aide affichée lors du survol du champ :

Accueil  Projet  GDS  Tests automatiques  Créstion Modification  Alignement

D‘B..'EI ID Abc E % Comba -v E ._§—| [L

® Sélecteur

‘Q." ' IBD - saisie  Libelé  Bouten Image _ Tableet  Zone Arbre
- - - - ¥l Interrupteur ~ liste~  répétée .
¥ Ay - . Champs usuels Données
& Ma premiére fenétre - o X
T f E .
aPrénom \lére lettre en majuscule | Afficher
T T et S S
| BTN_Afficher
< <8024

¢ soit dans la barre de message de I'éditeur :

‘ BTM_Afficher 300, 27 80x24 Plan0  Foom 100% ‘

D Nous allons afficher le texte saisi dans une boite de dialogue (une mini-fenétre proposée par
le systeme). Pour cela, nous allons utiliser notre premiére fonction WLangage : la fonction

Info.

Le WLangage est le langage de programmation fourni avec WINDEV. C’est un
langage de 5éme génération (L5G), possédant des ordres évolués.

1. Sélectionnez a I'aide de la souris le bouton "Afficher".
2. Affichez le menu contextuel du champ (clic droit de la souris).
3. Sélectionnez I'option "Code". Cette option ouvre I'éditeur de code de WINDEV. Cet éditeur

permet de saisir toutes les instructions WLangage.

L’éditeur de code propose différents traitements pour chaque type de champ.
Ces traitements correspondent aux événements liés au champ.

Ainsi, pour le champ "Bouton", deux traitements sont affichés :

* [nitialisation,

* Clic sur le bouton, exécuté lorsque I'utilisateur clique sur le bouton.

Remarque : Des traitements supplémentaires peuvent étre ajoutés si néces-
saire.

4. Dans le traitement "Clic sur BTN_Afficher", saisissez le code suivant (n’oubliez pas I'espace
apres le "Bonjour" sinon le prénom sera collé au texte) :

Info("Bonjour "+ Prénom)

Remarque sur l'aide a la saisie : Dés la saisie des deux premiers caractéres, WINDEV propose
tous les mots du vocabulaire WLangage contenant ces caractéres. L'assistance au développe-
ment est poussée trés loin. Vous ne pouvez plus vous tromper en saisissant le nom d’un élément :
les erreurs de syntaxe sont minimisées. Il suffit de sélectionner le mot désiré et de valider par la
touche [ENTREE]. Vous pourrez ainsi vous concentrer sur I'algorithme.
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C’est pour cela que la charte de programmation est trés importante. Tous les
éléments manipulés dans le code de I'application utilisent la méme norme et
peuvent ainsi étre facilement retrouvés lors de la saisie du code.

Notes

En saisissant ce code sous I'éditeur de code, vous constatez que les différents
éléments saisis utilisent des couleurs différentes. C’'est la coloration syntaxique.
L’éditeur de code permet ainsi d’identifier rapidement les différents éléments
manipulés par le code :

* |les fonctions du WLangage apparaissent en bleu,

* |les chaines de caractéres (entre guillemets) apparaissent en violet,

* les noms de champs apparaissent en cyan.

La fonction Info affiche le message passé en paramétre. Notre message est construit a partir du
texte "Bonjour " et de la valeur du champ "SAI_Prénom". Le signe "+" indique une opération dite de
"concaténation" entre deux chaines.

Dans cet exemple, le texte saisi est affiché dans une fenétre systéme, mais il est

(72}
D
=1 également possible de I'afficher dans une fenétre créée avec WINDEV.

P Nous allons enregistrer la fenétre et la tester :
1. Enregistrez les modifications en cliquant sur E] parmiles boutons d’accés rapide (a gauche
du ruban) ou par la combinaison de touches [CTRL] +[S].
2. Cliquez sur parmi les boutons d’acces rapide (ou utilisez la touche [F9]).
3. La fenétre que vous avez créée se lance en exécution. Saisissez votre prénom.
4. Cliquez sur le bouton "Afficher".
5. Validez la fenétre systéme qui s’affiche (cliquez sur le bouton "OK").

Tout développeur sait que tester un programme est souvent long, voire fastidieux. Avec WINDEV,
en UN CLIC, vous testez la fenétre, I'état ou la procédure que vous étes en train de réaliser. C'est
a la fois simple et rapide!

P Fermez la fenétre de test : cliquez sur le bouton de fermeture systéme de la fenétre (bouton
"X" situé dans la barre de titre).

) L'éditeur de WINDEV réapparait. Fermez I'éditeur de code : sous le volet "Accueil”, dans le
groupe "Général", cliquez sur "Fermer".

Améliorations de la fenétre

Lors de ce premier test, vous avez remarqué que :
« votre fenétre est trop grande,
¢ votre fenétre peut étre redimensionnée alors qu’elle ne contient que deux champs,

* le prénom saisi est affiché avec la casse utilisée dans le champ de saisie. Nous allons forcer
I'utilisation d’'une majuscule en début de mot.

Nous allons revoir rapidement I'interface de cette fenétre.
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P Pour réduire la taille de la fenétre sous I'éditeur :
1. Cliquez sur la fenétre : des poignées apparaissent autour de la fenétre (selon le gabarit uti-
lisé, la couleur de ces poignées peut étre différente).
2. Cliquez sur la poignée située en bas a droite et réduisez la taille de la fenétre en mainte-
nant le bouton gauche de la souris enfoncé.

) Pour que la fenétre ne soit pas redimensionnable pendant I'exécution :
1. Double-cliquez sur la fenétre. La fenétre de description s’affiche.
2. Dans l'onglet "IHM", décochez I'option "Redimensionnable” (il suffit de cliquer sur I'option).
3. Validez.

Nous approfondirons les conseils d’interface et d’ergonomie dans un prochain
chapitre de ce cours.

D Pour visualiser le résultat en exécution, relancez le test de cette fenétre.
D Revenez sous I'éditeur en fermant la fenétre de test.

P Nous allons maintenant forcer I'utilisation d’une majuscule lors de la saisie et de I'affichage
du prénom.

Par défaut, les caractéres seront saisis en majuscules ou en minuscules selon
la position de la touche [CAPSLOCK] du clavier. Ce type de saisie peut poser pro-
bléme lors d’une recherche par exemple.

WINDEV propose la gestion d’'un masque de saisie pour un champ. Le masque
de saisie permet de mettre en forme la valeur saisie, automatiquement et sans
aucune ligne de code.

D Pour modifier le masque de saisie :
1. Double-cliquez sur le champ "Prénom". La fenétre de description du champ s’affiche.
2. Dans I'onglet "Général", déroulez la liste "Masque de saisie" et choisissez "1ére lettre maj.".

) Contenu Type: ABC Texte 4

Masque de saisie : 1ére lettre en majuscule AJ —

Note
<AUCUN masques Recherche : |

Taile de saisie (carac

E Aide Unicode

Bouton de suppressig

. Majuscules
\ 88 TOUT EN MAJUSCULE
(lettres, chiffres et sym)

1ére lettre maj.
Ab .

1ere lettre en majuscule

52 Lettres
~"‘JE!—] Lettres

P
aneG Tout en minuscules

3. Validez la fenétre de description du champ.
4. Sous I'éditeur, le nom du masque apparait automatiquement dans le champ.

P Relancez le test de cette fenétre pour visualiser le résultat en exécution.
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o Bonjour Florence

Prénom

Vous venez de créer rapidement et avec succes votre premiére fenétre. Nous allons dans la suite
de ce cours découvrir de nouveaux concepts de WINDEV.

D Validez le message et fermez la fenétre de test (cliquez sur la croix en haut, a droite de la
fenétre). L'éditeur réapparatt.

D Fermez la fenétre "FEN_Saisie" affichée sous I'éditeur : sous le volet "Accueil”, dans le groupe
"Général", cliquez sur "Fermer".

Un exemple pour chaque type de champs

Dans cette lecon, nous avons utilisé deux types de champs : un champ de saisie
et un bouton.

WINDEYV propose plus d’une quarantaine de champs. Pour découvrir I'utilisation
de chaque type de champ, des exemples unitaires sont a votre disposition.

P Pour ouvrir un exemple unitaire :
1. Affichez la fenétre de bienvenue de WINDEV (touches CTRL + <).
2. Cliquez si nécessaire sur "Ouvrir un exemple".
3. La liste des exemples complets, didactiques et unitaires s’affiche.
4. Dans la catégorie "Exemples unitaires", sélectionnez I'exemple voulu (par
exemple "Le champ Arbre") et double-cliquez sur son nom : la fenétre corres-
pondante s’ouvre automatiquement sous I'éditeur.
Remarque : Pour simplifier, tous les exemples unitaires correspondant aux
champs commencent par les mots "Le champ ". Vous pouvez saisir ces mots
dans le champ de recherche de la fenétre de bienvenue.

P Fermezle projet : sous le volet "Accueil", dans le groupe "Général", déroulez "Fermer" et
sélectionnez "Fermer le projet".
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LEcoN 1.3. DES FENETRES PLUS EVOLUEES

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

* Comment faire un calcul
¢ Comment créer une fenétre affichant la date et I’heure en temps réel
¢ Créer une fenétre avec menu

® Durée estimée : 30 mn
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Présentation

Dans la lecon précédente, nous avons déja vu comment saisir et afficher un texte.
Dans cette lecon, nous allons créer les fenétres suivantes :

¢ Une fenétre de calcul,

« Une fenétre affichant la date et I'heure en temps réel,

e Un menu pour rassembler les fenétres créées précédemment.

Ces fenétres vont étre créées dans le projet "WD Mes Premiéres Fenétres" que nous avons déja
manipulé dans la lecon précédente.

) Ouvrez & nouveau le projet "WD Mes Premiéres Fenétres'".
Pour cela, dans la fenétre de bienvenue, cliquez sur "Cours d’auto-formation" et sélectionnez
le premier projet "Mes premiéres fenétres (Exercice)".
Astuce : si la fenétre de bienvenue n’est pas affichée, sous le volet "Accueil", dans le groupe

"Aide en ligne", déroulez "Guide d’Auto-formation" puis sélectionnez I'option "Mes premiéres
fenétres (Exercice)".

Un projet corrigé est disponible. Ce projet contient les différentes fenétres créées

dans cette lecon. Pour ouvrir le projet corrigé :

* dans la fenétre de bienvenue, cliquez sur "Cours d’auto-formation" et sélection-
nez le projet "Mes premiéres fenétres (Corrigé)".

* sous le volet "Accueil", dans le groupe "Aide en ligne", déroulez "Guide d’Auto-
formation" puis sélectionnez "Mes premiéres fenétres (Corrigé)".

Corrigé

Gérer la saisie d’'un numérique pour faire un calcul

Dans une nouvelle fenétre, nous allons maintenant :
 Créer deux champs de saisie numériques.
e Calculer et afficher la valeur TTC du montant HT saisi.

Le résultat du calcul sera affiché dans le champ "Prix TTC".

Cette fenétre est la suivante :

Prix HT

Prix TTC
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Mise en place

P Créez une nouvelle fenétre vierge :
1. Cliquez sur D parmi les boutons d’acces rapide. La fenétre de création d’un nouvel élément
s'affiche : cliquez sur "Fenétre" puis sur "Fenétre". L'assistant de création de fenétres s’affiche.
2. Sélectionnez "Vierge" et le gabarit "Elegant".
3. Validez. La fenétre est automatiquement créée sous I'éditeur.
4. Faites un clic droit sur la fenétre et sélectionnez I'option "Description".
5. Sélectionnez 'onglet "Général". Indiquez le nom de la fenétre "FEN_Calcul" et le titre
"Exemple de calcul". Validez la fenétre de description.
6. Enregistrez la fenétre : cliquez sur Ei parmi les boutons d’accés rapide.
7. Validez les informations affichées dans la fenétre de sauvegarde en cliquant sur le bouton
vert.

Il est trés important de sauvegarder la fenétre dés sa création.
L’enregistrement de la fenétre permet par la suite @ WINDEV :

* de proposer le nom des champs automatiqguement dans le code.

* de proposer le renommage automatique des champs dans le code.

D Pour créer le champ de saisie correspondant au prix HT :
1. Sous le volet "Création", dans le groupe "Champs usuels", déroulez "Saisie" (cliquez sur la
fleche). La liste des différents champs de saisie disponibles s’affiche. Sélectionnez le champ
"Monétaire" et positionnez le champ dans la fenétre.
2. Faites un clic droit sur le champ et sélectionnez I'option "Description".
3. Dans la fenétre de description :
* Saisissez le nom du champ "SAI_PrixHT".
* Saisissez le libellé "Prix HT".
* Sélectionnez le type "Monétaire".
4. Validez.

D Pour créer le champ dans lequel sera affiché le résultat :

1. Sous le volet "Création", dans le groupe "Champs usuels", déroulez "Saisie" (cliquez sur la
fleche). La liste des différents champs de saisie disponibles s’affiche. Sélectionnez le champ
"Monétaire" et positionnez le champ dans la fenétre (par exemple sous le champ de saisie affi-
chant le prix HT).
2. Saisissez les informations du champ : faites un clic droit sur le champ et sélectionnez I'op-
tion "Description".

* Indiquez le nom du champ "SAI_PrixTTC".

* Modifiez le libellé par "Prix TTC".

* Sélectionnez le type "Monétaire".
3. Le résultat affiché dans ce champ ne doit pas étre modifiable. Cliquez sur I'onglet "IHM" et
choisissez I'état initial "Affichage seul".
4. Validez.
5. Sauvez la fenétre.
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Le calcul du montant TTC va étre effectué a chaque modification du champ contenant le montant
hors taxe.

D Pour réaliser le calcul du montant TTC :

1. Affichez le code du champ "SAI_PrixHT" (option "Code" du menu contextuel du champ). Les

différents traitements associés par défaut au champ de saisie apparaissent :

e Initialisation : Exécuté a I'ouverture de la fenétre.

 Entrée dans le champ : Exécuté lors de I'entrée du curseur de saisie dans le champ

 Sortie du champ : Exécuté lors du changement de champ (touche TAB, changement de
champ par la souris, ...)

¢ A chaque modification du champ : Exécuté a chaque modification du contenu du champ
(saisie ou effacement d'une lettre par exemple).

2. Dans le traitement "A chaque modification", saisissez le code suivant :

// TVA figée a 20% pour 1l’exemple

// Cela aurait pu étre une variable quelconque

// provenant d’une base de données
PrixTTC = PrixHT * 1.20

3. Fermez la fenétre de code (croix de fermeture de la fenétre de code).
4. Enregistrez la fenétre.

Test de la fenétre

) Testez la fenétre :

1. Cliquez sur parmiles boutons d’accés rapide.
2. Saisissez une valeur dans le champ "Prix HT". Le résultat apparait immédiatement dans le

champ "Prix TTC".

Prix HT 20,00 €

Prix TTC p4,00 €]

3. Fermez la fenétre de test.

Utilisation d’un champ Combo pour proposer plusieurs possibilités
Dans la fenétre que nous venons de créer et de tester, le calcul prend en compte un taux fixe de
TVA.

Pour compliquer un peu notre exemple, nous allons donner la possibilité de sélectionner le taux
de TVA dans une liste déroulante (appelée "combo").

Priz HT 20,00€ TVA | 5.5 x|

Prix TTC 21,10 € 10
20
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P Pour créer le champ Combo de sélection de la TVA :
1. Sous le volet "Création", dans le groupe "Champs usuels", cliquez sur "Combo" puis cliquez
dans la fenétre a la position ol le champ doit étre créé (a c6té du champ "Prix HT").
2. L'assistant de création d’'un champ Combo s’affiche. Cet assistant permet de définir sim-
plement les principales caractéristiques du champ.
3. Sélectionnez I'option "Remplir la combo par programmation ou saisir directement une liste
de valeurs".

Création d'un champ Combo

Cet assistant va vous aider a créer un champ combo.
Comment souhaitez-vous remplir le champ combo 7

-E" Remplir [2 combo par programmation ou saisir directement une
= liste de valeurs

DE afficher des données d'un fichier ou dune requéte existante

Dj DEfinir une requéte maintenant
‘ afficher des données d'une variable existante

EI Dérouler une fenétre existante

v B g

T

4. Affichez I'étape suivante de 'assistant a I'aide des boutons fléchés.
5. Conservez les options proposées par défaut et parcourez les étapes suivantes de I'assis-
tant.

6. Dans I'étape intitulée "Contenu initial", saisissez la liste des valeurs de TVA possibles :
e 55

* Appuyez sur la touche [ENTREE].

* 10

* Appuyez sur la touche [ENTREE].

e 20.

Création d'un champ Combo

Contenu initial

Saisissez la liste des valeurs affichées par la combo a l'état initial.
Vous pourrez modifier le contenu de la combo par programmation.

= 0N Frangais (5}

7. Affichez I'étape suivante de I'assistant et donnez un nom au champ (COMBO_TVA) et un li-
bellé (TVA).
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Création d'un champ Combo

C'est terminé !

Mom du champ

Il vous reste & donner un nom & la combo.
Ce nom sera utilisé pour manipuler le champ dans le code Wlangage.

Mom: |COMBO_TVA

Libellé du champ

= W N Frangais (5)

Ce libellé sera affiche devant le champ.

4

8. Validez.

9. Modifiez si nécessaire la taille de la fenétre pour que le champ Combo soit affiché a coté du

champ de saisie affichant le prix HT.

Nous allons maintenant modifier le code du champ "Prix HT" pour prendre en compte le montant

de la TVA sélectionné dans le champ Combo.

) Pour prendre en compte le montant de la TVA sélectionné :

1. Sélectionnez le champ "Prix HT".

2. Affichez le code du champ "Prix HT" (option "Code" du menu contextuel).

3. Modifiez le code de la fagon suivante :

PrixTTC =...
PrixHT*(1+Vval(

TVA. .ValeurAffichée)/100)

Ce code calcule le montant TTC en utilisant la valeur sélectionnée dans le champ Combo
(donnée obtenue avec la propriété ..ValeurAffichée). Le contenu du champ Combo étant une
chaine de caractéres, la fonction Val permet d’obtenir une valeur numérique afin de calculer

le montant TTC.

Le WLangage est composé de fonctions et de propriétés. Les fonctions peuvent
attendre des paramétres et renvoient des résultats. Les propriétés sont directe-
ment appliquées aux champs grace a la syntaxe :

<Nom du champ>..<Nom de la propriété>.
Dans notre exemple, la propriété ..ValeurAffichée est utilisée sur le champ

COMBO_TVA.

A tout moment, il est possible de consulter I'aide en ligne d’une fonction grace a
la touche [F1]. Pour plus de détails sur I'aide en ligne, consultez "Comment accé-

der a l'aide en ligne ?", page 20.

4. Testez votre fenétre ( parmi les boutons d’accés rapide) :

« Saisissez une valeur dans le champ "Prix HT".

e Le résultat apparait immédiatement dans le champ "Prix TTC" en fonction de la TVA sélec-

tionnée.

e Cependant si vous changez le taux de TVA, la valeur du champ "Prix TTC" n’est pas modifiée.

Nous allons maintenant corriger ce probléme.

5. Fermez la fenétre de test. L'éditeur de code est de nouveau affiché.

(c) PC SOFT - www.pcsoft.fr - Version Express - Diffusion interdite
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» Pour prendre en compte le montant de la TVA, a chaque modification de la valeur de la TVA
dans la combo, il suffit de recopier le code du traitement "A chaque modification" de "Prix HT"
dans le traitement "Sélection d’une ligne" de la combo "COMBO_TVA" :

1. Affichez le code du champ "Prix HT" (option "Code" du menu contextuel par exemple).

2. Sélectionnez le code présent dans le traitement "A chaque modification de SAI_PrixHT".

3. Utilisez les touches [CTRL] + C.

4. Affichez le code du champ Combo "TVA".

5. Placez-vous dans le traitement "Sélection d’une ligne" et utilisez les touches [CTRL] + V.

6. Testez votre fenétre ( parmi les boutons d’accés rapide) et sélectionnez les différentes
valeurs dans le champ Combo.

Prix HT 20,00 € VA |5.5 v

Prix TTC 21,10 € 10
20

Maintenant, notre fenétre fonctionne correctement. Mais le méme code est utilisé a 2 endroits
différents! Comment gérer les modifications et leur report? Le plus simple est d’utiliser une
procédure. C'est ce que nous allons faire maintenant.

D Fermez la fenétre de test pour revenir sous I'éditeur de code.

Création et utilisation d’une procédure

La création d’une procédure a partir d’'un code existant est trés simple avec WINDEV : une option
de menu se charge de tout.

P Pour créer la procédure de calcul de la TVA :
1. Sélectionnez le code présent dans le traitement "Sélection d’une ligne" de la combo "TVA".
2. Affichez le menu contextuel du code sélectionné (clic droit de la souris).
3. Sélectionnez 'option "Nouveau .. Créer une procédure locale contenant le code sélec-
tionné".
4. Donnez le nom de la procédure a créer : CalculTVA. Validez.
5. La procédure locale "CalculTVA" est automatiquement créée avec le code sélectionné. Votre
code a été remplacé par I'appel a la procédure "CalculTVA()".

Sélection d'une ligne de COMBO_TVA
CalculTvaD)

6. Pour terminer, il suffit de remplacer le second code de calcul de la TVA (présent dans le
traitement "A chaque modification" du champ "Prix HT") par I'appel a la procédure "Calcul-
TVA()".

A chaque modification de SAI_PrikHT
CalculTVvaD

7. Voila, c’est terminé. Vous pouvez enregistrer et tester votre fenétre pour vérifier si tout fonc-
tionne correctement.
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Afficher la date et I'heure en temps réel

Présentation

Nous allons réaliser la fenétre suivante :

Nous sommes le : Mardi 17 Novembre 2015

Il est : 12:55

| Fermer E3|

Cette fenétre affiche la date et I'heure. Simple! Cependant, I'heure est mise a jour en temps réel.
Pour cela, WINDEV met a votre disposition les "Timers".

Un timer permet d’exécuter en paralléle une tache qui doit étre lancée périodiquement (acquisi-
tion de données en tache de fond, rafraichissement automatique de données, déclenchement
d’un programme a une heure donnée, ...).

Mais commencons par créer notre fenétre!
Création de la fenétre

P Créez une nouvelle fenétre vierge :
1. Cliquez sur D parmi les boutons d’accés rapide. La fenétre de création d’un nouvel élément
s’affiche : cliquez sur "Fenétre" puis sur "Fenétre". L'assistant de création de fenétres s’affiche.
2. Sélectionnez "Vierge" dans la liste des fenétres "standard" affichée sur la gauche. Dans la
liste des gabarits présente sur la droite, le gabarit "Elegant" est proposé automatiquement.
3. Validez. La fenétre est automatiquement créée sous I'éditeur.

> Enregistrez la fenétre en cliquant sur EI parmi les boutons d’accés rapide. Dans la fenétre
qui s’affiche, saisissez :
* |e titre de I'élément : "Mise a jour de I'heure par timer".
¢ le nom de I'élément : FEN_Timer.

X
Sauvegarde de l'element
Titre de l'élément :  Mise a jour de lheure par timer @
Ijl Nom de lélément :  FEN_Timer |
(=]
..._[

Emplacement : C:\Mes projets\WD_Mes_Premiéres_Fenétres\FEN_Timer.wdw

M x
Validez (bouton vert). La fenétre est enregistrée. Le titre apparait dans la barre de titre.

Nous allons maintenant ajouter un champ de type Date dans notre fenétre pour afficher la date
dujour.
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D Pour créer le champ de saisie de type Date :
1. Sous le volet "Création", dans le groupe "Champs usuels", déroulez "Saisie" (cliquez sur la
fleche). La liste des différents champs de saisie disponibles s’affiche.
2. Sélectionnez le champ "Date" (sans le petit calendrier) et positionnez le champ dans la

fenétre.
3. Faites un clic droit sur le champ et sélectionnez I'option "Description" dans le menu contex-
tuel.
4. Dans l'onglet "Général" de la fenétre de description :
- - L} - - D x
Description d'un champ de saisie &
OGénéral Mom: SAI_Jour ‘ 1 \
Libellé : v
@IHM = NN Francgpemy, =
Jious somme:
Détail 2
i) Contenu Type: F Date @ 4
IAasque de saisie:  Date définie par e pi Vo4
MNote Déroulez la combo o masque
Masque daffichage :  Jjjj JJ Mmmm AAAA A E

E Aide Valeur retournée s AAAAMML

Afficher un bouton calendrier  Editer le calendrier...

Q- = vl:lx

« Saisissez le nom du champ "SAI_Jour" (1).
* Saisissez le libellé "Nous sommes le : " (2).
* Ce champ est de type "Date" : ce champ permet d’afficher et de saisir une date (3).

D Nous allons définir les différents masques associés a ce champ (4).

Deux types de masques sont disponibles :

* Le masque d’affichage : il correspond au format utilisé lorsque la valeur est
affichée dans le champ.

* Le masque de saisie : il correspond au format utilisé lorsque I'utilisateur va
saisir la valeur dans le champ.
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1. Conservez le masque de saisie sélectionné ("Date définie par le projet").

Par défaut, le masque de saisie du champ correspond au masque numérique
défini pour le projet. Cette information est sélectionnée dans I'onglet "Langues"
de la description du projet. Pour afficher la description du projet, sous le volet
"Projet", dans le groupe "Projet", cliquez sur "Description".

Ainsi, le méme masque est utilisé automatiquement dans tous les champs
numériques de I'application. Cette fonctionnalité est trés utile dans les
applications multilingues.

2. Sélectionnez le masque d’affichage "Jjjj JJ Mmmm AAAA". Ce masque d’affichage permet
d’afficher la date sous une forme littéraire par exemple "Mardi 16 Juillet 2015".

3. Ce champ permet uniquement d’afficher la date. Aucune saisie ne doit étre effectuée. Pour
cela, il suffit d’indiquer que ce champ est en mode "Affichage seul" dans I'onglet "IHM" de la
fenétre de description du champ.

4. Validez.

) Le masque que nous avons choisi permet d’afficher la date en toutes lettres. Pour éviter
d’afficher une date tronquée, nous allons agrandir la largeur du champ :
1. Sélectionnez le champ de saisie.
2. Agrandissez le champ en largeur a 'aide des poignées de redimensionnement.

Pour afficher la date du jour dans le champ de type Date, il suffit de I'initialiser avec cette date.
Cette opération est réalisée par programmation.

) Affichez le code associé au champ que vous venez de créer
1. Sélectionnez le champ de saisie : il suffit de cliquer dessus avec la souris.
2. Affichez le menu contextuel (clic droit de la souris) et sélectionnez I'option "Code". L'éditeur
de code apparait.
3. Dans le traitement "Initialisation de SAI_Jour", saisissez le code suivant :

MoiMéme = DateDuJour ()

Examinons ce code d'initialisation :

e MoiMéme est un mot-clé qui représente le nom du champ en cours. MoiMéme permet de
rendre un code local (traitement d’un champ, ...) ou global (procédure globale, classe, ...) in-
dépendant du champ en cours.

* DateDuJour est une fonction WLangage permettant (comme son nom l'indique) d’obtenir la
date du jour.

* Le signe "=" permet d’affecter le champ en cours avec le résultat de la fonction WLangage
DateDuJour.
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> Enregistrez la fenétre et testez-la (en cliquant sur EI puis sur parmi les boutons
d’accés rapide).

Nous sommes le : Mardi 17 Novembre 2015

Le champ de saisie est bien initialisé avec la date du jour.

Nous allons maintenant ajouter un nouveau champ de saisie permettant d’afficher I'heure en
temps réel.

P Pour créer le champ de saisie de type heure :
1. Sous le volet "Création", dans le groupe "Champs usuels", déroulez "Saisie" (cliquez sur la
fleche). La liste des différents champs de saisie disponibles s’affiche.
Sélectionnez le champ "Heure" et positionnez le champ dans la fenétre.
2. Faites un clic droit sur le champ et sélectionnez I'option "Description".
3. Dans l'onglet "Général" de la fenétre de description :
* Saisissez le nom du champ "SAI_Heure".
* Saisissez le libellé "ll est : "
* Le masque d'affichage sélectionné par défaut affiche les heures, les minutes et les se-
condes. Nous n’y touchons pas.
4. Comme pour le champ Date, ce champ permet uniquement d’afficher I'heure. Sélectionnez
I'option "Affichage seul" dans I'onglet "IHM" de la fenétre de description du champ.
5. Validez.

P De la méme maniére que pour le champ Date, nous allons initialiser le champ Heure avec
I'heure actuelle.

1. Affichez le code associé au champ que vous venez de créer :
¢ Affichez le menu contextuel du champ (clic droit).
e Sélectionnez I'option "Code".

Pour afficher les traitements associés a un champ, il est également possible
de:

1. Sélectionner le champ.
2. Utiliser la touche [F2].

3. Dans le traitement "Initialisation de SAI_Heure", saisissez le code suivant :
MoiMéme = Maintenant()

La fonction Maintenant est une fonction WLangage permettant (comme son nom l'indique) d’ob-
tenir I'neure actuelle.

> Enregistrez la fenétre et testez-la (en cliquant sur EI puis sur ). La date et I'heure
s'affichent. Nous allons maintenant actualiser I'heure au fil du temps.
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Mise en place du timer

Pour mettre a jour le champ Heure, nous allons appeler toutes les secondes une procédure qui
va modifier le champ Heure avec I'heure actuelle. Cette procédure va étre locale a la fenétre : en
effet, cette procédure ne sera appelée que dans cette fenétre.

Dans la fenétre de calcul, nous avons déja créé une procédure a partir d’un code existant. Mainte-
nant, nous allons détailler les différentes étapes de création d’une procédure.

Remarque : Dans la suite de ce cours, nous reviendrons en détail sur les différents types de pro-
cédures.

D Pour créer une procédure locale :
1. Sélectionnez dans le volet "Explorateur de projet" le nom de la fenétre "FEN_Timer".
2. Cliquez sur la fleche a gauche pour afficher les différents éléments.
3. Cliquez sur "Procédures locales". Le dossier est sélectionné.
4. Dans le menu contextuel de "Procédures locales" (clic droit), sélectionnez I'option "Nouvelle
procédure locale".

4 Projet
I+47  Configurations (WD Mes Premigres fendtres)
a1 Fenétres
B[] FEN_Calcul
I [C] FEN_Saisie
4[] FEN_Timer
[:3 Champs
bR
Etats ’;F MNouvelle procédure locale
Requy
Class|
Proce -
Aides
Modéles de fenétres
Modéles d'états
Modéles de champs
Composants externes
Composants internes
Assemblages .NET
AP UWP Apps
Webservices
3 Autres

S

e

5. Dans la fenétre qui apparait, indiquez le nom de la procédure "MiseAheure" et cliquez sur le
bouton "Ajouter”.
6. La procédure apparait sous I'éditeur de code. Saisissez le code suivant :

Heure = Maintenant()

7. Ce code permet de mettre a jour le champ affichant I’heure. Nous allons maintenant I'appe-
ler toutes les secondes grace au timer.
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P Pour mettre en place le timer:
1. Revenez sur la fenétre "FEN_Timer". Vous pouvez par exemple cliquer sur le bouton "FEN_
Timer" en bas.

1P [ CIFEN_Timer x4 X

2. Cliquez dans la fenétre d’accueil de la fenétre (fond gris). Affichez le menu contextuel (clic

droit) et sélectionnez 'option "Code".

3. Les différents traitements associés a la fenétre s’affichent.

4. Dans le traitement "Fin d'initialisation de FEN_Timer", saisissez le code suivant :
TimerSys(MiseAheure,100,1)

5. Ce code permet d'indiquer que la procédure "MiseAheure" va étre appelée toutes les se-
condes (100 représente les centiémes de seconde).

> Enregistrez la fenétre et testez-la (en cliquant sur Ei puis sur €0 parmi les boutons
d’accés rapide).

Nous avons vu ici la création d’un timer par programmation. Il est également
possible de créer un timer automatiquement depuis I'éditeur de code. Pour plus
de détails, consultez I'aide en ligne (mot-clé : Procédures automatiques).

D Fermez la fenétre de test pour revenir sous I'éditeur.

Création d’un bouton pour quitter la fenétre

Dans une fenétre, il y a toujours un bouton ou une option pour quitter la fenétre. Bien entendu,
si vous n’ajoutez pas de bouton ou d’option, il reste toujours la possibilité de fermer la fenétre en
cliquant sur I'icone "X" de la barre de titre, mais ce n’est pas trés convivial.

D Pour créer le bouton de fermeture :
1. Sous le volet "Création", dans le groupe "Champs usuels", déroulez "Bouton" (cliquez sur la
fleche). La liste des boutons prédéfinis s’affiche.
2. Cliquez sur le bouton de type "Fermer".
3. Cliquez dans la fenétre a la position ol le bouton doit étre créé (par exemple en bas a
droite).

D Vérifions la description du bouton créé :
1. Affichez la description du champ (option "Description" du menu contextuel ou double-clic sur
le bouton).
2. Dans I'onglet "Général" :
* Le nom du bouton respecte la charte de programmation.
* Une action est associée au bouton : cette action permet de fermer la fenétre.
* Les images correspondant au gabarit utilisé sont automatiquement associées au bouton.

| Fermer td |

3. Dans l'onglet "IHM", le bouton est de type "Abandon". Le code du bouton sera ainsi exécuté
lorsque la touche [ESC] sera utilisée.
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WINDEV propose plusieurs types pour les boutons : Aide, Normal, Validation,
Interruption et Abandon.

Notes

Pour plus de détails sur les différents types de boutons :
* consultez I'aide en ligne (mot-clé : Champ Bouton, Type de bouton).
e consultez I'exemple unitaire : Le champ Bouton.

4. Fermez la fenétre de description du bouton.

) Vous pouvez facilement déplacer le bouton de fermeture :
1. Cliquez sur le bouton de fermeture avec le bouton gauche de la souris.
2. Tout en maintenant le bouton de la souris enfoncé, faites glisser la souris (et le champ) a
I’'emplacement voulu.

D Notre fenétre est terminée.
Relancez le test de cette fenétre pour visualiser le résultat en exécution.

Création d’une fenétre avec un menu

Voila, nous venons de réaliser quelques fenétres. Nous allons maintenant créer la fenétre princi-
pale de cet exemple. Cette fenétre contiendra le menu organisant I'accés aux différentes fenétres
de I'application.

Fichier Eenétres

Saisie d'un texte

Heure en temps réel

Calcul de TVA

WINDEV permet de créer des menus déroulants.
Un menu est toujours associé a une fenétre. Ainsi, pour créer un menu, il faut en premier créer la
fenétre affichant ce menu.

Décrire le menu

D Pour créer une fenétre comportant un menu :
1. Cliquez sur D parmi les boutons d’acces rapide pour créer une nouvelle fenétre.
2. La fenétre de création d'un nouvel élément s’affiche : cliquez sur "Fenétre" puis sur "Fe-
nétre".
3. Dans I'assistant qui s’affiche, sélectionnez "Vierge" et validez.
4. Donnez un nom et un titre a cette fenétre. Cette fenétre a pour nom "FEN_Menu" et pour
titre "Menu principal”.
5. Enregistrez la fenétre.
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6. Sous le volet "Fenétre", dans le groupe "Barres et menus", déroulez "Menu principal" et
sélectionnez I'option "Ajouter le menu principal.

7. Un menu s’insére dans la fenétre sous la barre de titre. Ce menu contient par défaut une
option qui se nomme "Menu".

%@ Menu

Menu

Remarque : Chaque option de menu est saisie directement dans le menu.

Chaque option comporte une lettre d’appel. Cette lettre d’appel permet d’accéder directe-
ment a I'option avec la combinaison de touches [ALT] + Lettre. Le caractére '&’ doit alors
précéder la lettre d’appel (par exemple "&Fenétres").

Pour créer une option de menu et pour la modifier, il suffit d’utiliser le menu contextuel du
menu ou de I'option de menu. Pour afficher le menu contextuel d'une option de menu :

1. Sélectionnez le menu.

2. Cliquez avec le bouton droit de la souris.

3. Le menu contextuel suivant s’affiche :

Description de I'option

ol Code F2
Editer le libellé ESPACE

Action prédéfinie..

P Couper Chrl+X

=| Copier Ctrl+C

Ajouter apres

Ajouter avant

Transformer pour dérouler un sous-menu

Plusieurs choix sont possibles. Les principales options de gestion de menu sont :

* "Description de I'option" pour modifier le libellé de 'option et la lettre d’appel.

* "Code" pour saisir le code source correspondant au traitement a exécuter lors du clic sur
cette option.

e "Ajouter aprés" pour ajouter une option de menu aprés I'option en cours.

"Ajouter avant" pour ajouter une option de menu avant I'option en cours.

 "Transformer pour dérouler un sous-menu" pour ajouter dans I'option en cours un sous-
menu (arborescence).

Partie 1 : A la découverte de WINDEV (c) PC SOFT - www.pcsoft.fr - Version Express - Diffusion interdite



WINDEY ? |

D Nous allons réaliser le menu suivant :

Fichier Fenétres Fichier Fenétres
Quitter  Alt4F4 Saisie d'un texte

Heure en temps réel

Calcul de TVA

D Pour le menu "Fichier .. Quitter" :
1. Affichez la description de 'option "Menu" insérée par défaut et changez le libellé en
"Fichie&r". Validez la fenétre de description.

Rappel : Le "&" permet de définir la lettre d’appel de I'option de menu.

2. Dans le menu contextuel de I'option "Fichier", sélectionnez I'option "Transformer pour dé-
rouler un sous-menu" et saisissez "Quitter".

D Pour le menu "Fenétres" :
1. Sélectionnez I'option "Fichier".
2. Dans le menu contextuel de 'option "Fichier", sélectionnez I'option "Ajouter aprés" et saisis-
sez "&Fenétres".
3. Dans le menu contextuel de I'option "Fenétres", sélectionnez "Transformer pour dérouler un
sous-menu" et saisissez "&Saisie d’un texte".
4. Dans le menu contextuel de I'option "Saisie d’un texte", sélectionnez "Ajouter aprés" et sai-
sissez "&Heure en temps réel".
5. Dans le menu contextuel de I'option "Heure en temps Réel", sélectionnez "Ajouter aprés" et
saisissez "Calcul de &TVA".

P Nous allons maintenant ajouter le raccourci [ALT + F4] pour I'option "Quitter".
1. Sélectionnez I'option "Quitter".
2. Affichez la description de I'option (option "Description de I'option" du menu contextuel).
3. Dans la zone "Raccourci clavier", déroulez la combo, parcourez les éléments et sélectionnez
"F4". Puis, cochez la case "Alt".
4. Validez.
Lorsque toutes les options de menu sont saisies, visualisez la fenétre : cliquez sur "Apercu" dans
le volet "Modification" ou utilisez la combinaison de touches [Alt]+[A].
Ce mode de visualisation permet de visualiser I'aspect final du menu sans exécuter le code. Pour
fermer cette fenétre, utilisez le bouton "Fermer" de la télécommande de I'apergu.
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Dans vos applications, nous vous conseillons de suivre le standard des menus
Windows. Veillez en particulier aux points suivants :
* Chaque option du menu principal doit proposer au moins une sous-option.
* La premiére lettre de chaque option doit étre en majuscule, méme si ce
n'est pas la lettre d’appel. La lettre d’appel est soulignée (utilisez le carac-
tere "&").
* Si un choix de menu appelle une fenétre de paramétrage avant d’exécuter
I'option choisie, terminez le libellé par trois points (...).
* L'option "Quitter" doit étre la derniére sous-option de la premiére option de
la barre de menu (exemple : "Fichier .. Quitter").
* Si une option d’aide est présente, elle doit se trouver a la fin de la premiére
ligne de menu (I'option la plus a droite).

Associer un code aux options de menu

Chaque option terminale de menu doit comporter un traitement associé. Classiquement, ce traite-
ment ouvre une fenétre, mais n'importe quel type de traitement peut étre exécuté.

D Nous allons saisir le code des différentes options :
1. Sélectionnez I'option "Quitter". Cette option va permettre de quitter I'application. Dans le
menu contextuel, sélectionnez I'option "Code". Dans la fenétre de code qui s’ouvre, saisissez le
code suivant :

Sélection du menu de _Menu.OPT_Fichier.OPT_Quitter
T !/ Ferme la fenétre
Ferme

2. Fermez ensuite la fenétre de code. La fenétre en cours d’édition apparait.

3. Dans la fenétre, sélectionnez I'option de menu "Saisie d’un texte". Cette option va per-
mettre d’ouvrir la fenétre "FEN_Saisie". Dans le menu contextuel, sélectionnez I'option
"Code". Dans la fenétre de code qui s’ouvre, saisissez le code suivant :

Sélection du menu de _Menu.OPT_Fenétres.OPT_Saisie_d_un_text
ouvre( Saisie)

4. Fermez la fenétre de code.
5. Répétez cette opération pour I'option "Heure en temps réel" et saisissez le code suivant :

Sélection du menu de _Menu.OPT_Fenétres.OPT_Heure_en_temps_réel

Ouvre( Timer)

Partie 1 : A la découverte de WINDEV (c) PC SOFT - www.pcsoft.fr - Version Express - Diffusion interdite



WINDEY 7 |

6. Répétez cette opération pour I'option "Calcul de TVA" et saisissez le code suivant :

Sélection du menu de _Menu.OPT_Fenétres.OPT_Calcul_de TVA
ouvre( Calcul)

Vous I'aurez deviné : la fonction Ouvre permet d’afficher une fenétre pour effectuer une saisie. La
fonction Ferme quant a elle, ferme la fenétre en cours.

Si la fenétre contenant le menu est la premiére fenétre affichée par I'application, la fermeture
de la fenétre contenant le menu (par I'option "Fichier .. Quitter" dans notre exemple) équivaut a
quitter I'application.

Dans ce code, les fonctions WLangage utilisées sont en francais. Si vous étes
plus familiarisé avec la langue de Shakespeare, il est possible de visualiser
et de saisir le code en version anglaise : sous le volet "Code", dans le groupe
"Langues", déroulez "Convertir le code" et sélectionnez "Convertir en anglais".
Dans cette documentation, seuls les termes francais seront utilisés. L'aide en
ligne indique pour chague terme sa traduction en anglais.

P Enregistrez et testez la fenétre. Lors du test :
¢ Sélectionnez une des options de menu. Fermez la fenétre qui s’ouvre.
e Cliquez sur I'option "Fichier .. Quitter" pour quitter le programme.

Manipuler les options de menu par programmation

Le WLangage offre diverses fonctions et propriétés permettant de manipuler les
options de menu.

[l est ainsi possible d’'ajouter par programmation des menus, options de menu,
séparateurs, ou encore de cloner une option de menu.

Les propriétés permettent de savoir si une option est visible ou non, marquée ou
non, ...

Pour plus de détails, consultez 'aide en ligne (mot-clé : "Menu").

Notes

WINDEY : Concepts de base et terminologie

Aprés la pratique, revenons a un peu de théorie pour aborder les concepts de base de WINDEV et
la terminologie spécifique a WINDEV.

Concepts de base

WINDEV permet de créer simplement une application. Mais que recouvre exactement ce terme
Application?

Une application est un outil qui permet de réaliser des taches, des actions automatiquement. Une

application est constituée d’un programme exécutable (ou d’un ensemble de programmes exécu-
tables), de librairies, de fichiers de données, ...

Un programme exécutable est un fichier composé d’éléments directement manipulables par I'uti-
lisateur (fenétres, états imprimés, ...). C'est ce que lance I'utilisateur final d’une application.
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Pour créer un exécutable, WINDEV propose de créer un projet. Un projet relie entre eux les dif-
férents éléments du programme et les organise. C’est a partir du projet que pourra étre créé le
programme exécutable.

Si votre application manipule des données, WINDEV permet de définir la structure de la base de
données grace a I'analyse. L'analyse WINDEV contient la description des fichiers (appelés sou-
vent "Tables" dans de nombreuses bases de données). Ces fichiers contiendront les données de
I'application.

La description des fichiers de données dans I'analyse n’entraine pas leur créa-
tion. Les fichiers de données sont créés physiquement uniquement a I'exécution
de I'application.

Un ou plusieurs projets WINDEV peuvent étre liés a la méme analyse. Dans ce cas, on parle d'ana-
lyse partagée. Par exemple, une application de gestion commerciale peut étre séparée en plu-
sieurs modules exécutables. Chaque module utilise la méme analyse (et en exécution, chaque
exécutable peut également utiliser les mémes fichiers de données).

Projet 1

+ F -

Classes Feuille Fenétres
destyles et champs

nlS Analyse

Projet 2 Projet N

w F w+ F

Classes Feuille Fenétres Classes Feuille Fenétres
de styles et champs destyles et champs

Terminologie

Comme nous venons de le voir, un projet WINDEV (lié si nécessaire a une analyse) permet de
créer une application. Avant de commencer réellement a travailler avec WINDEV, revenons sur
les termes utilisés dans WINDEV. En effet, si vous avez travaillé avec d’autres outils, de nom-
breux termes sont spécifiques a WINDEV et ne recouvrent pas toujours la méme réalité que dans
d’autres logiciels.
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Dans I'analyse, les termes utilisés sont les suivants :

« Fichier : L’analyse permet de décrire la structure des fichiers de la base de données. Le terme
"Fichier" correspond dans certaines bases de données a "une table".

Dans WINDEYV, le terme "Table" est réservé pour désigner un objet graphique permettant de
visualiser le contenu d’un fichier de données sous forme de tableau, et/ou de saisir des lignes.
Par exemple, une table peut permettre de saisir le détail d’'une commande.

* Enregistrement : Un enregistrement est quelquefois également appelé ligne. L’enregistrement
d’un fichier de données correspond a I'ensemble des rubriques définies pour le fichier.

* Rubrique : Dans I'analyse, le terme rubrique désigne une zone d’un fichier de données. L'en-
semble des rubriques d’un fichier de données permet de définir la structure d’un enregistre-
ment.

¢ Clé/Index : Avec WINDEV et sa base de données HFSQL, la notion d’index est liée a la notion de
clé. La notion de clé fait partie des caractéristiques d’une rubrique. Les clés permettent d’accé-
lérer les accés aux données ou de faciliter les parcours des fichiers de données. En WINDEYV,
si un fichier de données HFSQL a plusieurs rubriques clés, en exécution, un seul fichier d'index
sera Crée.

Dans les fenétres et les états, les termes utilisés sont les suivants :

* Fenétre : Les fenétres permettent d'afficher ou de saisir a I'écran des informations. Les fenétres
sont également appelées "Ecrans" ou "Boites de dialogue". L'utilisateur peut agir directement
sur les fenétres par I'intermédiaire de champs, de boutons, ...

e Etat : Les états permettent d’obtenir une vue personnalisée d’informations. Ces informations
peuvent provenir de la base de données, de fichiers texte, de champs présents dans les fe-
nétres, ... Les états peuvent étre visualisés a I'écran, imprimés sur papier, générés en PDF ou
en HTML, ...

* Champ : Le mot "champ" est le terme utilisé pour désigner les différents objets graphiques affi-
chés dans une fenétre ou dans un état.

* Gabarit : Le gabarit permet de définir le "look" de I'application : apparence visuelle des fenétres,
des boutons, des champs, ...

* Style : Le style regroupe les caractéristiques graphiques d’un élément : image de fond, bordure,
police, ... Les styles des différents éléments constituant I'interface d’une application WINDEV
sont regroupés dans une feuille de styles.

Dans une application, I'entité "NomClient" peut correspondre :
e au nom d’'un champ d’une fenétre

* au nom d’un champ d’un état

* a la rubrique d’un fichier de données

* A une variable définie par le programmeur
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LecoN 1.4. BASES DE PROGRAMMATION

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

* Les différents types de variables

¢ Instructions de base du WLangage

¢ Les opérateurs de base du WLangage

* Procédures et fonctions

¢ Traitement des chaines, des numériques et des monétaires
* Traitement des dates et des heures

® Durée estimée : 1 heure
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Introduction

Dans la lecon précédente, nous avons un peu manipulé I'éditeur de code de WINDEV et son lan-
gage, le WLangage. Cette lecon va vous permettre de revenir sur les bases de la programmation
en WLangage, en présentant les sujets suivants :

« Déclaration des différents types de variables,
¢ Instructions de base du WLangage,

* Procédures et fonctions,

« Traitements des chaines,

« Traitements des numériques,

* Traitements des dates et des heures.

Déclaration des différents types de variables

Les différents types de variables

WINDEV propose une grande variété de types de variables (booléen, entier, réel, monétaire,
chaine, date, heure, durée, dateheure, variant, tableau, structure, ...).

La syntaxe a utiliser pour déclarer une variable est trés simple : il suffit d’'indiquer le nom de la
variable et son type :

NomVariable EST UN(e) TypeVariable

Quelques exemples :

Indice est un entier

NomFournisseur est une chaine

TabTlePrix est un tableau de 10 monétaires
I, J, K sont des entiers

Compteur est un entier = 120

Bl est un booléen = Faux

Pour plus d’informations tous les types de variables disponibles (types simples, types avancés, ...),
consultez I'aide en ligne (mot-clé : "Types de données").

La déclaration des variables et leur portée

Le WLangage permet de manipuler deux types de variables :
* Les variables globales.
¢ Les variables locales.

Les variables globales peuvent étre globales au projet ou a une fenétre. Il suffit de déclarer ces

variables :

e dans le code d'initialisation du projet, pour déclarer les variables globales au projet. Ces va-
riables pourront étre utilisées dans tous les traitements du projet et des éléments du projet
(fenétres, états, ...)

* dans le code de déclarations des globales de la fenétre, pour déclarer les variables globales de
la fenétre. Ces variables pourront étre utilisées dans tous les traitements de la fenétre et des
éléments de la fenétre.
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Toutes les variables déclarées ailleurs sont des variables locales.

La plupart des développeurs sont tentés de déclarer toutes leurs variables en
"global" dans un projet. Ce type de programmation est en effet "facile". Les va-
riables étant toutes globales, elles sont alors manipulables depuis n’importe
quel traitement.

Mais ce type de programmation est souvent la cause d’écrasement de variables

@ et d’effets de bord indésirables.
Il est donc préférable de déclarer un nombre limité de variables globales et en-
suite de déclarer des variables locales.
Si vous souhaitez partager des valeurs entre 2 fenétres, il est vivement conseillé
d'utiliser la méthode du "passage de paramétres", méthode que nous verrons un
peu plus tard.

Instructions de base du WLangage

Le WLangage est un L5G riche, composé de :

* Fonctions WLangage.

* Propriétés WLangage.

e Mots-clés WLangage.

e Instructions WLangage.

Au fur et @ mesure de votre formation, vous découvrirez les instructions nécessaires.

Dans cette lecon, nous allons simplement vous présenter les instructions de base, permettant de
réaliser des conditions et des boucles ou simplement de saisir des commentaires.

Exemple pratique

D Pour comprendre un concept, rien ne vaut une manipulation. Le projet "WD Bases Program-
mation" contient des exemples pour chaque concept présenté.
1. Lancez WINDEV 21 si ce n’est déja fait.
2. Fermez si nécessaire le projet en cours : sous le volet "Accueil”, dans le groupe "Général",
déroulez "Fermer" et sélectionnez I'option "Fermer le projet".
3. Dans la fenétre de bienvenue, cliquez sur I'option "Cours d’auto-formation" et sélectionnez
le projet "Bases de la programmation".
Astuce : il est également possible sous le volet "Accueil”, dans le groupe "Aide en ligne", de
dérouler "Guide d’Auto-formation" puis de sélectionner I'option "Bases de la programmation".

Instructions conditionnelles

Le WLangage permet de gérer des instructions conditionnelles du type :
¢ SI, SINON, FIN pour effectuer un test sur une condition.
e SELON, CAS, FIN pour exécuter une ou plusieurs actions selon les différents résultats d’un
test sur une condition.
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Quelques exemples

ST Maximum > Hasard(l, 999) ALORS
Info(“Bravo, vous avez gagné !”)
SINON
Info(“Dommage, vous avez perdu !”)
FIN
SELON jour

CAS “Lundi”
// Premier jour de la semaine
CAS “Mercredi”
// Troisieme jour de Ta semaine
CAS “Vendredi”
// Cinquieme jour de 1a semaine
CAS “Samedi”, “Dimanche”
// C’est le week-end
AUTRES CAS
// C’est un autre jour
FIN

Exemple pratique
Aprés avoir présenté les principales instructions conditionnelles, rien ne vaut un petit test réel !
P Ouvrez la fenétre "FEN_Code.wdw" : dans le volet "Explorateur de projet", dans le dossier

"Fenétres", double-cliquez sur le nom de la fenétre. Cette fenétre présente différents
exemples.

Pour rechercher rapidement une fenétre dans le projet en cours, utilisez la com-
binaison de touches [CTRL] + [E]. Une fenétre s’affiche permettant de réaliser
une recherche sur toutes les fenétres contenant la suite de lettres saisies dans
le champ de recherche. Il suffit de sélectionner la fenétre voulue et de valider
pour que cette fenétre s’ouvre sous I'éditeur.

) Lancez le test de cette fenétre ( parmi les boutons d’accés rapide).
1. Cliquez sur I'onglet "SI / SELON".
Fonction Proceédure Boucle SI/ SELON A vous de jouer !

Cet exemple utilise I'instruction ST pour déterminer si une valeur est égale 4 une autre.

| InstructionSI | valeur1: Valeur 2 ¢ 50
ST Valeur 1 = Valeur 2 ALORS
Info("Les deux valeurs sont égales”)
SINON
Info{"Les deux valeurs sont différentes”)
FIN
Dans cet exemple, un message différent est affiché en fonction de la valeur saisie.

| Instruction SELON | Valeur : 50

SELON Val{ Valeur)
CAS & 10 : Info('Vous avez saisi une valeur inférisure 3 10°)
CAS 11 A 100 : Info("Valeur comprise entre 11et 100°)
CAS 101 A : Info("Vous svez ssisi une valeur supérisure 3 100°)
FIN
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2. Testez les différents exemples. Le code exécuté est affiché dans la fenétre.
3. Fermez la fenétre et revenez sous I'éditeur.

Instructions de boucle

Le WLangage propose plusieurs possibilités pour gérer des boucles :
e POUR, FIN pour un nombre d’itérations déterminé.
e TANTQUE, FIN pour un nombre d’itérations indéterminé et dont la condition de sortie de la
boucle est testée au début de la boucle.
e BOUCLE, FIN pour un nombre d’itérations indéterminé et dont la condition de sortie de la
boucle est testée dans la boucle. L'instruction SORTIR permet de sortir de cette boucle.

Le WLangage propose également des boucles de type POUR TOUT, FIN permet-
tant de parcourir les éléments d’'un champ, les chaines de caractéres, les enre-
gistrements d’un fichier de données, ... Ces boucles avancées seront étudiées
dans la suite de ce cours d’auto-formation.

Notes

Quelques exemples
POUR i = 1 A 100 // I1 n’est pas nécessaire de déclarer i

Cpt ++ // Equivalent a Cpt=Cpt+l
FIN

i est un entier =0

TANTQUE 1 < Maximum
i++ // Equivalent a i=i+1
FIN

i est un entier =0

BOUCLE

i++ // Equivalent a i=i+1

SI i > Maximum ALORS SORTIR
FIN

Exemple pratique
Aprés avoir présenté les principales instructions de boucle, vérifions le fonctionnement en exécu-

tion.

P Ouvrez la fenétre "FEN_Code.wdw" : dans le volet "Explorateur de projet", dans le dossier
"Fenétres", double-cliquez sur le nom de la fenétre. Cette fenétre présente différents

exemples.
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P Lancez le test de cette fenétre ({g@ parmi les boutons d’acceés rapide).
1. Cliquez sur I'onglet "Boucle".

Fonction Procédure Boucle 51/ SELON A vous de jouer !

Cet exemple permet deffectuer les différents types de boucles simples.
Dans tous les cas, lorsque la valeur maximale est atteinte, la boucle est arrétée.

| Boucle TANTQUE | Waleur maxi pour les boucles :

i est un entier = 0
TANTQUE i<SAET Maximum
i+t

ListeAjcute(LISTE_Affichage, "Valeur "+i)
FIN
| Boucle POUR |
POUR i =1 A SAI Maximum
ListeRAjoute (LISTE Affichage, "Valeur "+i)

FIN

| Boucle BOUCLE |

i est un entier = 0
BOUCLE
i+
SI i >SAT Maximum ALORS SORTIR
/{ SO0RTIR pour rtir de la boucle
ListeAjoute (L ffichage, "Valeur "+i)
FIN

2. Testez les différents exemples. Le code exécuté est affiché dans la fenétre.
3. Fermez la fenétre et revenez sous I'éditeur.

Commentaires
Pour saisir des commentaires dans le code, il suffit de commencer le code par // (deux carac-
téres "/").
Exemple :
// Ceci est une ligne de commentaire

Vous pouvez mettre en commentaires plusieurs lignes de code en sélectionnant
au clavier (ou a la souris) les lignes a mettre en commentaires puis en appuyant
sur les touches [CTRL] / (du pavé numérique).

Vous réalisez I'opération inverse (enlever les commentaires) en sélectionnant au
clavier (ou a la souris) les lignes a enlever des commentaires puis en appuyant
sur les touches [CTRL] [SHIFT] / (du pavé numérique).

Astuce
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Opérateurs de base du WLangage

Le WLangage dispose de plusieurs types d’opérateurs :

* les opérateurs logiques (ET, OU, PAS, ...),

* les opérateurs arithmétiques qui permettent d’additionner, de soustraire, ...

¢ les opérateurs de comparaison qui permettent de comparer des valeurs. Nous en avons vu
quelques-uns dans le paragraphe précédent (>, <, =, ...),

¢ les opérateurs binaires qui permettent d’effectuer des opérations sur des valeurs binaires,

* les opérateurs d’affectation et d’échange (=, <=>),

* les opérateurs d’indirections qui permettent de construire le nom d’'un champ a partir d’'une
expression.

* les opérateurs sur les chaines de caractéres (que nous verrons dans le paragraphe "Traitements
des chaines", page 73).

Nous allons ici détailler I'utilisation des opérateurs logiques, des opérateurs de comparaison et
des opérateurs d’indirection. Nous verrons les autres types d’opérateurs au fil de nos besoins
dans ce cours. Pour plus de détails sur un type d’opérateur, consultez I'aide en ligne (mot-clé :
"Opérateurs").

Les opérateurs logiques

Le WLangage dispose de 5 opérateurs logiques qui permettent d’effectuer des opérations lo-
giques et de construire des conditions :

e ET et _ET_ qui correspondent a la multiplication logique.

* OU et _OU_ qui correspondent a I'addition logique.

* PAS qui correspond a la négation logique.

Exemple pratique
Rien ne vaut un bon exemple pour comprendre les subtilités de ces opérateurs.

P Dansle projet "WD Bases Programmation", ouvrez la fenétre "FEN_Opérateur".

D Lancez le test de cette fenétre ( €0 parmi les boutons d’accés rapide) et testez les opéra-
teurs logiques.
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Les opérateurs de comparaison

Le WLangage posséde de nombreux opérateurs de comparaison qui permettent de réaliser de

nombreux traitements :

* opérateurs d'égalité : égalité (=), égalité souple (=) ou égalité trés souple (7).

e opérateurs de comparaison : différent (<>), inférieur et supérieur (<, <=, >, >=), ou commence
par (=, [=7, [=7").

Exemple pratique

Une page d’exemple est disponible pour tester quelques cas d’utilisation des différents opéra-
teurs de comparaison.

P Dansle projet "WD Bases Programmation", ouvrez la fenétre "FEN_Opérateur".

) Lancez le test de cette fenétre ( B@ parmi les boutons d’accés rapide) et testez les opéra-
teurs de comparaison.

Les opérateurs d’indirection

Le mécanisme "d’indirection" permet de construire le nom d’un champ, d’une rubrique de fichier
ou le nom d’une variable a partir d’une expression de type chaine.

Ceci permet par exemple de créer des traitements génériques indépendants des noms des
champs, des variables, des rubriques de fichier ...

L'indirection est réalisée a I'aide des opérateurs { }.

Pour optimiser la vitesse de vos applications, il est conseillé de préciser lors de I'utilisation de la
syntaxe d’indirection le type de I'élément manipulé.

Ainsi, si vous manipulez un champ, le type correspondant sera IndChamp.
Voici quelques exemples d’indirection :
e Exemple d'indirections simples :

{"NOM", indChamp} = NomCli

// est équivalent a NOM=NomCli
{"NOM", indChamp} = {"CL.NOMCLI"}

// est éguivalent a NOM=CL.NOMCLI
{"FENCLI.NOM", indChamp} = NomC1li

// est équivalent a FENCLI.NOM=NomCli
{"FENCLI"+" .NOM", indChamp} = NomCli
// est équivalent a FENCLI.NOM=NomCli

* Exemple d’indirection avec une procédure :
NomChamp est une chaine
NomChamp = "SAISIEL" //SAISIEl est le nom du champ
// RAppel d’une procédure rendant un champ invisible

INVISIBLE (NomChamp)

PROCEDURE INVISIBLE (NChamp)
{NChamp, indChamp}..Visible = Faux
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Pour plus de détails sur I'utilisation des indirections, consultez I'exemple "Les
IE' indirections" (exemple unitaire), livré en standard avec WINDEV. Cet exemple est
accessible depuis la fenétre de bienvenue de WINDEV (CTRL + >).

Procédures et fonctions

Définition
Comme nous I'avons vu dans la lecon précédente, lorsqu’un traitement est appelé plusieurs fois

dans un projet ou dans une fenétre, il est souvent intéressant de créer une procédure contenant
ce traitement. Il suffit alors d‘appeler la procédure a chaque fois que cela est nécessaire.

Coté programmation, il existe les procédures et les fonctions :
¢ Les fonctions renvoient un résultat.
* Les procédures servent a exécuter un traitement spécifique.

WINDEV permet de gérer simplement les deux types de traitements, de maniére identique : en
WLangage, il n’y a pas de différence entre une procédure et une fonction. C'est pourquoi dans la
suite de ce cours, nous utiliserons uniquement le terme "procédure”.

Vous avez la possibilité de créer des procédures "locales" et des procédures "globales".

Procédure locale

Une procédure "locale" est liée a une fenétre et uniqguement a cette fenétre.

Une procédure, lorsqu’elle est locale, peut étre utilisée uniquement dans les traitements de la
fenétre et des champs de la fenétre dans laquelle elle a été déclarée. Elle fait partie de la fenétre.

Procédure globale et collection de procédures

Les procédures "globales" sont contenues dans des "collections de procédures". Chaque "collec-
tion de procédures" est un fichier qui contient toutes les procédures globales qui lui sont asso-
ciées. Ce fichier posséde I'extension ".WDG". Par exemple, une collection permet de regrouper les
procédures selon un théme : CalculsTVA, CalculsFraisDePorts, ...
Vous pouvez créer autant de collections de procédures que vous le désirez dans un projet.
Une collection de procédures permet de :

* partager des procédures globales entre plusieurs développeurs, pour un méme projet.

* partager des procédures globales entre plusieurs projets. En effet, une méme collection de

procédures peut étre utilisée dans plusieurs projets.
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P Pour créer une collection de procédures :
1. Sélectionnez le volet "Explorateur de projet".
2. Sélectionnez "Procédures".
3. Dans le menu contextuel (clic droit), sélectionnez I'option "Nouvelle collection de procé-
dures".

Explorateur de projet -

P45
a Projet
47 Configurations (WD Bases Programmation)
(3 Fenétres
Etats
Requétes
Classes

e

ut

Nouvelle collection de procédures

PR

Importer une collection de procédures...

Mouveau perso-dossier

OOPaE

T STTETTES
Assemblages .NET

AP| Windows Store Apps
Webservices

Autres

Modélisations souples
Tests

Plans daction
Documents

Descriptions XML et X500

I

4. Dans la fenétre qui apparait, indiquez le nom de la collection de procédures et validez.

5. Les traitements associés a la collection de procédures apparaissent sous I'éditeur de code.
Il est ensuite possible de créer des procédures globales (cette création est détaillée dans la suite
de cette lecon).

Comment choisir si une procédure est globale ou locale?

Pour choisir si une procédure doit étre globale ou locale, posez-vous la question suivante : "La
procédure va-t-elle étre utilisée uniquement dans cette fenétre, ou peut-elle étre appelée depuis

une autre fenétre ?"
¢ Si la procédure est appelée "uniquement depuis cette fenétre", la procédure peut étre "lo-

cale".
* Si la procédure peut étre appelée "depuis plusieurs fenétres", la procédure doit étre "glo-
bale".

A propos du passage des parameétres
Dans le projet "WD Mes Premiéres fenétres", vous avez pu voir qu’une procédure pouvait gérer
des paramétres. Les paramétres peuvent étre obligatoires ou optionnels.

Les paramétres "obligatoires" sont toujours définis avant les paramétres "optionnels". La déclara-
tion d'un paramétre "optionnel" est effectuée en affectant une valeur par défaut lors de la décla-
ration du paramétre. Par exemple :

PROCEDURE MaProcédure (Paraml, ParamOption = "Valeur par défaut")

Une fenétre peut également renvoyer une valeur au traitement qui I'a appelée. Pour plus de dé-
tails, consultez 'aide en ligne sur la propriété ..ValeurRenvoyée.
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Appel d’'une procédure

Pour appeler une procédure dans un traitement, il suffit d’écrire son nom dans I'éditeur de code
et si nécessaire d'indiquer des paramétres.
WINDEV sait bien évidemment gérer les appels de procédures imbriquées.

Dans I'éditeur de code, lorsque vous étes positionné sur un nom de procédure,
I'appui sur la touche de fonction [F2] permet de visualiser le code de cette pro-
cédure. L’appui simultané sur les touches [CTRL]+[F2] permet de revenir dans le
code précédent sur le nom de la procédure.

Création d’une procédure

Une procédure peut étre créée directement depuis I'éditeur principal de WINDEV. Il suffit d’utiliser
le volet "Explorateur de projet".

D Pour créer une procédure locale :
1. Dans le volet "Explorateur de projet", sélectionnez le nom de la fenétre associée a la procé-
dure locale.
2. Cliquez sur la fleche a gauche pour afficher les différents éléments.
3. Sélectionnez "Procédures locales'".
4. Dans le menu contextuel de "Procédures locales", sélectionnez I'option "Nouvelle procédure
locale".
5. Dans la fenétre qui apparait, indiquez le nom de la procédure et validez.
6. La procédure apparait sous I'éditeur de code. Saisissez le code de la procédure.

D Pour créer une procédure globale :
1. Sélectionnez le volet "Explorateur de projet".
2. Sélectionnez "Procédures".
3. Créez si nécessaire la collection de procédures dans laquelle la procédure globale doit étre
créée. Si cette collection existe, sélectionnez-la.
4. Dans le menu contextuel, sélectionnez I'option "Nouvelle procédure globale".
5. Dans la fenétre qui apparatit, indiquez le nom de la procédure et validez.
6. La procédure apparait sous I'éditeur de code. Saisissez le code de la procédure.

Rappel : Il est également possible de créer directement une procédure locale (ou globale) a partir
du code sélectionné dans I'éditeur de code (option "Nouveau .. Créer une procédure locale (ou
globale) contenant le code sélectionné" du menu contextuel). C'est ce que nous avons fait dans la
lecon précédente.

Quand utiliser les procédures ?

* Lorsqu’un traitement est utilisé plusieurs fois dans une méme fenétre, il est
conseillé d’utiliser une procédure locale a la fenétre qui contiendra ce traite-
ment.

* Lorsqu’un traitement est utilisé plusieurs fois dans un ensemble de fenétres,
il est conseillé d'utiliser une procédure globale au projet qui contiendra ce trai-
tement.
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Exemple pratique
Aprés avoir vu la théorie, un peu de pratique!

) Dansle projet "WD Bases Programmation", ouvrez la fenétre "FEN_Code" (double-cliquez sur
son nom dans I'explorateur de projet). Cette fenétre présente différents exemples.

P Lancez le test de cette fenétre ({B@ parmiles boutons d’accés rapide).
1. Cliquez sur I'onglet "Fonction" pour tester le fonctionnement d’une fonction.
2. Cliquez sur I'onglet "Procédure" pour tester le fonctionnement d’une procédure.
3. Fermez la fenétre.

) Consultez la liste des différentes procédures locales (accessible depuis le volet "Explorateur
de projet"). En double-cliquant sur le nom de la procédure, le code de cette procédure est affi-
ché dans I'éditeur de code.

Un exercice d’application? A vous de jouer!

Pour mettre en application les différentes fonctionnalités de cette partie, nous vous proposons un
petit exercice :

D Dans le projet "WD Bases Programmation", ouvrez la fenétre "FEN_Code" : double-cliquez sur
son nom dans I'explorateur de projet.

P Afficher I'onglet "A vous de jouer".
« Dans le bouton "Votre code", écrivez une procédure qui permet d’afficher tous les chiffres
pairs de 10 a 1 (compte a rebours) dans le champ de saisie SAI_VotreRésultat.
* Testez la fenétre pour tester votre code.

Correction : Le bouton "Code corrigé" contient la solution.

Traitements des chaines

Parmi les fonctionnalités de base d’'un langage de programmation, la manipulation des chaines
de caractéres est une des fonctionnalités les plus importantes.

Le WLangage offre une palette impressionnante de possibilités pour manipuler les chaines de
caractéres : fonctions WLangage, opérateurs d’extraction, de concaténation, ...

Nous présentons ici les fonctions les plus courantes pour manipuler les chaines de caractéres.
Pour plus de détails, consultez I'aide en ligne (mot-clé : "Chaine de caractéres").

Exemple pratique

P Ouvrez si nécessaire le projet "WD Bases Programmation.WDP" :
1. Fermez si nécessaire le projet en cours.
2. Dans la fenétre de bienvenue, cliquez sur I'option "Cours d’auto-formation” et sélectionnez
le projet "Bases de la programmation".

D Ouvrez la fenétre "FEN_Chaine.WDW" : double-cliquez sur son nom dans I'explorateur de
projet. Cette fenétre illustre les différentes manipulations que nous expliquerons dans cette
lecon.

) Testez la fenétre ( ED parmi les boutons d’accés rapide).
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Principales manipulations sur une chaine de caractéres

Initialisation
Un champ de type texte (par exemple un champ Libellé ou un champ de saisie) peut étre initialisé

grace a une des méthodes suivantes :
¢ dans l'onglet "Contenu" de la fenétre de description du champ :

%x

Description d'un champ de saisie

L Contenu initial :
General =1 B0 Frangais (5)
WINDEV est un outil formidable

Il

]@j Contenu

* par programmation en affectant directement la chaine au nom du champ :
Texte = “WINDEV est un outil formidable”
* par programmation en utilisant une variable de type chaine :

ch est une chafine . )
ch = “WINDEV est un outil formidable”

Texte = ch

Concaténation

Une chaine peut étre construite a partir de plusieurs autres chaines. On parle alors de concaténa-
tion de chaines. Pour concaténer deux chaines, il suffit d’utiliser I'opérateur "+".

// La fonction Info permet d’afficher le résultat a 1’écran
Info( Textl + Text2)
Extraction de parties d’une chaine

L'extraction d’une partie d’une chaine peut étre réalisée avec :
* |les opérateurs [[ et ]] (attention il ne faut pas d’espace entre les crochets [[ et ]]).

Info( Texte[[1 A 6]]) // Affiche “WINDEV”

¢ |la fonction ExtraitChaine, qui extrait une sous-chaine depuis une chaine :
Info(Extraitchaine( Texte,1,” “)) // Affiche “WINDEV”

¢ |a fonction Milieu, qui extrait un morceau de chaine depuis une chaine :
Info(Milieu( Texte,4,2)) // Affiche “DE”
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¢ |a fonction Gauche, qui retourne la partie gauche d’une chaine :
Info(Gauche( Texte,6)) // Affiche “WINDEV”

¢ |a fonction Droite, qui retourne la partie droite d’une chaine :
Info(Droite( Texte,3)) // Affiche “ble”

Manipulations diverses
La taille d’'une chaine peut étre connue avec la fonction Taille :
Info(Taille( Text2)) // Affiche 35

Une chaine peut étre transformée en majuscules avec la fonction Majuscule ou en minuscules
avec la fonction Minuscule :

Info(Majuscule( Textl))
Info(Minuscule( Text2))

Une chaine peut étre recherchée dans une autre avec la fonction Position :

chaineARechercher est une chaine = “WINDEV”
Pos est un entier
Pos = Position( Texte, ChaineARechercher)
SI Pos = 0 ALORS

InfoConstruit(“%1l non trouvé dans le texte”, ChaineARechercher)
SINON

Infoconstruit(“%1l trouvé dans le texte”, chaineARechercher)
FIN

Vous pouvez également effectuer une recherche de position d’'une chaine de caractéres dans
une autre sans tenir compte de la casse. Il suffit d’indiquer a la fonction Position la constante
SansCasse :

Pos = Position( Texte, ChaineARechercher, 1, SansCasse)
Pour connaitre le nombre d’occurrences d’une chaine de caractéres donnée dans une autre
chaine de caractéres, utilisez la fonction ChaineOccurrence :
NbOccurrences est un entier
Nboccurrences = chaineoccurrence(“anastasia”, “a”) // Renvoie 4

Il est également possible de rechercher une chaine et de la remplacer en une seule opération
grace a la fonction Remplace :

RempTlace( Texte, “WINDEV”, “WINDEV Mobile”)
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Pour construire une chaine a partir d'une chaine et du résultat d’une fonction,
il est conseillé d'utiliser la fonction InfoConstruit. Cette fonction permet de
construire le texte affiché en fonction de paramétres (%1, %2, ...) :

InfocConstruit(“%l non trouvé dans le texte”,

ChaineARechercher)
Bien entendu, il est possible d’utiliser la concaténation simple :

Info(ChaineARechercher + “ non trouvé dans le texte”)

L'utilisation de la fonction InfoConstruit présente plusieurs avantages :
* |a lisibilité du code : une chaine plus simple a lire

* la traduction : une chaine peut étre traduite dans son intégralité. Il est possible
d’inverser les mots et les paramétres. Le traducteur n’a qu’une obligation :
remettre les %1, %2, %3.

Selon le méme principe, le WLangage propose les fonctions ChaineConstruit,
ErreurConstruit, ...

Un exercice d’application ? A vous de jouer !

Pour mettre en application les différentes fonctionnalités de cette partie, nous vous proposons un
petit exercice :

P Dans le projet "WD Bases Programmation", ouvrez la fenétre "FEN_Chaine" si nécessaire :
double-cliquez sur son nom dans I'explorateur de projet.

P Dans la zone "A vous de jouer", un exercice vous est proposeé :
* Dans le bouton "Votre code", écrivez le code permettant d’afficher le 5éme mot du texte
manipulé en majuscules ainsi que la taille de ce mot.
¢ Testez la fenétre pour tester votre code.

Correction : Le bouton "Code corrigé" contient la solution.
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Traitements des numériques

Les calculs sur les numériques peuvent étre effectués a partir des champs de saisie de type
numérique ou directement en manipulant les variables typées (entier, réel, numérique, moné-

taire, ...).
Exemple pratique

D Ouvrez si nécessaire le projet "WD Bases Programmation.WDP" :
1. Fermez si nécessaire le projet en cours.

2. Dans la fenétre de bienvenue, cliquez sur I'option "Cours d’auto-formation" et sélectionnez
le projet "Bases de la programmation".

P Ouvrez la fenétre "FEN_Numérique.WDW" : double-cliquez sur le nom de la fenétre dans le
volet "Explorateur de projet".

D Testez la fenétre. Cette fenétre présente un apercu des manipulations sur les "numériques".

Principales manipulations sur les numériques
Initialisation

Un champ de saisie de type numérique peut étre initialisé grace a une des méthodes suivantes :
* I'onglet "Contenu" de la fenétre de description du champ.

* par programmation en affectant directement la valeur numérique au nom du champ :
valeurInitiale = 3.14
* par programmation en utilisant une variable de type numérique :

entl est un entier
entl = 1234
valeurInitiale = entl

Il est possible de concaténer une chaine et un numérique avec I'opérateur "+" :

Info(“Le champ SAI_valeurInitiale contient la valeur : ” + ...
valeurInitiale)

Si vous exécutez le code suivant :
Info(“Un calcul : 7 + 1 + 2)

La boite de dialogue affichera "Un calcul : 12".
Si vous souhaitez afficher le résultat du calcul, il faut utiliser le code suivant :

Info(“Un calcul : 7 + (1 + 2))

La boite de dialogue affichera "Un calcul : 3".
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Manipulations diverses
Quelques exemples de manipulations de numériques réalisés en WLangage :

* La partie entiére d’'un nombre est connue par la fonction PartieEntiére, la partie décimale
par la fonction PartieDécimale :

InfoConstruit(“Partie entiere de %1 : %2” + RC + ...

“Partie décimale de %1 : %3”, Réelsigné,
Partieentiere( Réelsigné),
PartiebDécimale( Réelsigné))

e La valeur absolue d’un nombre est retournée par la fonction Abs :
Infoconstruit(“valeur absolue de %1 : %2”,
Réelsigné, Abs( Réelsigné))

e La valeur arrondie d’un nombre est retournée par la fonction Arrondi :
InfoConstruit(“Arrondi de %1 : %2”, ...

Réelsigné, Arrondi ( Réelsigné, 1))
« La fonction Racine permet de calculer la racine Niéme d’un nombre :

InfocConstruit(“Racine carrée de %1 : %2”,
Reference_Racine, Racine( Reference_Racine, 2))

* La fonction Puissance permet d’élever un nombre a la puissance N :

InfocConstruit(“Puissance 2 de %1 : %2”,
Reference_Puissance, Puissance( Reference_Puissance, 2))

Remarque : le type des champs de saisie numériques
Lorsqu’un champ est défini comme numérique, on ne connait pas a priori son type (entier, réel,
réel doublg, ...). Son type est défini automatiquement en fonction du masque sélectionné pour le
champ.
Pour forcer le type d’un champ, il suffit d’utiliser une variable typée. Par exemple :

vall est un entier

vall = 123456789

SAI_NUM = Vall // Affectation du champ
vall = SAI_NUM // Récupération du champ

Un exercice d’application ? A vous de jouer !

Pour mettre en application les différentes fonctionnalités de cette partie, nous vous proposons un
petit exercice :

P Dansle projet "WD Bases Programmation", ouvrez la fenétre "FEN_Numérique" si nécessaire :
double-cliquez sur son nom dans I'explorateur de projet.

P Dans la zone "A vous de jouer", un exercice vous est proposé :
 Dans le bouton "Votre code", écrivez le code qui permet d’afficher le résultat de la soustrac-
tion des champs "Montant 1" et "Montant 2" arrondi a 1 décimale.
* Testez la fenétre pour tester votre code.

Correction : Le bouton "Code corrigé" contient la solution.
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Traitement des monétaires

Exemple pratique

D Ouvrez si nécessaire le projet "WD Bases Programmation.WDP" :
1. Fermez si nécessaire le projet en cours.
2. Dans la fenétre de bienvenue, cliquez sur I'option "Cours d’auto-formation" et sélectionnez
le projet "Bases de la programmation".

D Ouvrez la fenétre "FEN_RéelMonétaire.wdw" (double-cliquez sur son nom dans le volet
"Explorateur de projet").

) Testez la fenétre. Cette fenétre permet de tester les différents codes présentés dans ce
paragraphe.

Détails
Les réels permettent de manipuler par programmation des nombres décimaux.
Les monétaires permettent de gérer également ces nombres décimaux mais de maniére plus
précise.
En effet, avec les réels, des arrondis sont effectués par le systéme d’exploitation et ces arrondis
peuvent induire des erreurs de calcul.
Par exemple :
// Avec une variable de type Réel Double, le calcul est faux
MonRéel est un réel

MonRéel = 18.6 - 8.6 - 10
Erreur(“18.6 - 8.6 - 10 = ” + MonRéel)

) Pour tester ce code, cliquez sur le bouton "Soustraction de réels" dans la fenétre de test.

Avec des variables de type monétaires, le calcul est effectué par le WLangage.

Le WLangage garantit 23 chiffres significatifs ce qui permet d’avoir en toutes circonstances des
calculs corrects.

Avec le code suivant, le calcul est correct :

// Avec une variable de type Monétaire, le calcul est correct
monMonétaire est un monétaire

monMonétaire = 18.6 - 8.6 - 10

Info (“18.6 - 8.6-10 = ” + monMonétaire)

D Pour tester ce code, cliquez sur le bouton "Soustraction de monétaires" dans la fenétre de
test.
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Pour effectuer des divisions sur des monétaires, il est conseillé de passer par des variables inter-
médiaires de type "Monétaire".

Monetairel, Monetaire2, Résultat sont des monétaires

// Attribue un nombre aux deux variables monétaires

Monetairel = “12 345 678 901 234 567,123456”

Monetaire2 = “12 345 678 901 234 567,123456”

// Division de Monétairel par Monétaire2

Résultat = Monetairel/Monetaire2

// Affiche le résultat de la division o

Info(“12 345 678 901 234 567,123456”, “ divisé par 7, ...
“12 345 678 901 234 567,123456”, “ = ”+Résultat)

Pour tester ce code, cliquez sur le bouton "Division d’un monétaire" dans la fenétre de test.

Pour faire des calculs avancés, le WLangage met également a votre disposition
le type Numérique. Par défaut, le type Numérique correspond a 32 chiffres pour
la partie entiére et 6 chiffres pour la partie décimale (comme le type monétaire).
Mais I'avantage du type numérique est de pouvoir configurer le nombre de
chiffres a utiliser pour la partie entiére et le nombre de chiffres a utiliser pour la
partie décimale.

Pour plus de détails, consultez I'aide en ligne (mot-clé : "Numérique").

Remarque

Mélange de chaines et de numériques

WINDEV est trés souple dans les affectations de variables. Ainsi il est possible d’affecter une
chaine de chiffres dans une variable numérique et inversement. Par exemple :

est un entier

est une chaine

123

i // la variable c contient T1a chaine “123”
“456”

C // la variable i contient 1a valeur 456

—“Nn N =N =

Si vous voulez transformer un nombre en une chaine de caractéres en respectant un format bien
précis, il suffit d'utiliser la fonction NumériqueVersChaine. Par exemple :

NumériqueVerscChaine(1234.567,7012,3f”) // renvoie “00001234,567”

80 Partie 1 : A la découverte de WINDEV (c) PC SOFT - www.pcsoft.fr - Version Express - Diffusion interdite



WINDEY 7 |

A chaque fois que vous devez utiliser la fonction NumériqueVersChaine et que vous ne savez pas
exactement quels paramétres utiliser, utilisez I'assistant de code proposé par WINDEV : cet assis-
tant vous donnera la syntaxe a utiliser en fonction du résultat souhaité.

Sous I'éditeur de code, lors de la saisie du nom d’une fonction suivi de la paren-
thése ouvrante, plusieurs informations peuvent étre affichées dans une liste :

NumerigueVersChaine( [0
|@Assistant de la fonction NumériqueVersChaine ]

* le nom de I'assistant correspondant a la fonction. Si vous sélectionnez
cette option, un assistant se lance. Grace a des questions simples, cet as-
sistant écrit automatiquement la syntaxe voulue.

* le nom d’un exemple utilisant cette fonction. Si vous sélectionnez cette op-
tion, I'exemple est automatiquement ouvert sous I'éditeur.

La fonction "inverse" de NumériqueVersChaine est la fonction Val. Cette fonction permet de
convertir une chaine en un numeérique.

Traitements des dates et des heures

Pour gérer simplement les dates et les heures dans vos applications, WINDEV met a votre dispo-

sition :

* un champ de saisie de type Date, Heure ou Durée. Avec ce champ, plus aucun probléme pour
saisir une date ou une heure valide.

* un champ libellé de type Date, Heure ou Durée. Avec ce champ, plus aucun probléme pour affi-
cher une date ou une heure au bon format.

* des variables de type Date, Heure, DateHeure et Durée. Ces variables simplifient la manipula-
tion des dates et des heures par programmation et permettent de multiples calculs.

Les dates

Exemple pratique

D Ouvrez si nécessaire le projet "WD Bases Programmation.WDP" :
1. Fermez si nécessaire le projet en cours.
2. Dans la fenétre de bienvenue, cliquez sur I'option "Cours d’auto-formation" et sélectionnez
le projet "Bases de la programmation".

D Ouvrez la fenétre "FEN_Date.WDW". Cette fenétre illustre les explications données dans la
suite de cette lecon.

(c) PC SOFT - www.pcsoft.fr - Version Express - Diffusion interdite Partie 1 : A la découverte de WINDEV
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Masque de saisie et valeur retournée

Les dates (comme les heures) sont des chaines qui ont un format prédéfini.
Dans un champ de saisie de type "Date" (ou de type "Heure"), il faut distinguer :
* Le masque de saisie : c’'est le format avec lequel la date et I’'heure seront saisies.
* Le masque d’affichage : c’est le format avec lequel la date et I'heure seront affichées.
* La valeur retournée (ou mémorisée) : c’est la valeur retournée par le champ vers le programme.
Ces informations sont saisies dans la fenétre de description du champ de saisie.
P Dans la fenétre "FEN_Date", affichez la fenétre de description du champ "Saisissez une date"

(option "Description" du menu contextuel du champ). Affichez I'onglet "Général" de cette
fenétre. Les informations affichées sont les suivantes :

=

i Contenu Type: .| Date 4
Masque de saisie : JISRAT AN A=
Mote Déroulez la combo ou saisissez un masque
Masque daffichage : | JJL L) MMM AAAA 4=
E Aide Valeur retournée :  AARAMML) 4

Par exemple, pour un champ de type "Date" :

* le masque de saisie sera "JJ/MM/AAAA". La date saisie par I'utilisateur sera de la forme
'01/11/2013".

* le masque d’affichage sera "JJJJ JJ MMMM AAAA". La date affichée dans le champ sera de la
forme "Jeudi 18 Juillet 2013".

e la valeur retournée sera par défaut "AAAAMMIJJ" (Exemple : la valeur saisie sous la forme
"23/04/2013" retournera au programme "20130423").

Il existe la possibilité de choisir un masque de saisie de type "Date systeme".
Dans ce cas, le format affiché sera celui défini dans les "Paramétres régionaux
du panneau de configuration de Windows" de la machine en cours d’exécution.

Remarque

Pour comprendre I'importance et les relations entre le masque de saisie et la valeur retournée,
regardons les exemples suivants :
¢ Sile masque de saisie et d’affichage d'un champ date est "JJ/MM/AA" et la valeur
retournée est "AAAAMMIJ" :

Datel= “20131225” // Affiche 1a date sous la forme “25/12/13”
Date] = “131225” // Affiche la date sous une forme incorrecte

La date affichée sera incorrecte.
* Sile masque de saisie et d'affichage d’'un champ date est "MM/JJ/AAAA" et la valeur
retournée est "AAMMJJ" :

Date] = “131225” // Affiche 1la date sous la forme “12/25/2013”
Datel = “20131225” // Affiche 1a date sous une forme incorrecte

La date affichée est incorrecte.

Il faut donc faire attention au format de la valeur retournée dans un champ de type date ou
heure.

Partie 1 : A la découverte de WINDEV
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Les fonctions du WLangage qui manipulent :
¢ des dates utilisent le format "AAAAMMJJ".

¢ des heures utilisent le format "HHMMSSCC" (certaines utilisent le format "HHMMSSCCC',
pour la gestion des millisecondes).

Rappel : Par défaut, le format (masque de saisie) du champ correspond au
masque date défini dans I'onglet "Langues" de la fenétre de description du projet
(sous le volet "Projet", dans le groupe "Projet", cliquez sur "Description"). Ainsi, le
méme masque est utilisé automatiquement dans tous les champs de type date
de I'application.

Cette fonctionnalité est également trés utile dans les applications multilingues.

P Nous allons maintenant voir comment gérer les dates par programmation.
1. Fermez si nécessaire la fenétre de description du champ.
2. Testez la fenétre "FEN_Date" ( parmi les boutons d’accés rapide).

» Champ de type "Date”

Pour afficher une date dans une fenétre, il suffit d'utiliser un libellé de type "Date” :  17/11/2015

Pour permettre a |'utilisateur de saisir une date dans une fenétre, il suffit d'utiliser un champ de saisie de type "Date".

1l est possible de choisir un masque de saisie, un masque d'affichage (par défaut, il est identique au masque de saisie) et également la valeur qui sera retournée par
programmation (par défaut "AAAAMMII").

Nous sommes le : 17/11/2015
Saisissez une date : 17/11/2015]
Sélectionnez une date : |

» Quel jour sommes-nous ?

La fonction du WLangage DateDulour retourne la valeur de la date au moment de |'exécution.
Cela correspond 3 la date systéme de la machine.

| DateDulour | Nous sommes le : 20151117
| DateVersChaine | Nous sommes le 17/11/2015
| En lettres | Nous sommes le Mardi 17 Novembre 2015

» Quel est le nombre de jours entre 2 dates ?

| DateDifférence | Le 01/01/2010, c'étaitil y a 5 ans : 2146 jours se sont coulés depuis.

» Quel est le jour de la ine d'une date donnée ?

| DateVerslourEnLettre | Le 14 juillet 1789 &tait un Mardi

» Exemple de manipulation de dates en WLangage (Type de variable "Date" et propriétés)

| Exemplede code | Il reste 43 jours avant le prochain réveillon de Ia nouvelle année, e 30/12/2015.

» A vous de jouer !

Ecrivez e code qui permet de calculer la date qu'il sera dans 180 jours et qui permet d'afficher cette date en lettres.

| Votre code |~ Code corrigé |
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Quel jour sommes-nous?

Pour connaitre la date du jour, il suffit d'utiliser la fonction DateDuJour (ou DateSys). La fonction
DateDuJour retourne la date systéme de votre ordinateur sous la forme d’une chaine de carac-
téres au format "AAAAMMJJ". Exemple :

Info(“Nous sommes le ” + Datebulour())

P Pour tester cette fonctionnalité dans notre exemple, cliquez sur le bouton "DateDulour".
Comme vous pouvez le constater, la date affichée est au format "AAAAMMJJ".

Pour afficher la date sous un format plus explicite, il suffit d’utiliser la fonction DateVersChaine :

Info(“Nous sommes le ” + DateversChaine(batebulour(), ...
maskDateSystéme))

La fonction DateVersChaine transforme une chaine au format "AAAAMMJJ" en chaine au format
choisi. La constante MaskDateSystéme permet d’utiliser le format de date défini dans I'onglet
"Langues" des caractéristiques du projet.

Rappel : Pour afficher les caractéristiques du projet, sous le volet "Projet", dans le groupe "Projet",
cliquez sur "Description”.

P Pour tester cette fonctionnalité dans notre exemple, cliquez sur le bouton "DateVersChaine".

Quel jour sommes-nous, mais avec le jour et le mois en lettres?

Pour afficher la date en toutes lettres, il faut utiliser la fonction DateVersChaine en utilisant un
format de date spécifique :

Info(“Nous sommes le ” + DateversChaine(batebuJour(),...
“JJJJ JJ MMMM AAAA™))

Dans ce code :

¢ la chaine "JJJJ JJ" permet d’obtenir le jour en toutes lettres. Par exemple : Mardi 17.

¢ la chaine "MMMM" permet d’obtenir le mois en toutes lettres. Par exemple : Septembre.
¢ la chaine "AAAA" permet d’obtenir I'année. Par exemple : 2013.

P Pour tester cette fonctionnalité dans notre exemple, cliquez sur le bouton "En lettres".

Quel est le nombre de jours entre 2 dates?

Vous voulez savoir combien de jours se sont écoulés entre deux dates? C'est trés simple : il suffit
d'utiliser la fonction DateDifférence :

NombreJour est un entier

NombreJour = DateDifférence(“20100101”, patebulour())

InfoConstruit(...
“Le nombre de jours entre Te %1 et le %2 est : %3”,
DateVerschaine(“20100101”, maskDateSystéme), ...
DateVersChaine(batebulour(), maskDateSysteme), NombreJour)

D Pour tester cette fonctionnalité dans notre exemple, cliquez sur le bouton "DateDifférence".
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Il est également possible d’obtenir la durée entre la date du jour et une date
spécifique sous forme d’un texte clair (il y a deux jours, dans 3 semaines, ...). |l
suffit d’utiliser :

* soit le masque d’affichage de type "Durée relative".

* soit la fonction DateVersChaine avec la constante maskDateDuréeRelative.
Par exemple :

// A la date du 22/01/2013

Res = DateVersChaine ("20130101", maskDateDuréeRelative)
// Renvoie : il y a 3 semaines

Remarque

Quel est le jour de la semaine d’une date donnée?

Toujours aussi simplement, vous pouvez connaitre le jour de n'importe quelle date avec la fonc-
tion DateVersJourEnLettre :

J est une chaine
J = DateversJourenLettre(“17890714™)
Info(“Le 14 juillet 1789 était un “ + 1)

D Pour tester cette fonctionnalité dans notre exemple, cliquez sur le bouton
"DateVersJourEnLettre".
Petit exercice pratique

Maintenant que vous maitrisez les dates, une colle : que fait le code suivant?
DateVerschaine(patebulour(),”JJJJ JJ MMM AAAA™)

"(11e10 US B1EP B| 18 INO[ 3]) B1RISNI| B1EP B] BYDIHY : 9suoday

Manipulation des variables de type Date
Le WLangage propose des types de variables spécifiques pour les valeurs de type Date, DateHeure
ou de Durée.

Ces variables sont assimilables a des "chaines". Chacune contient une valeur selon le tableau
suivant :

Type Format par défaut
Date AAAAMMJ

DateHeure AAAAMMJJHHMMSSCC
Durée AAAAMMJJHHMMSSCC

Le type "Date" permet de gérer des dates comprises entre le 01/01/0001 et le 31/12/9999 (de
quoi étre tranquille pour un bon moment !).
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Plus sérieusement, pour manipuler la valeur de ces variables, vous pouvez utiliser les syntaxes
suivantes :

MaDate est une Date = “20121021”
Info(Dateverschaine(Mabate)) //Affiche “21/10/2012”
MaDate..Année = MaDate..Année + 1

MaDate..Mois = MaDate..Mois + 1

MaDate..Jour = MaDate..Jour + 1
Info(DateVerschaine(Mabate)) //Affiche “22/11/2013”

Dans ce code, Année, Mois et Jour sont des propriétés WLangage.

P Dans la fenétre "FEN_Date", le bouton "Exemple de code" permet de calculer la date du
prochain der Janvier en utilisant une variable de type Date.

Le code utilisé est le suivant :

MaDate est une Date
// MaDate est automatiquement initialisée a la date du jour

// calcul de Ta date du prochain ler Janvier
NouvelleAnnée est une Date
NouvelleAnnée. .Mois = 12

NouvelleAnnée. .Jour = 31

// calcul de 1a_dure§e entre la date du jour
// et le prochain réveillon
MaDurée est une Durée = NouvelleAnnée - MaDate

Info(ChaineConstruit(... L )
“I1 reste %1 jours avant le prochain réveillon du jour de 1’an”,...
“le %2.”, MaDurée..EnJours, DateVerschaine(NouvelleAnnée)))

Un exercice d’application ? A vous de jouer !

Pour mettre en application les différentes manipulations sur les dates, nous vous proposons un
petit exercice :

P Dansle projet "WD Bases Programmation", ouvrez la fenétre "FEN_Date" si nécessaire
(double-cliquez sur son nom dans I'explorateur de projet).

P Dans la zone "A vous de jouer", un exercice vous est proposé :

« Dans le bouton "Votre code", écrivez le code qui permet de calculer la date qu’il sera dans
180 jours et affichez cette date en lettres.

« Testez la fenétre pour tester votre code.
Correction : Le bouton "Code corrigé" contient la solution.
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Les heures

Exemple pratique

D Ouvrez si nécessaire le projet "WD Bases Programmation.WDP".

1. Fermez si nécessaire le projet en cours.
2. Dans la fenétre de bienvenue, cliquez sur I'option "Cours d’auto-formation" et sélectionnez

le projet "Bases de la programmation".

D Ouvrez la fenétre "FEN_Heure. WDW". Cette fenétre illustre les explications données dans la
suite de cette lecon.

) Testez cette fenétre.

» Champ de type "Heure"

Pour afficher une heure dans une fenétre, il suffit d'utiliser un libellé de type "Heure” : 13:01
Pour permettre 3 ['utilisateur de saisir une heure dans une fenétre, il suffit d'utiliser un champ de saisie de type "Heure".
1l est possible de choisir :

- un masque de saisie,

- un masque d'affichage (par défaut, il est identique au masque de saisie)

- la valeur qui sera retournée par programmation (par défaut "HHMMSS").

Il est : 13:01:49 Attention, pour afficher I'heurs en tamps réel, il faut combiner 'affichage de I'heure svec les procédures automatiques [Timer)

Saisissez une heure : 13:01]

» Quelle heure est-il 2

Lz fonction WLangage Maintenant retourne la valeur de I'heure au moment de |'exécution. Cela correspond 3 I'heure systéme de la machine.

Maintenant | T est 13014518
| HeureVersChaine | Il est 13:01:45:85

| sanslescentiémes | 1l est 13:01:46

» Combien de temps entre deux heures ?

[ 1er exemple | Temps écoulé depuis 12:15 -> 0 h 45 min 47 5

| 28me exemple | Dans 12 heures et 30 minutes, il sera 01:31

» A vous de jouer !

Ecrivez e code qui permet d'afficher le temps restant avant 23hSS au format HH:MM,

Votre code |« Code corrigé |

Quelle heure est-il?

Pour connaitre I'heure, il suffit d'utiliser la fonction Maintenant (ou HeureSys). La fonction
Maintenant retourne I'heure actuelle de votre systéme sous la forme d’une chaine de caractéres

au format "HHMMSSCC" :
Info(“I1 est “ + Maintenant())

D Pour tester cette fonctionnalité dans notre exemple, cliquez sur le bouton "Maintenant".
) Vous souhaitez afficher I'heure au format standard "HH:MM:SS:CC" ? Le code devient alors :
Info(“I1 est “ + Heureverschaine(Maintenant()))

La fonction HeureVersChaine transforme une heure au format "HHMMSSCC" en une chaine au
format "HH:MM:SS:CC".

P Pour tester cette fonctionnalité dans notre exemple, cliquez sur le bouton "HeureVersChaine".
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Pour ne pas afficher les centiemes de seconde, le code est :
Info ("Il est " + HeureVersChaine (Maintenant (), "HH:MM:SS"))

Il suffit de préciser le format d’affichage de I'heure avec la fonction HeureVersChaine.

P Pour tester cette fonctionnalité dans notre exemple, cliquez sur le bouton "Sans les cen-
tiémes".

Combien de temps s’est-il écoulé entre deux heures?
Il est 17h25. Combien de temps s’est écoulé depuis 12h157? Le code est le suivant :

// Affiche Te temps écoulé depuis 12h15
Diff est un entier = HeureDifférence(“1215”, Maintenant())
Résultat_Temps est une Heure = EntierVersHeure(Abs(Diff))

SI Diff < O ALORS
InfoConstruit(“Temps écoulé avant 12:15 -> %1 h %2 min %3 s ”,
Résultat_Temps..Heure, Résultat_Temps..Minute,
Résultat_Temps..Seconde)

SINON
Infoconstruit(“Temps écoulé depuis 12:15 -> %1 h %2 min %3 s ”,
Résultat_Temps..Heure, Résultat_Temps..Minute,
Résultat_Temps..Seconde)

FIN

La fonction EntierVersHeure transforme un entier (qui correspond au nombre de centiémes de
secondes écoulées depuis minuit (ou 00h00)) vers une heure sous la forme "HHMMSSCC".

La fonction HeureVersEntier effectue I'opération inverse.

*Ne mettez pas de "" dans I'heure passée en paramétre a la fonction
@ HeureVersEntier, cela fausserait le résultat.
* Pour calculer des durées de plus de 24 heures, utilisez les types Date, Heure, ...

D Pour tester cette fonctionnalité dans notre exemple, cliquez sur le bouton "ler exemple".

Le méme calcul peut étre effectué en utilisant les variables de type Heure et Durée.

Le WLangage propose des types de variables spécifiques pour les valeurs de type Date, Heure,
DateHeure ou de Durée. Ces variables sont assimilables a des "chaines". Chacune contient une
valeur selon le tableau suivant :

Type Format par défaut
Heure HHMMSSCC
Durée AAAAMMJJHHMMSSCC
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Le code peut devenir :

Dansl2H est une Heure

Dans12H. .Heure+= 12

Dansl12H. .Minute+= 30

Infoconstruit(“Dans 12 heures et 30 minutes, il sera %1”,
HeureVerschaine(Dans12H, “HH:MM”))

D Pour tester cette fonctionnalité dans notre exemple, cliquez sur le bouton "2¢™ exemple".

Un exercice d’application ? A vous de jouer !

Pour mettre en application les différentes manipulations sur les dates, nous vous proposons un
petit exercice :

D Dans le projet "WD Bases Programmation", ouvrez la fenétre "FEN_Heure" si nécessaire
(double-cliquez sur son nom dans I'explorateur de projet).

P Dans la zone "A vous de jouer", un exercice vous est proposé :
¢ Dans le bouton "Votre code", écrivez le code qui permet d’afficher le temps restant avant
23h59 au format HH:MM.

¢ Testez la fenétre pour tester votre code.

Correction : Le bouton "Code corrigé" contient la solution.

Calculs avec des dates et des heures

Le WLangage posséde de trés nombreuses fonctions pour gérer les dates et les heures et effec-
tuer différents calculs.

Pour plus de détails, consultez 'aide en ligne (mot-clé : "Date, Fonctions WLangage").
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LecoN 1.5. QuEesTions / REPONSES

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

¢ Questions / Réponses

® Durée estimée : 10 mn
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Questions / Réponses

m Comment visualiser I’élément auquel appartient le traitement en cours ?

Pour visualiser I'élément correspondant au traitement en cours, sous le volet "Code", dans le
groupe "Navigation", cliquez sur "Aller a I'objet" (CTRL + ALT + F2). La fenétre contenant I'élément
voulu s’affiche.

m Comment imprimer le code source ?

Le code source en cours peut étre imprimé directement en cliquant sur 'icone B dans le volet
"Accueil" ou grace a la combinaison de touches [CTRL] + [P].

m Comment faire un "rechercher et/ou remplacer" ?

Les fonctions de recherche ou de remplacement (dans le code, I'interface, ...) sont accessibles
depuis le volet "Accueil", dans le groupe "Rechercher" ou dans le volet "Rechercher - Remplacer"
(CTRL+F):

Rechercher - Remplacer

I~
/) Rechercher: ~ letexte ~  FEN @ O Rechercher '
@) Dans: lecoseet UMM~ Pour: tousles Séments duprojet ~ De: G toutesles configurations = Avec: Mot contient - sans casse, sans accent *

: Localisation ot 24 occurrences trouvées o (AN
=[] FEN_Envoi_d_un_email (3) ~ +
Déclarations globales de FEN_Envoi_d_un_email L. 1 PROCEDURE FEI_Envoi_d_un_email()
FEN_Envoi_d_un_email FEN_Envoi_d_un_email .-
FEN_Envoi_d_un_email, C:\Mes projets\WD_Application_Compiéte\FENIOD_Modéle. vidt
=[] FEN_Menu (7) v
Remplacer les occurrences ci-gessus par : Remplacer tout - T Filtrer les résultats =

Vous pouvez ensuite définir les différentes caractéristiques de la recherche a effectuer.
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m Que signifient les signes "+" ou "-" dans I’éditeur de code ?

L'éditeur de code permet d’enrouler ou de dérouler le code WLangage. Cette fonctionnalité est
trés utile si vos traitements utilisent de nombreuses instructions structurées (boucles, condition,
parcours, ...).

Pour replier un code, sous le volet "Affichage", déroulez "Replier" et sélectionnez I'option de menu
"Replier tout" (ou le raccourci [CTRL] + [SHIFT] + * (du clavier numérique)).

Seuls les commentaires restent visibles. Le survol de chaque ligne de commentaire permet de
visualiser le code associé dans une bulle :

Clic sur BTN_VALIDCMD2 Si Erreur : reprendre la saisie Quand Exception : par programme

B5i verifCommande() = wrai ALORS

/f sglon 1'état du sélecteur TYPE_CMD c’'est Ta création d'une commande ou d'un devis
— N

;
commande

a création dune commande ou d'un devis

si TYPECMD..visible = vrai // On &
sul AjoutCommande()

T ¢ 7| #F selonlétat du séiecteur TYPE_CMD

Tal sinon // c'est un devis
‘ ajoutcommande(vrai)
MODREG..visible = vrai
T TYPECMD..visible = Vrai
ETATCMD..visible = vrai
T vel fin

/WTSE 4 jour de T4 table ges commanges

T MajTableCommande(ArbreSelect (ArbreCommande))

\‘FIN

La combinaison de touches [CTRL] + * (du clavier numérique) permet de déplier tout le code. Le
clic sur les symboles "" ou "+" permet d’enrouler ou de dérouler uniquement la partie de code
correspondante.

m Est-il possible d’identifier la personne qui a écrit une ligne de code ?

L’appui de la touche [F6] permet d’afficher les informations (nom et date de la création/modifica-
tion) de chaque ligne de code.

m Est-il possible de connaitre le numéro d’une ligne de code ?

Dans I'éditeur de code, pour activer (ou non) la numérotation des lignes de code, sous le volet
"Affichage", dans le groupe "Aide a I'édition", cliquez sur "Afficher les numéros de ligne".
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Existe-t-il un moyen d’obtenir facilement la syntaxe ou de I’aide sur une
fonction ?

Lors de la frappe d’une fonction, la syntaxe de la fonction s’affiche :
e dans une bulle d’aide au-dessous de la ligne en cours de saisie. Pour chaque paramétre (y
compris le résultat de la fonction), une bulle explicative est affichée.
Si plusieurs syntaxes sont disponibles, il est possible de passer d’une syntaxe a 'autre
grace aux touches [CTRL] + [ALT] + fleche droite ou fleche gauche.
¢ dans la barre de message de I'éditeur.

Dans I'aide affichée, les paramétres entourés par [ et ] sont optionnels.

Pour les fonctions utilisant des noms de fichiers de données, de champs, de fenétres, ou d'états,
la saisie assistée permet d'afficher la liste des éléments du projet correspondant au paramétre
de la fonction en cours de saisie.

Exemple de saisie assistée pour la fonction HLitPremier : I'option <Assistant> permet de lancer
un assistant de code. Cet assistant vous pose différentes questions sur I'utilisation de la fonction
et génére automatiquement le code correspondant.

Toutes les fonctions et les propriétés du WLangage ont une aide associée. Cette aide est directe-
ment accessible depuis I'éditeur en appuyant sur la touche [F1] sur le nom de la fonction ou de la
propriété voulue.

m Quels sont les raccourcis clavier a connaitre sous I’éditeur de code ?

¢ [F2] sur le nom d’un champ, d’une méthode, d’une classe, d'une procédure ou d’un bloc d’état
affiche le traitement de cet objet.

¢ [CTRL]+[F2] permet de revenir au traitement initial.
Il est possible par I'appui répété sur la touche [F2] de se déplacer d’un traitement & un
autre. Pour revenir sur le traitement initial, il suffit d’appuyer autant de fois sur les touches
[CTRL]+[F2].

¢ [CTRL]+[L] supprime la ligne en cours.

* [CTRL]+[D] duplique la ligne en cours (ou les lignes sélectionnées) sur la ligne du dessous.

« [TAB] et [SHIFT]+[TAB] permettent de gérer I'indentation de I'ensemble des lignes sélectionnées.

¢ [CTRL]+[/] met en commentaires les lignes sélectionnées, [CTRL]+[SHIFT]+[/] enléve les com-
mentaires (Attention touche [/] du pavé numérique).

¢ [CTRL]+[R] permet de réindenter automatiquement le code affiché.
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m Comment dialoguer avec I'utilisateur ?

I suffit d’utiliser une boite de dialogue avancée. Ces boites de dialogue permettent de gérer :
* I'interrogation directive (fonction Dialogue) : I'utilisateur répond a une question grace a des
boutons contenant le texte de I'action a effectuer.
* |a saisie immédiate (fonction Saisie), en proposant a I'utilisateur de saisir directement dans
la boite de dialogue la valeur voulue.

Pour plus de détails sur ces fonctions, consultez I'aide en ligne (mot-clé : "Dialogue" et "Saisie").

P Pour tester les différents modes de dialogue avec I'utilisateur :
1. Ouvrez si nécessaire le projet "WD Bases Programmation.WDP" : sous le volet "Accueil", dans
le groupe "Aide en ligne", déroulez "Guide d’Auto-formation" puis sélectionnez "Bases de la pro-
grammation".
2. Ouvrez la fenétre "FEN_Dialogue.WDW". Cette fenétre illustre les différents modes de dia-
logue possibles.
3. Testez cette fenétre (bouton "GO").
4. Cliquez sur les différents boutons pour tester les différents modes de dialogue.

Saisissez le message qui sera affiché 3 I'utili pour les ci-dessous :
[Exemple de message] ]

» Boite d'info

Cliquez sur le bouten "Info” pour afficher une boite de dialogue de type "Info" Info || InfoConstruit |

» Message d'erreur

Cliquez sur le bouton "Erreur” pour afficher une boite de dialogue de type "Erreur” Erreur || ErveurConstruit |

» Message au bas de la fenétre

Cliguez sur le bouton "Message” pour afficher le texte d'un message dans la barre de message au bas de |a fenétre. Message |

» Boite de dialogue personnalisée

Cliquez sur le bouton "Dialogue” pour afficher une boite de dialogue personnalisee. | Dialogue |

» Boite de saisie per

Cliquez sur le bouton "Saisie” pour afficher une boite de saisie de message personnalisée. Saisie
» Toast
Cliquez sur le bouton "Toast" pour afficher un message furtif a I'utilisateur Toast

» A vous de jouer !

Ecrivez le code qui permet de demander & ['utilisateur son prénom. Affichez ce prénom dans la barre de
message et dans une boite d'information. Si |'utilisateur annule |a saisie du prénom, affichez un toast pour
indiquer cette annulation.

| Votrecode | | Code corrigé |

5. Arrétez le test de cette fenétre et revenez sous I'éditeur de code pour étudier le code de
chaque bouton.
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P Pour mettre en application les différentes manipulations sur les boites de dialogues, nous

VOUS proposons un petit exercice :

1. Dans le projet "WD Bases Programmation", ouvrez la fenétre "FEN_Dialogue" si nécessaire

(double-cliquez sur son nom dans I'explorateur de projet).

2. Dans la zone "A vous de jouer", un exercice vous est proposé :

* Dans le bouton "Votre code", écrivez le code qui permet de demander a I'utilisateur son pré-
nom. Affichez ce prénom dans la barre de message et dans une boite d'information. Si I'uti-
lisateur annule la saisie du prénom, affichez un toast pour indiquer cette annulation.

* Testez la fenétre pour tester votre code.

Correction : Le bouton "Code corrigé" contient la solution.
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LEcoN 2.1. PRESENTATION

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

 Présentation du projet réalisé dans cette partie
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Présentation du projet réalisé dans cette partie

Dans cette partie, nous allons créer un projet associé a une base de données HFSQL.
Vous allez ainsi découvrir des éléments clés de la conception d’une application :

* Création d’un projet WINDEV.

* Description des fichiers de données manipulés par I'application.

Dans une prochaine partie, nous nous concentrerons sur le développement des éléments (fe-
nétres, états, ...) d’'une application avec données, que nous développerons de A a Z, de la création
de l'interface a la distribution finale. Vous verrez ainsi tous les points importants du développe-
ment d’une application.

Dans cette partie, la base de données que nous allons créer ensemble est une gestion de com-
mandes.

Le méme type de base de données sera ensuite utilisé dans la partie 3 de ce cours pour déve-
lopper une application compléte. La base de données utilisée est HFSQL Classic, la base de don-
nées gratuite fournie avec WINDEV. Plus loin dans ce cours, nous étudierons la base de données
HFSQL Client/Serveur.
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DE DONNEES

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

¢ Vocabulaire utilisé.
¢ Les différents modes d’accés aux bases de données.

@ Durée estimée : 5 mn
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Présentation

Lors de la conception d’une application, vous pouvez étre amené a manipuler des données. Pour
les stocker, vous devez constituer ce que 'on nomme "une base de données".

Dans WINDEY, lors de la création d’un projet manipulant des données, vous devez tout d’abord
créer une "analyse".

Une "analyse" contient la description des fichiers de données (ou tables) contenant les données
de I'application.

C'est seulement lors de I'exécution de I'application, que ces descriptions sont utilisées pour créer
la base de données et/ou les fichiers de données. C'est dans cette base ou dans ces fichiers de
données que seront stockées les informations.

Plusieurs outils de maintenance des bases de données HFSQL sont livrés en
standard avec WINDEV. lIs sont accessibles depuis le Centre de Controle HFSQL.

WINDEYV sait gérer différents formats de base de données (pour ne pas dire tous). Les formats les
plus courants sont :

e HFSQL, systéme de base de données intégrée a WINDEV et livrée en standard. La base de

données HFSQL est disponible en mode Classic ou Client/Serveur.

e Oracle, SQL Server, MySQL, xBase, SQL Azure, ...

e AS/400, Access, Sybase, Informix, ...

* Toute base accessible en langage SQL sous Windows.

e Texte (fichiers ASCII).

Pour accéder aux données, il existe différentes techniques :
e Accés Natif,
e Accés OLE DB,
e Accés ODBC direct,
e Accés ODBC via OLE DB.
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HFSQL

HFSQL est une base de données a la fois trés puissante, trés rapide et trés robuste.

HFSQL fonctionne sous Windows et Linux, sur Mobiles (i0S, Android, Windows CE, Windows 10),
sur les réseaux de toute taille et de tout type, et gére automatiquement plusieurs centaines d’ac-
cés simultanés.

La diffusion de HFSQL est libre et gratuite avec vos applications WINDEV.

HFSQL propose toutes les fonctionnalités d’une base de données, notamment :

¢ |a journalisation,

¢ |es transactions,

* |a réplication,

* |es triggers.

Pour plus de détails sur la mise en place de ces fonctionnalités, consultez 'aide en ligne.

Dans les différentes parties de ce cours d’auto-formation, nous allons manipuler une base de
données HFSQL Classic puis une base HFSQL Client/Serveur.

Les différents modes d’accés aux bases de données

Acces Natif

Un accés natif manipule directement et exclusivement un format de base de données. Ce type
d’accés optimisé est développé spécialement pour chaque format de base de données.
Dans WINDEV, il existe un accés natif pour les bases de type :
* HFSQL Classic ou Client/Serveur (en standard)
* xBase (en standard)
e Access (en standard)
* XML (en standard)
* SQLite (en standard)
¢ Oracle (optionnel)
¢ AS/400 (optionnel)
* SQL Server (optionnel)
Sybase (optionnel)
¢ Informix (optionnel)
DB2 (optionnel)
Progress (optionnel)
* MySQL (optionnel et gratuit)
PostgreSQL (optionnel et gratuit)
MariaDB (optionnel et gratuit)
* SQL Azure (optionnel et gratuit)
D’autres accés natifs seront bientdt disponibles, contactez notre service commercial !

Les fonctions WLangage SQL* et HLit* sont utilisables avec ce type d’acces. Le code est ainsi
portable et indépendant de la base de données.
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Accés ODBC direct

Un acces via ODBC direct utilise un standard d’accés multi-bases. Vous devez installer la couche
ODBC sur votre machine. Cette couche est en général déja installée sur les versions récentes de
Windows. Vous pouvez le vérifier dans le panneau de configuration de Windows en choisissant
I'option "Administrateur ODBC".

Attention : toutes les bases de données ne sont pas obligatoirement accessibles via cette mé-
thode. Si vous souhaitez utiliser ce type d’acces, vérifiez qu’il existe un pilote ODBC et installez ce
pilote si nécessaire.

Seules les fonctions WLangage SQL* sont utilisables avec ce type d’acces.
Acces OLE DB

Un accés via OLE DB est un accés qui utilise un standard d’accés multi-bases. Ce type d’accés est
basé sur le MDAC (Microsoft Data Access Component) de Microsoft.

Si vous utilisez un accés OLE DB, vous devez obligatoirement installer le MDAC
sur les postes utilisateurs (version 2.6 minimum).

=
=]
=
=
(7]
=
<

Toutes les bases de données ne sont pas obligatoirement accessibles via cette méthode. Si vous
souhaitez utiliser ce type d’acceés, vérifiez qu’il existe un pilote OLE DB.

Les fonctions WLangage SQL* et HLit* sont utilisables avec ce type d’accés.

Accés ODBC via OLE DB

En résumé, il s'agit d’'un "mélange" de OLE DB et de ODBC. Cette technique est la plus "lourde" et
la moins efficace en terme de performances. Il est déconseillé de I'utiliser sur des bases de petite
taille.

Les fonctions WLangage SQL* et HLit* sont utilisables avec ce type d'accés.
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LEcoN 2.3. PROJET ET ANALYSE

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

 Création d'un projet
e Création d’'une analyse

@ Durée estimée : 40 mn
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Présentation

Pour créer une application avec une base de données, il faut :

* Créer le projet lié a I'application. Ce projet regroupera tous les éléments de I'application (fe-
nétres, codes, requétes, états, ...).

* Créer I'analyse liée au projet. L’'analyse permet de décrire tous les fichiers de données manipu-
|és par I'application.

Création du projet

D Pour créer le projet :
1. Lancez WINDEV si ce n’est pas déja fait. Si nécessaire fermez le projet en cours.
2. Dans la fenétre de bienvenue, cliquez sur le bouton "Créer un projet", puis sur I'option "Ap-
plication Windows ou Linux". L'assistant de création de projet se lance. Les différents écrans
de I'assistant vont vous aider a créer votre projet. Tous les renseignements indiqués dans cet
assistant pourront étre modifiés par la suite.

Astuce : Pour créer un projet, vous pouvez également :
1. Cliquer sur D parmiles boutons d’acces rapide.
2. La fenétre de création d’un nouvel élément s’affiche : cliquer sur "Projet".

3. Le premier écran de I'assistant permet de saisir le nom du projet, son emplacement et sa
description. Dans notre cas, ce projet va simplement s’appeler "WD Ma Premiére Base De
Données". Par défaut, WINDEV propose de créer ce projet dans le répertoire "\Mes projets\
WD Ma Premiére Base De Données". Vous pouvez conserver cet emplacement ou le modifier
grace au bouton [...]. Pour le résumé du projet, saisissez "Le projet a pour but de gérer des
clients et leurs commandes".

Assistant de création de projet

Description - Informations générales

Donnez un nom a votre projet

1 Description Tous les éléments qui constitueront votre projet seront sauvés dans le répert
de ses sous-répertoires.
25["j Nom duprojet: WD Ma Premiére Base De Données
3 Chartes Emplacement : C:\Mes Projets\WD Ma Premiére Base De Données
4Inlernalmnalisaliun Decrivez en quelgues phrases votre projet
Cette description sera visible en permanence sur le tableau de bord du proje
5 Le saviez-vous Elle pourra &tre modifiée a tout moment et cela pendant toute la durée de v
63359 de données Résumé de votre projet :

Le projet a pour but de gérer des clients et leurs comman des‘

7Fm
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4. Les différentes étapes de I'assistant sont indiquées a gauche de l'assistant. Ces étapes
sont directement clicables. Les autres écrans de I'étape "Description" n’étant pas fondamen-
taux, cliquez directement sur "Chartes".

5. Cette étape permet de définir la charte de programmation utilisée. Ne modifiez pas les
options proposées. Passez a I'étape suivante a I'aide des fléches situées en bas.

6. Cette étape permet de définir la charte graphique. Sélectionnez "Elegant". Passez a I'étape
suivante a I'aide des fléches situées en bas.

X
Assistant de creation de projet
Chartes - Charte graphique
Liste des zabarits BD &
1 Description
13 1 5 16
- - e
2GDS — e =~ . .
30'a|",55 - :
4Inlernaliunalisalmn
BanQoo Chioe Elegant Ellipsis
B e saviez-vous
o g 1 1 0
6535«? de données. ___ = —
7F\n
eShop Evolution2 FBooking2 Gensteel

winDev. 2|

7. Cliquez sur I'étape "Le saviez-vous". Cet écran permet de gérer I'affichage d’une fenétre de
type "Le saviez-vous".

Nous n’afficherons pas cette fenétre : sélectionnez I'option "Ne pas afficher la fenétre ‘Le sa-
viez-vous’ au lancement de 'application". Passez a I'étape suivante.

8. Nous allons maintenant donner les renseignements concernant la base de données.

9. Sélectionnez I'option "Oui, créer une nouvelle base de données" et validez. L'assistant de
création de I'analyse se lance.

Pour suivre les différentes lecons de cette partie et optimiser votre apprentis-
sage de WINDEYV, il est conseillé de créer le projet "WD Ma Premiére Base De
Données".

Un exemple corrigé est disponible a tout moment pour vérifier la validité des opé-
rations effectuées.

Pour ouvrir ce projet corrigé, sous le volet "Accueil”, dans le groupe "Aide en
ligne", déroulez "Guide d’Auto-formation" puis sélectionnez "Ma premiére base de
données (Corrigé)".
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Création de l'analyse

D Les étapes de I'assistant de création d’analyse sont les suivantes :
1. Indiquez le nom et le répertoire de I'analyse. Par défaut, le nom de I'analyse correspond au
nom du projet et le répertoire de I'analyse est un répertoire ".ana" dans le répertoire du projet.
Nous allons conserver ces parameétres par défaut. Passez a I'étape suivante de I'assistant.

x

Création d'Analyse

Informations générales

Une Analyse vous permet de décrire les structures de données utilisées dans votre application ou votre

1 . site web.
Géneralités
2 Choisissez le nom de 'analyse :
WD Ia Premiére Base De Données
3 Répertoire : ra
£

C:\Mes Projets\WD Ma Premiére Base De Données\WD Ma Premicre Base De Données.an. ___

2. Vous pouvez ensuite choisir le ou les types de bases de données manipulées par le projet.
Sélectionnez HFSQL Classic (la base de données proposée par défaut avec WINDEV).

X

Création d'Analyse

Type de la base de données

Sélectionnez le type de la base de données qui sera utilsée dans lanalyse: [0 ]

1 Généralités -
HFSQL Classic \/ @ HFSQL Client/Serveur
2 Bases de données | e CEmtre Moteur Client /Serveur
3 o SQL Server t‘- SQL Azure
owemm  Accessitle via facces natif K& pccessibie via tacces natit
Oracle T MysaQL
. Accessitle via 'accés natif Mustc  Accessible via Faccés natif

Passez a I'étape suivante de I'assistant.
3. Validez. L’assistant de création d’un fichier de données se lance automatiquement.
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Création de la description des fichiers de données

Notre application de gestion de clients et de commandes va étre associée a I'analyse suivante.
Cette analyse comporte cing fichiers de données (tables) différents :

¢ Client

¢ Commande

¢ ModeRéglement
e LigneCommande

¢ Produit

w

Groupe Principal

=
2w

{fj‘.

Accueil  Projet  GDS

# ) B

Tects automatiques  Analyse | Alignement  Affichage  Outils

£ IDClient
abe Société
s Nom

abe Prénom
abe Adresse
At CodePostal
abe Ville

Abe EtatDep
b Pays

2t Téléphone
4be Mobile
Abe Email

Commande

& IDCommande
31 Date

Etat
# TotalHT

ModeRéglement

i Code
abe Libellé

Produit Commande

IDCommande
b Référence

T4 Reférence_IDCom...

Produit

Pour créer les différents fichiers de données de cette analyse, nous allons utiliser différentes mé-

thodes disponibles dans WINDEV.

(c) PC SOFT - www.pcsoft.fr - Version Express - Diffusion interdite
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Création d’un fichier de données : utilisation d’un fichier prédéfini

P Les étapes de I'assistant de création d’un fichier de données sont les suivantes :

1. Sélectionnez dans I'assistant I'option "Sélectionner une description parmi des fichiers de
données prédéfinis". Passez a I'étape suivante de I'assistant (fleche en bas de I'assistant).

X
Création d'un fichier de données

Mode de creation du fichier de données

B Créer une nouvelle description d'un fichier de donnees

Vous choisissez e nom et le type du fichier de données & créer.

Sélectionner une description parmi des fichiers de données prédéfinis
Vous choisissez parmi plusieurs thémes qui proposent des fichiers de données prédefinis que vous
pourrez modifier par la suite.

i Utiliser des fichiers de données d'une base existante

Vous pouvez importer des descriptions de fichiers de données depuis différents formats (HFSQL
Client/Serveur, Oracle, AS/400, etc.) avec ou sans leurs données,

2. La liste des fichiers de données prédéfinis est affichée. Nous allons créer le fichier "Client".
Dans la liste des fichiers de données, sélectionnez "Client". Passez a I'étape suivante.
3. L'assistant propose la liste des rubriques a intégrer dans le fichier Client. Cette liste est

impressionnante car elle permet de gérer de nombreux types de fichiers Client.

Création d'un fichier de données )

Fichiers de données prédéfinis

Sélectionnez les rubriques & inclure pour chaque fichier de données prédéfini sélectionne.

Client
=
Clients/Prospects Toutes  Aucune

v "C? IDClient (IDClient)
Abc NunérolnterneClient (Huméro interne)
+/ Abc Société (Soci€te)
=] Civiité (Civitité)
+/ Abc Hom (Nom)
~/ Abe Prénom (Prénom)
Abc Prénom? (Prénom2)
+/ Abc Adresse (Adresse)
Abc AdresseSuite (Complément dadresse)

+/ Abe CodePostal (Code postal)

~ Ahc Vile (Vile)

+/ Abc EtatDep (Etat/Département)
+/ Abc Pays (Pays)

~ Ahc Tééphone (Téléphone)

+/ Abc mobile (Mobile)

Ka v BE .

4. Cochez uniquement les rubriques suivantes : IDClient, Société, Nom, Prénom, Adresse, Co-

dePostal, Ville, EtatDep, Pays, Téléphone, Mobile, Email.
5. Validez I'assistant.
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6. Le fichier "Client est automatiquement créé sous I'éditeur d’analyses.

aly WD Ma Prem
4 Projet  GDS  Tests automatiques | Analyse A@M Affichage ~ Outils

7. La fenétre de création d'un nouvel élément s’affiche. Nous allons maintenant créer le fi-
chier de données contenant les commandes.

Création d’un fichier de données : création du fichier et des rubriques

D Pour créer un fichier de données depuis la fenétre de création d’un nouvel élément :
1. Cliquez sur "Données" puis sur "Fichier de données".

Il est également possible de créer un fichier de données directement depuis
I'éditeur d’analyses : sous le volet "Analyse", dans le groupe "Création", cliquez
sur "Nouveau fichier".

Notes

2. L'assistant de création d’un nouveau fichier de données se lance.
3. Sélectionnez dans I'assistant I'option "Créer une nouvelle description d’un fichier de don-
nées".

Création d'un fichier de données

Mode de création du fichier de données

@ Créer une nouvelle description d'un fichier de données
Vous choisissez e nom et le type du fichier de données a créer.

Vous choisissez parmi plusieurs thémes qui proposent des fichiers de données prédéfinis que vous
pourrez modifier par la suite.

Utiliser des fichiers de données d'une base existante

Vous pouvez importer des descriptions de fichiers de données depuis différents formats (HFSQL
Client/serveur, Oracle, AS/400, €tC.) avec ou sans leurs données.

@ Sélectionner une description parmi des fichiers de données prédéfinis
[

4. Passez a I'étape suivante de I'assistant.
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5. Nous allons créer le fichier "Commande". Saisissez son nom "Commande" dans I'assistant.

Ce nom sera utilisé :

e pour manipuler le fichier de données en programmation. La variable associée au fichier
sera "Commande".

e pour construire le nom du fichier de données physique associé (fichier "Commande.fic").
Automatiquement, le libellé et la description des éléments représentés par les enregistre-
ments du fichier de données apparaissent.

Dans I'assistant, le champ "Un enregistrement représente" permet d’avoir un
libellé clair lors de la description des liaisons entre les fichiers de données. Auto-
matiquement, un libellé est proposé a partir du nom du fichier.

Dans notre cas, saisissez "Une commande".

Parameétres généraux

MNom du fichier de données

Nom : Commande

Libellé :  Commande

Un enregistrement représente : Une ccmmande|

|dentifiant automatique

@ |dentifiant aut tique sur 8 octets

ire =i vous faites de la réplication serveur)
Identifiant automatique sur 4 octets

Aucun

6. Dans la zone "ldentifiant automatique", conservez I'option "ldentifiant automatique sur 8
octets". Si un identifiant automatique est défini sur le fichier de données, cela signifie que le
fichier de données posséde une clé unique, gérée automatiquement par WINDEV.

Pour créer 'identifiant (un identifiant est une clé unique), vous pouvez créer une
rubrique numérique de type "ldentifiant automatique".

Cet identifiant est automatiquement géré par WINDEV. Chaque fois qu’un enre-
gistrement est ajouté dans le fichier de données, WINDEV affecte automatique-
ment une valeur a I'identifiant du fichier. Cette valeur est unique.

7. Passez a I'étape suivante et sélectionnez le type de la base associée au fichier de données.
Nous allons travailler sur des fichiers de données HFSQL Classic. Passez a I'étape suivante.
8. Cliquez sur le bouton vert pour valider. Le fichier de données est automatiquement créé
dans I'analyse. La fenétre de description des rubriques s’ouvre.
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o X
Description des rubriques et index d'un fichier de données

Commande HFSQL

1 Nombre de rubriques etindex: 1 Tailleenoctets: 17 Afficher dans lordre physique O Général Avancé Etats et Requétes

e Mom Libellé Type e+ ®) Rubrique non reliée a un Métatype
A, IDCommande ~ ldentifiant de Commande 1d. automatique - +m @

&)

Al

(O soustype:  Identifiant automatique (@ octets) 4

¢ ———— Sens de parcours
@ Ascendant

® Cié unique Descendant

Nous allons saisir les rubriques du fichier "Commande". Dans la fenétre de description du fichier
de données, vous pouvez déja voir qu’une rubrique a été automatiquement créée : "IDCommande".
Cette rubrique correspond a l'identifiant automatique du fichier de données. Cette rubrique est
composée des lettres "ID" et du nom du fichier.

Nous allons créer les autres rubriques de ce fichier de données.

P Tout d’abord, nous allons créer la rubrique "Date". Cette rubrique contiendra la date de la
commande.
1. Dans la fenétre de description des rubriques, double-cliquez dans la colonne "Nom" de la
premiére ligne vide. Cette colonne passe automatiquement en saisie. Saisissez "Date".
2. Cliquez dans la colonne "Libellé". Automatiquement, le nom de la rubrique apparait. Nous
allons modifier le libellé de la rubrique en cliquant dessus : saisissez "Date de la commande".
Dans la colonne "Type", le type "Texte" est automatiquement sélectionné. Déroulez la liste et
sélectionnez le type "Date".

=] MNombre de rubrigues et index : 1 Taile en octets : 17 Afficher dans lordre physique
Clé Nom Libellé Type Taille
‘;’ IDCommande Identifiant de Commande Id. automatique

Date ~ Date de la commande Date hd

3. Cette rubrique va étre une clé (un index) de notre fichier de données : les clés permettent

d’accélérer les accés aux données et les tris.

* Dans le cas d’une base de données au format SQL, le moteur utilise au mieux les index.

 Dans le cas d’un parcours séquentiel d’un fichier de données, il suffit d’indiquer I'index de
parcours (c’est-a-dire la clé).
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La notion de clé fait partie des caractéristiques d’une rubrique. En fait, lors de la

création d’une rubrique, vous avez la possibilité d’indiquer si elle est :

* non clé,

e clé unique : la valeur de cette clé sera unique dans I'ensemble du fichier de
données (c’est-a-dire dans tous les enregistrements du fichier de données)

* clé avec doublons : la valeur de cette clé pourra étre présente plusieurs fois
dans le fichier de données.

4. La définition de la clé se fait de la maniére suivante : re-sélectionnez la ligne de la rubrique
"Date" pour activer les champs de description présents sur la droite de I'écran. Il suffit alors de
préciser le type de clé utilisé. Dans notre cas, la date est une clé avec doublons.

Clg ——  Sens de parcours
Mon clé ® /Ascendant
Clé unigue Descendant

iClé avec doublon

5. Il est également nécessaire de définir le sens de parcours de la clé. Le sens de parcours
permet de définir le tri par défaut de cette rubrique. Dans notre cas, lorsqu’un parcours sera
effectué sur cette clé, le tri par défaut sera "ascendant”.

Nous allons maintenant créer la rubrique "Etat" qui permet de connaitre I'état de la com-
mande.

1. Positionnez-vous sur une nouvelle ligne de la table. Saisissez :
* le nom : Etat

¢ le libellé : Etat de la commande

* |le type : Sélecteur, Liste, Combo. Dans la fenétre qui s’ouvre, vous pouvez sélectionner le
type de champ créé par défaut pour cette rubrique. Ici, ce sera un sélecteur. Validez la fe-
nétre.

2. Dans la partie basse de I'écran, cliquez sur la double fléche pour afficher les paramétres

du champ lié a la rubrique sélectionnée.

Paramétres du champ reli€ a la rubrigue sélectionnée (Informations partagees)

Les informations saisies ici seront automatiquement utilisées lors de la création des fenétres
lies au fichier de données. Vous retrouvez ici le type du champ et le libellé.

Nous allons saisir les options suivantes dans I'onglet "Contenu" :

e Cliquez sur I'onglet "Contenu".

¢ Cliquez sur le bouton "+" pour ajouter la premiére option.

 L'option 1 correspond a En attente. Saisissez "En attente" dans le champ de saisie a droite
du sélecteur.
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e Cliquez sur le bouton "+" pour ajouter la seconde option.
« Saisissez "Validée" a la place de "Option 2".

e Cliquez a nouveau sur le bouton "+".

* Saisissez "Annulée" a la place de "Option 3".

Paramétres du champ relié i la rubrique séiectionnée (Informations partagées)
Type de champ  Selecteur 4 Fr=
. .
cénéral Mode daffichage:  Standard P A NULL Autarisd
Valeur par défaut :
Options NULL
@ 1HM B Frangais ® Vaieur 0
1 @ sQL
Détail & Enattente @
Auto  Valeur renvoyée : ¥
2 B
It @ valigge r
@) Contenu T
Auto  Valeur renvoyée :
Note 5 ¥
& annuée b 4
H
Auto  Valeur renvoyée :
o Style
CTRL#N pour sjouter une option - CTRLT pour modifier tautes les lznguss

3. Cliquez a nouveau sur la double fléche.

Paramétres du champ reli€ 3 la rubrigue sélectionnée (Informations partagées)

4. De la méme maniére :

* Positionnez-vous sur une nouvelle ligne de la table et créez la rubrique "TotalHT". Cette ru-
brique est de type "Monétaire".

* Positionnez-vous sur une nouvelle ligne de la table et créez la rubrique "TotalTTC". Cette ru-
brique est de type "Monétaire".

5. Voila, la description du fichier "Commande" est terminée. Validez la fenétre de description

des rubriques.

6. Le fichier "Commande" apparait sous I'éditeur d’analyses. Il est possible d’agrandir le fi-

chier affiché. Il suffit de cliquer sur le fichier, de sélectionner la poignée noire en bas du fichier

et de déplacer la souris vers le bas.

& IDClient % IDCommande
abe Société 31 Date

ab Nom 12: Etat

abe Prénom 5 TotalHT
Adresse 5 TotalTTC

abe CodePostal
abe Ville

2w EtatDep

Az Pays

2o Téléphone
Mobile

abe Email

abe

Abe
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Importation d’un fichier CSV

Pour créer le fichier "ModeRéglement", contenant les caractéristiques du réglement, nous allons

utiliser une autre méthode : I'import d’un fichier CSV.

Un fichier CSV est un fichier texte utilisant un format spécifique. Ce fichier
contient des données sur chaque ligne. Les données sont séparées par un ca-
ractére de séparation (généralement une virgule, un point-virgule ou une tabula-

Notes

tion).

A partir du fichier CSV contenant les données, WINDEV va créer :

* |a description du fichier de données dans I'analyse,

« |e fichier de données HFSQL avec les données présentes dans le fichier CSV.

) Pour importer un fichier CSV dans I'analyse :

1. Sous le volet "Analyse", dans le groupe "Création", déroulez "Importer" et sélectionnez "Impor-

ter des descriptions de fichiers/tables".

Pour importer un fichier (CSV ou autre) dans I'analyse, il est également possible
de réaliser directement un "Drag and Drop" du fichier CSV (présent dans I'explo-
rateur de fichiers Windows) vers I'éditeur d’analyses. Nous le verrons dans le

Astuce

paragraphe suivant.

2. ’assistant d’importation de fichiers se lance.
3. Passez a I'étape suivante.

4. Sélectionnez le format des fichiers a importer. Ici, sélectionnez "Fichier texte". Passez a

I'étape suivante de I'assistant.

Importation de fichiers de données

Type de base de données

XML

XML 5 N
Accessible via laccés natif

SQLite

Accessible via tacces natif ou Android

ng Access
—  Fichier au format MDB
Excel

Fichier au format XLS

G HTML

OLE DB

Partie 2 : Ma premiére base de données

Sélectionnez le type de la base de données utilisé pour limport :

(m) X

3 FPostgreSQL ~
e pccessible via laccés natif
@s  Access 2007
!ﬂ’ Fichier au format ACCDE

1 Excel 2007
jxz
“SS  Fichier au format XLSX

; XBase

S pccessile viataccés atit
T Fichier texte \/
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5. Indiquez le chemin du fichier a importer : "\Autoformation\Exercices\WD Ma Premiére Base

De Données\ModeRéglement.csv" présent dans le répertoire d’installation de WINDEV.

6. Passez a I'étape suivante de I'assistant.

7. Indiquez les paramétres d’importation suivants :
* Enregistrements délimités par : "<Retour chariot/Saut de ligne>

¢ Colonnes délimités par : "<Point-virgule>"
¢ Chaines délimitées par : "<Aucun>"

» Séparateur décimal : "<Automatique : point ou virgule>"

EE
Importation de fichiers de données
Parametres dimportation d'un fichier texte
Format du fichier texte a importer
Les enregistrements sont délimités par : <Retour chariot/Saut de ligne> 4
Les colonnes sont délimitées par : <Point-virgule> A
Les chaines sont délimitées par : <Aucun> 4
Séparateur décimal : <Automatique : paint ou virgules 4
+/ La premiére ligr tient les
Apercu
: FoLbete
P Espéces
cHY Cheque
] Carte bancaire
‘ VIR Virement

8. N'oubliez pas de cocher I'option "La premiére ligne contient les noms des colonnes’.

9. Passez a I'étape suivante.

10. La structure du fichier de données qui va étre créé apparait. Conservez les options par

défaut. Passez a I'étape suivante.

Importation de fichiers de données

et la taille des rubriques.

Nom du fichier dans fanalyse :

Rubrique
Code
Libellé

Structure du fichier texte dans l'analyse

Voici la structure du fichier texte qui va étre créée dans lanalyse. Yous pouvez modifier le nom, le type

ModeRegement

Type
Texte - 3
Texte 14

(c) PC SOFT - www.pcsoft.fr - Version Express - Diffusion interdite
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11. Le contenu du fichier CSV va étre automatiquement converti au format HFSQL. L'assistant
vous propose de créer le fichier HFSQL dans le répertoire du projet. Conservez les options pro-
posées et passez a I'étape suivante.

[m} X
Importation de fichiers de données
Création des fichiers HFSQL
Indiquez le répertoire dans lequel les fichiers de données HFSQL seront créés
Pour modifier en e opération le répertoire de destination de plusieurs fichiers de données, sélectionnez ces
fichiers et cliquez sur le bouton ‘Sélectionner le répertoire...".
ModeRéglement C:\Mes projets\WD Ma Premiére Base De Données\Exe\ModeRéglement..fic

Sélectionner le répertoire... Tous Aucun

Répertaire par dsfaut des fichiers de données et du REF :
C:\Mes projets\WD Ma Premiére Base De Données\Exe

12. Validez I'assistant. WINDEV crée le fichier de données.

P Examinons la description du fichier de données importé :
1. Sélectionnez le fichier "ModeReéglement".
2. Dans le menu contextuel (clic droit), sélectionnez I'option "Description du fichier de don-
nées".
3. Dans la fenétre qui s'affiche, modifiez le libellé du fichier : supprimez "(Importé)".
4. Cliquez sur I'icone pour afficher la description des rubriques du fichier de données.
5. Ce fichier de données ne contient pas d’identifiant automatique ni de clé unique. Nous
allons passer la rubrique "Code" en clé unique :
* Positionnez le bandeau de sélection si nécessaire sur la rubrique code.
 Dans la partie droite de I'écran, cliquez sur "CIé unique".

Cle

Non clé

Clé avec doublons

6. Nous obtenons les données suivantes :

ModeReéglement

vj Mombre de rubrigues et index : 2 Taile en octets : 8 Afficher dans lordre physigue
Clé Nom Libellé Type Taille
2 code + Code Texte - 3
Libelé Libelé Texte 14

7. Validez la fenétre de description des rubriques puis la fenétre de description du fichier.
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Importation directe de fichiers de données existants

La derniére méthode que nous allons voir pour créer des fichiers de données est la simple impor-
tation de fichiers de données HFSQL existants. Nous allons utiliser cette méthode pour créer le
fichier "Produit".

D Pour importer des fichiers de données HFSQL :

1. Dans I'explorateur de fichiers de Windows, ouvrez le sous-répertoire de WINDEV suivant :
"\Autoformation\Exercices\WD Ma Premiére Base De Données".
2. Sélectionnez le fichier "Produit.fic".
3. Effectuez un "Drag and Drop" du fichier "Produit" vers I'éditeur d’analyses de WINDEV.
4. 'assistant d’importation se lance. Validez les différents écrans. Le fichier de données ap-
parait sous I'éditeur d’analyses.

Tous les fichiers de données nécessaires sont maintenant présents dans I'éditeur d’analyses.

Nous avons uniquement importé la description du fichier "Produit" dans I'ana-
lyse de notre projet. Les données contenues dans le fichier "Produit" n’ont pas
été importées dans le projet.

Pour manipuler les données du fichier que vous venez d’importer, copiez dans
I'explorateur de fichiers, les fichiers "Produit.fic", "Produit.mmo" et "Produit.ndx"
(présents dans le répertoire "\Autoformation\Exercices\WD Ma Premiére Base
De Données") vers le sous-répertoire EXE du répertoire de votre projet.

Remarque : Pour ouvrir directement I'explorateur de fichiers sur le répertoire de
votre projet, sous le volet "Accueil”, dans le groupe "Général", cliquez sur £ .

®

=
2
=]

=
2
=
<t

Création des liaisons

Nous avons créé toutes les descriptions de fichiers nécessaires a I'application de gestion de
comptes.

e
4% IDClient ##} IDCommande
sk Société 31 Date

#bc Nom 3 Etat

abe Prénom = TotalHT

abe Adresse = TotalTTC

ab: CodePostal

abe Ville

ave EtatDep

Ak P?y—s ModeRéglement
ace Téléphone

a0 Mobile abe Code
#be Email abe Libellé

## IDProduit
abe Référence
abe Libellé

abe Description
9 PrixHT
M Visuel
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Maintenant nous allons créer les liaisons entre les fichiers de données. Une liaison permet de
définir les contraintes d’intégrité (cardinalités) entre deux fichiers de données.

D Créons tout d’abord la liaison entre le fichier "Client" et le fichier "Commande" : un client peut
avoir une ou plusieurs commandes, et chaque commande est liée a un client.
1. Sous le volet "Analyse" (présent dans le ruban), dans le groupe "Création", cliquez sur "Nou-
velle liaison". Le curseur de la souris se transforme en crayon.
2. Cliquez sur le fichier "Client" puis sur le fichier "Commande".
3. L'assistant de création de liaison se lance.
4. Répondez aux questions posées par I'assistant :

Description de liaison

Descripticon de la liaison

Eu]" ‘ - Am

Chaque "client” a au moins une "commande” Chagque "commande” a au moins un “client”

ou o oul
® Non Non

Chaque “client” peut avoir plusieurs "commandes” Chaque "commande” peut avoir plsieurs “clients*

® ou oui
Non ® Non

‘ Afficher les cardinalités avancées
Libelé £

o M

* Chaque Client a au moins une Commande : Non

* Chaque Client peut avoir plusieurs Commandes : Oui
* Chaque Commande a au moins un Client : Oui

* Chaque Commande peut avoir plusieurs Clients : Non

Vous pouvez également saisir directement les cardinalités de la liaison dans

I'assistant.
E P commance
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5. Passez a I'étape suivante. L'assistant propose automatiquement la clé utilisée par la liai-
son (IDClient).

Description de liaison

Clé unique

- =

Choisissez la clé unique du fichier “"Client” utilisée par la liaison.

IDClient

6. Affichez I'écran suivant de I'assistant. L’assistant propose de créer la clé "IDClient" dans le
fichier Commande pour stocker le client correspondant a la commande.

Description de liaison

Clé reliée

0,n 1,1
IDCtient 2
4

La clé "IDClient” du fichier "Client” doit étre migrée dans le fichier "Commande”.
Créez ou sélectionnez dans le fichier "“Commande” la copie de cette cle.

@ Créer une nouvelle clé
Nom:  IDClient

Utiliser une des rubriques ci-dessous

7. Acceptez cette option en passant a I’écran suivant.

8. Cet écran permet de définir les régles d’intégrité qui seront automatiquement appliquées.
Dans notre cas, vous pouvez choisir le comportement que vous souhaitez lors de la suppres-
sion d’un client, ainsi que le comportement lors de la modification de I'identifiant du client.

9. Validez les régles d’'intégrité en passant a I'écran suivant.

10. Cliquez sur la fleche verte. La liaison est automatiquement créée dans I'éditeur d’ana-
lyses.

De la méme maniére, créez une liaison entre le fichier ModeRéglement et Commande. Ces
deux fichiers sont liés de la fagon suivante :
* Une commande doit avoir un mode de réglement.

* Un mode de réglement peut étre utilisé dans plusieurs commandes.
Dans I'assistant :

¢ Les cardinalités sont les suivantes : ModeRéglement (0,n), Commande (1,1)
¢ La clé de liaison correspond a la rubrique "Code".
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P Nous allons maintenant créer une liaison entre le fichier "Produit" et "Commande". Cette

liaison va nous permettre de créer un fichier de liaison, le fichier des lignes de commandes.
1. Créez de la méme maniére la liaison entre les fichiers.
2. Répondez aux questions posées par l'assistant :

* Chaque Produit a au moins une Commande : Non

 Chaque Produit peut avoir plusieurs Commandes : Oui

* Chaque Commande a au moins un Produit : Non

* Chaque Commande peut avoir plusieurs Produits : Oui

Description de liaison

Description de la liaison

On 4 On 4
01 4™
01 4

Chaque "Produit” a au moins une "commande” Chaque “commande” & au moins un *Produit®

Oui Oui
® Non ® Non

Chague "Produit” peut avoir plusieurs "commandes® ‘Chague "commande” peut avoir plusieurs "Produits”

® oui ® Ot
Non tan

Afficher les cardinalités avancées

4

Vérifier lintégrité entre le fichier de relation et ...
le fichier "Produit”
le fichier "Commande”

o | > ]

3. Passez a |'étape suivante. L'assistant propose de créer un fichier de relation. Conservez
I'option "Créer automatiquement le fichier de relation" et passez a I'étape suivante.

4. |’assistant propose la clé unique du fichier Produit a utiliser. Sélectionnez "Référence". Pas-
sez a |'étape suivante.

5. Validez la création de la clé en passant a I’écran suivant.

6. Conservez les options par défaut concernant les régles d’intégrité, et passez a I'étape sui-
vante.

7. L'assistant propose la clé unique du fichier Commande a utiliser "IDCommande." Passez a
I'étape suivante.

8. Validez la création de la clé en passant a I’écran suivant.

9. Conservez les options par défaut concernant les régles d'intégrité et passez a I'étape sui-
vante.

10. Cliquez sur la fleche verte. Le fichier de relation est automatiquement créé dans I'éditeur
d’'analyses.
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Accueil  Projet  GDS  Testsautomatiques  Analyse  Alignement  Affichage  Outils
D-&-8
o
- 5o G-
[RNe et P Taille Centrage et répartitio
“ Commande Produit_Commande
4% IDClient & IDCommande 125 IDCommande
A asc Société 3 Date sk Référence
.§ ase Nom 123 Etat T4 Référence_IDCom. ..
= #be Prénom 5 TotalHT
E abe Adresse .
H abe CodePostal
[} abe Ville
#be EtatDep
abe Pays
#e= Téléphone
ase Mobile
#be Email
ModeRéglement
% IDProduit
abe Référence
abe Libellé
#be Description
5 PrixHT
Visuel

Nous allons maintenant modifier le fichier de relation qui a été créé par WINDEV. En effet, ce fi-
chier va contenir les lignes de commande. Nous allons :

* Modifier le nom du fichier.
¢ Modifier le nom de ses rubriques.

« Ajouter des rubriques pour connaitre la quantité de produit commandé et le total de la ligne de
commande.

P Nous allons tout d’abord renommer le fichier. Nous avons déja réalisé une manipulation
similaire lorsque nous avons changg le libellé du fichier importé. Mais ici, ce n’est pas juste
un libellé qui va étre modifié : nous allons également renommer le fichier physique lié a la
description du fichier.

1. Sélectionnez le fichier "Produit_Commande".
2. Dans le menu contextuel (clic droit), sélectionnez 'option "Description du fichier de don-
nées".
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3. Dans la fenétre qui s’affiche, modifiez :
* le nom du fichier : "LigneCommande".
* le nom sur le disque : "LigneCommande".

Description des fichiers de données

A -
@ e W S @ @ info (™ Détai Notes R.Mer; [&) Trigeers HF =) Etats et Requétes
o Fichier : Libetlé B

| Hom: LigneCommande |

HF Client Clients/Prospects

HF Commande Commande Libelé : Relation Produit /Commande
HF  ModeRéglement ModeRéglement . )
) ) Entité associée :  Relation Produit/Commande

HF  Produit Produit =

HF Produit_Commande Relation Produit/Commande
Nom sur disque: | LigneCommande | |
Extension : fic
Tupe : HF HFSOL Classic A0

Connexion : =Aucunes | ..

P Nous allons maintenant modifier les rubriques de ce fichier de relation.
1. Cliquez sur I'icbne pour afficher la description des rubriques du fichier de données.

Description des rubriques et index d'un fichier de ¢

LigneCommande

<] Nombre de rubriques et index : 3 Taile en octets - 68 Afficher dans lordre physique

Cé Nom Libellé Type Taile * @
@ IDCommande  |DCommande Humérigue - 8 +,
@ Reéférence Référence Texte 50 @
Pg Référence_|DCommande |dentifiant de Produit_Commande Clé composée 58

AT

2. Ce fichier comporte 3 rubriques. Positionnez le bandeau de sélection sur la rubrique "Réfé-
rence_IDCommande". Cette rubrique est une clé composée.

Une clé composée est un ensemble de rubriques constituant un index.

Ce type de clé permet de parcourir le fichier de données sur des critéres com-
plexes ou de faire des recherches sur plusieurs rubriques simultanément.

3. Pour renommer cette rubrique :

¢ Cliquez dans la colonne "Nom".

* Remplacez "Référence_IDCommande" par "IDLigneCommande".
¢ Cliquez dans la colonne "Libellé".

* Remplacez le libellé actuel par "ldentifiant de LigneCommande".
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P Nous allons maintenant ajouter 3 nouvelles rubriques dans ce fichier de relation : Quantité,

TotalTTC et TotalHT.
1. Positionnez-vous sur une nouvelle ligne et créez la rubrique "Quantité". Cette rubrique est de

type "Numeérique".
2. Positionnez-vous sur une nouvelle ligne de la table et créez la rubrique "TotalTTC". Cette

rubrique est de type "Monétaire".
3. Une fenétre s’affiche indiquant que la rubrique existe déja dans I'analyse, et proposant de

reprendre ses caractéristiques :
O *

Création d'une rubrique

Une ou plusieurs rubrigues TotalTTC' sont utilisées dans d'autres fichiers.

Créer la rubrigue ayant les propriétés que vous allez indiguer.

@ Utiliser une description déja utilisée comme dans :

Fichier de données D : Type B
Commande Monétaire

Ne plus proposer et ne plus rechercher les rubrigues de méme nom

VI

Conservez les options sélectionnées par défaut et validez (bouton vert).

4. Positionnez-vous sur une nouvelle ligne de la table et créez la rubrique "TotalHT". Cette ru-
brique est de type "Monétaire". La encore, reprenez la description existante.

5. La description des rubriques pour le fichier "LigneCommande" est la suivante.

Description des rubriques et index d'un fichier de donnée

<] Nombre de rubriques etindex: 6 Taille en octets: 92 Afficher dans lordre physique ) Genéral
ceé Nom Libelé Type Taile i
&P IDCommande IDCommande Humérique 8 +,
4P Rétérence Référence Texte 50 P2
724 IDLigneCommande Identifiant de LigneCommande Cl¢ composée 58

Quantité Quantité Numérique 4 A

TotallTC Total TTC Monétaire 0 @ Soustype: M

TotalHT ~ Total HT Monétaire - 0 o

@ Non clé

6. Validez la description des rubriques (bouton vert en bas de I'écran) et celle du fichier.
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4 L'analyse est alors la suivante :

4 IDClient
abe Société
stz Nom

#be Prénom
abe Adresse
#be CodePostal
abe Ville

abe EtatDep
abe Pays

aee Téléphone
4bc Maobile

ske Email

Commande

/& IDCommande
51 Date

IDCommande
4bc Référence

T IDLigneCommande
Quantité

ModeReglement

asc Code
Abe Libellé

e Description
9 PrixHT
M Visuel

Génération de 'analyse

La génération de I'analyse consiste a valider les modifications de I'analyse (création de fichiers
de données, ajout ou suppression de rubriques, ...) et a les propager dans tout le projet (pages,
champs reliés, états, ...).

La génération est automatiquement proposée lorsque vous fermez I'éditeur d’analyses et que des
modifications ont été effectuées.

Il est également possible de générer 'analyse manuellement. C’est ce que nous allons faire.

P Pour générer I'analyse :
1. Sous I'éditeur d’analyses, sous le volet "Analyse", dans le groupe "Analyse", cliquez sur "Géné-
ration".
2. La génération de I'analyse est automatiquement lancée.
Nous avons modifié les descriptions des fichiers de données présents dans I'analyse.
Pour mettre a jour les fichiers de données de I'application, WINDEV lance automatiquement la
procédure de modification des fichiers de données. Cette opération permet de mettre a jour les
fichiers de données (fichiers ".fic") en fonction de leur description dans I'analyse.
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D Lassistant de modification automatique se lance. Validez les différents écrans jusqu’'a
I'écran listant les fichiers a prendre en compte.

* WINDEV détecte que le fichier ModeRéglement nécessite une mise a jour. Conservez ce fi-
chier sélectionné.

* WINDEV détecte une ambiguité sur le fichier Produit qui a été copié et importé. Sélectionnez

ce fichier.
s . s 24
Modification Automatique HFSQL

Fichiers

Les éléments ci-dessous nécessitent une modification.

Vous pouvez ajouter d'autres fichiers manuellement.

Seuls les fichiers cochés seront modifiés.

Nom logique Hom physique
+ 7] ModeRegiement C:\Mes Projets\WD Ma premiére base de données\Exe\
A Produit C:\Mes Projets\WD Ma premiére base de données\Exe! H

-]
]

WINDEV.
WEBDEV. 1 ‘
WiDg Lgende>>

e Passez a I'étape suivante.
* |’assistant propose de réaliser une sauvegarde des fichiers de données existants, ne chan-
gez rien et passez a I'étape suivante.

e L’assistant propose de saisir des mots de passe de protection des fichiers de données mo-

difiés par la modification automatique. Conservez les options par défaut et passez au plan
suivant.

¢ La liste des fichiers de données a modifier apparait. Validez I'assistant.
* La mise a jour des fichiers de données est effectuée.

Tous Aucun

[>]

) Fermez I'éditeur d’analyses.

Vous venez de découvrir les principales étapes pour la création d’une analyse.

Lorsque votre analyse est décrite et générée, il est également possible de :

* Créer une application compléte grace au RAD (Rapid Application Developpement). Nous allons
créer I'application correspondant a I'analyse de cette maniére dans la lecon suivante.

* Créer une application compléte entierement personnalisée. Cette méthode sera utilisée pour
développer une application compléte basée sur une base de données dans la partie 3 de ce

cours d'auto-formation. Cette application sera basée sur une analyse correspondant a celle que
vous avez créée dans cette partie.
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LecoN 2.4. LE RAD comPLET

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

e Qu’est-ce que le RAD ?
* Génération du RAD
* Test du projet

@ Durée estimée : 20 mn
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Qu’est-ce que le RAD ?

R.A.D. sont les initiales de "Rapid Application Developpement".

Le RAD permet de construire automatiquement une application, ¢’est-a-dire construire toutes les
fenétres, les états et les requétes nécessaires.

Comme nous I'avons vu précédemment, pour développer une application en WINDEYV, il faut com-
mencer par créer un projet et éventuellement une analyse. L’analyse contient la définition des
structures des fichiers de données manipulés dans les traitements.

Le module RAD de WINDEV s’appuie sur cette analyse. Le module RAD est constitué d’un assis-
tant dans lequel vous pouvez choisir le modéle d'application a générer (le pattern RAD) et les
principales options de fonctionnement de votre application.

WINDEYV est livré avec différents "Patterns RAD", permettant de générer plusieurs
modéles d’application. Vous pouvez également créer vos propres patterns RAD.

Pour plus de détails, consultez I'aide en ligne (mot-clé : "Pattern RAD").

Toutes les fenétres, les états, les requétes et le code générés par le RAD sont entierement per-
sonnalisables. Vous avez également la possibilité de modifier les types de champs, les valeurs par
défaut, ...

Le RAD permet également de générer des fenétres de plusieurs types, c’est le RAD fenétre. Le
RAD Fenétre est disponible lorsque vous créez une nouvelle fenétre dans votre application.

Nous allons ici découvrir comment utiliser le module RAD Projet.

RID (Rapid graphical Interface Design)

WINDEV permet également de générer des fenétres contenant uniquement les
champs liés aux rubriques de I'analyse. Tout le code nécessaire au fonctionne-
ment de ces fenétres reste a la charge du développeur.

Pour plus de détails, consultez I'aide en ligne (mot-clé : "RID").
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Génération du RAD

D Pour lancer la génération du RAD :
1. Sous le volet "Projet", dans le groupe "Génération", cliquez sur "RAD Application compléte".
L'assistant de génération de I'application RAD se lance.

X
r s =
Generation RAD
Choix du pattern RAD
Choisissez votre pattern RAD.
Limage et la description du pattern vous aident & faire votre choix.
B ~
= : RAD Slmple
) ‘ Ce pattern permet la génération de fiches, tables et zones
" répétées, avec la charte graphique de votre choix.
JetTames

Un pattern RAD avance proposant un carrousel, l'envoi d'e-mails,

-l la gestion de rendezvous et un aspect graphique spécifique.

i Pattern Antakara
.| Ce pattern avancé utilise un Menu image animé, des modéles de
2% champs (Todo liste™, "Calendrier’) ...

Pattern NeoDesign

Ce pattern trés animé propose un menu personnalisé ainsi W

v BN

T

/

2. Sélectionnez le modéle a utiliser pour la génération du RAD : par exemple "RAD Simple".
Passez a I'étape suivante de I'assistant.

En version Express, seul le pattern “RAD Simple” est disponible. Cet écran n’est pas affiché.
3. Tous les fichiers de données de I'analyse vont étre pris en compte :

X

Generation RAD

Choix des fichiers de données

Choisissez les fichiers de données gui seront utilisés pour la génération.

- Fichier 5" Libelié B

| Client Clients/Prospects

|/}l Commande Commande

u LigneCommande Relation Commande/Produit

/| ModeRéglement ModeRéglement

A Produit Produit

4, Affichez I'écran suivant.
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5. Les points d’entrée de I'application correspondent aux entrées disponibles dans le menu.

x

Points d'entrée de l'application

Indiquez les fichiers de données principaux qui seront les points d'entrée dans
lapplication {menus, liaisons, etc.).

- Fichier o Libelé e
Client Clients/Prospects
‘Commande Commande
ModeRéglement ModeRéglement
Produit Produit
LigneCommande Relation Commande/Produit
v

Géneration RAD
’ A

Conservez uniquement les fichiers Client, Commande, ModeRéeglement et Produit. Affichez

I'écran suivant.

6. Indiquez si les champs Table générés dans les fenétres de I'application doivent permettre

la saisie ou non. Dans notre exemple, les champs Table permettront a I'utilisateur de saisir

de nouvelles informations. Sélectionnez "Oui : Autoriser la saisie dans les champs Table ...".

Affichez I'écran suivant.

7. Indiquez si le groupware utilisateur doit étre utilisé dans I'application. Nous le verrons plus

tard dans une prochaine partie de ce cours. Sélectionnez 'option "Non : Ne pas intégrer la

gestion du groupware utilisateur". Passez a I'étape suivante.

Génération RAD

Groupware utilisateur

Vous pouvez intégrer la gestion d'un groupware utilisateur dans votre application.
Le groupware utilisateur permet de gérer les droits des utilisateurs sur les
différentes options accessibles & tous niveaux dans votre application.

Oui : Intégrer la gestion du groupware utilisateur

@ Non : Ne pas intégrer la gestion du groupware utilisateur
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8. Indiquez si le menu automatique doit étre intégré a I'application. Répondez "Oui : Intégrer
le menu 2™,

Generation RAD

Insertion du menu "?"

Il est possible d'intégrer un menu 7" dans votre application.

Ce menu propose, par exemple, les choix suivants (tout est paramétrable) =
+ Optimisation de la vitesse de la base de données

= Aide du logiciel

+ Sauvegarde/Restauration de base de données

« Envoi de suggestion ou signalement de bug

+ Enregistrement de la licence

Woulez-vous intégrer le menu 7 dans votre application 7
® Oui: Intégrer le menu "7

Non : Me pas intégrer le menu "7

- ‘

9. Passez a I'étape suivante. L’assistant de génération du RAD se termine et I'assistant de
génération du menu automatique se lance.

Ed v BN

T

Le menu automatique est un menu d’aide adapté a vos applications. Ce menu
permettra aux utilisateurs de vos applications d'accéder directement a plusieurs
fonctionnalités.

D Les différentes options proposées par I'assistant de génération du menu automatique sont
les suivantes :

Menu "?"

Choix des options du menu "?"

Cochez les options a insérer dans le menu 7.

132

Nouveau dans la version
Ajde de lapplication

~| Aide des FAA(F i ité i del

Le saviez-vous...

Outil de réplication

Activer le débogage & distance

Activer laudit dexécution

Créer une image de loccupation mémoire

Créer, modifier un état...
Créer, modifier une requéte...

Envoyer une suggesti
Consulter les deman

Mise & jour de Fappiication
Restaurer une version de lapplication...

Licence dutiisation
Enregistrement du produit...

M

dysfonctionnement, une régle métier...

Survolez les options de menu pour aveir
une explication sur leur action
respective.

Aucun
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1. Conservez I'option "Aide des FAA (Fonctionnalités Automatiques de I'Application)".
2. Terminez I'assistant.

Lors de la création du menu ‘?’, I'option "? .. Aide des FAA (Fonctionnalités Auto-
matiques de I'’Application)" a ajouté automatiquement dans votre application :
* le composant "CCMenu". En effet, cette option utilise une procédure de ce
composant pour fonctionner.
¢ le fichier "WinDev FAA 21.PDF". Ce fichier sera automatiquement ouvert
lors de I'utilisation de I'option de menu.

L'application est générée et peut étre testée.

Des erreurs d'IHM peuvent apparaitre dans le volet des erreurs de compilation.
Ces erreurs signalent des problémes d’interface notamment dans les états (libel-
|és trop longs par exemple). Pour corriger ces erreurs, il est nécessaire de modi-
fier les états.

Test de 'application

Testons immédiatement I'application générée.

D Pour lancer le test de I'application :
1. Cliquez sur IB@ parmiles boutons d’accés rapide. L'application se lance.
2. Dans le menu, sélectionnez 'option "Clients/Prospects .. Liste des Clients/Prospects".

3. La liste des clients s’affiche.
4. Pour ajouter une nouvelle personne, cliquez sur le bouton "Nouveau". Un formulaire de sai-

sie apparait.
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L] Table Clients/Prospects - ol
Société [Ann | valider €3
om TEsT Annuler
Prénom Jean (mprimer
Adresse | A
Code postal
ville
Etat/Département
Pays
Téléphone
Mobile
E-Mail

! I
| 2
[ ——— '

5. Saisissez des informations concernant un client et validez.

6. Fermez la liste des personnes.

7. Dans le menu, sélectionnez I'option "Produit .. Liste des Produit". La liste des produits appa-
rait.

8. Fermez la fenétre de tests. L'éditeur de WINDEV réapparait.
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LEcoN 3.1. PRESENTATION

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

¢ Présentation de I'application réalisée dans cette partie

@ Durée estimée : 5 mn
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Présentation de Papplication réalisée dans cette partie

Dans cette partie, nous allons réaliser une application manipulant des fichiers de données au
format HFSQL Classic.

Cette application de gestion de commandes permettra de :

¢ Visualiser, saisir et modifier des produits,

* Imprimer des états,

* Afficher des statistiques,

* Gérer des niveaux d’utilisation,

* Envoyer des emails,

Le développement de cette application nous permettra également d’aborder le déploiement et la
diffusion de I'application auprés des clients finaux.

Vous verrez ainsi tous les points importants du développement d’une application.

Projets fournis

Projet exemple

Nous avons déja vu dans la partie précédente comment créer un projet et une analyse. Nous n'y
reviendrons pas. Nous allons travailler sur un projet contenant déja une analyse et des fichiers de
données pré-remplis. L'analyse de I'application est une version améliorée de I'analyse que vous
avez créée dans la partie précédente.

D Pour ouvrir ce projet sous WINDEV :
1. Si nécessaire, fermez le projet en cours pour faire apparaitre la fenétre de bienvenue.
2. Dans la fenétre de bienvenue, cliquez sur "Cours d’auto-formation" et sélectionnez le projet
"Application compléte (Exercice)".

Avant de commencer a développer I'application, arrétons-nous un instant sur I'analyse associée
au projet "WD Application compléte".
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D Pour afficher I'analyse liée au projet, cliquez sur =12 parmi les boutons d’accés rapide.
L'éditeur d’analyses s’affiche :

LigneCommande

b IDLigneCommande
1z |IDCommande

#be Référence

123 Quantité

5 TotalHT

= TotalTTC

& IDProduit
~0- Référence
abe Libellé
abe Description
0 PrigHT

M Visuel

& IDClient

~tc NomComplet
abe Adresse

abe Complément
abe CodePostal
abe Ville

abe EtatProvinceRégion
abe Pays

abe Téléphone

abe Mobile

~be Email

ModeRéglement

& IDCommande
3 Date

125 Etat

% TotalHT

5 TotalTTC

123 IDClient

12: |IDModeRéglement

& IDModeRéglement
aee Libellé

Cette analyse contient la description de 5 fichiers de données :
* Client,

*« Commande,

e LigheCommande,

* Produit,

* ModeReéglement.

Cette analyse est volontairement simple et permet de gérer un cas classique de gestion de com-
mandes.

P Fermez I'éditeur d’analyses (cliquez sur la croix en haut & droite du menu).
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Projets corrigés

Vous hésitez sur le résultat a obtenir? Ou vous n’avez pas le temps de réaliser toutes les manipu-
lations? Un projet corrigé de I'application est disponible.

L'application que nous allons réaliser ensemble étant relativement longue (c’est une application

compléte qui va nous permettre de découvrir les principales fonctionnalités de WINDEV), nous

vous proposons deux projets corrigés :

* Un projet corrigé correspondant aux lecons 3.2 a 3.4. Ce projet contient toutes les fenétres
réalisées dans ces lecons.

Pour utiliser ce projet corrigé :
1. Si nécessaire, fermez le projet en cours pour faire apparaitre la fenétre de bienvenue.
2. Dans la fenétre de bienvenue, cliquez sur "Cours d’auto-formation" et sélectionnez le projet
"Application compléte (Avec fenétres)".
« Un projet corrigé correspondant aux lecons 3.5 a 3.9. Ce projet contient la totalité de I'applica-
tion proposée.
Pour utiliser ce projet corrigé :
1. Sinécessaire, fermez le projet en cours pour faire apparaitre la fenétre de bienvenue.
2. Dans la fenétre de bienvenue, cliquez sur "Cours d’auto-formation" et sélectionnez le projet
"Application compléte (Corrigé)".
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LecoN 3.2. FENETRES D’AJOUT ET DE
MODIFICATION

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

¢ Création d'une fenétre de menu listant les produits.
e Création d’une fiche produit.
* Gestion de I'ajout et de la modification d’un produit.

® Durée estimée : 50 mn
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Présentation

Nous allons créer les différentes fenétres permettant de lister, ajouter, modifier des produits. Ces
manipulations vous feront découvrir plusieurs aspects de la gestion des fichiers de données et
vous feront également utiliser certaines fonctionnalités bien utiles de WINDEV.

D Sivous n'avez pas ouvert le projet "WD Application Compléte" dans la lecon précédente :
1. Si nécessaire, fermez le projet en cours pour faire apparaitre la fenétre de bienvenue.
2. Dans la fenétre de bienvenue, cliquez sur "Cours d’auto-formation" et sélectionnez le projet
"Application compléte (Exercice)".
Astuce : si la fenétre de bienvenue n’est pas affichée, sous le volet "Accueil", dans le groupe
"Aide en ligne", déroulez "Guide d’Auto-formation" puis sélectionnez I'option "Application com-
pléte (Exercice)".

Un projet corrigé est disponible. Ce projet contient les différentes fenétres
créées dans cette lecon. Pour ouvrir le projet corrigé, sous le volet "Accueil", dans
le groupe "Aide en ligne", déroulez "Guide d’Auto-formation" puis sélectionnez
"Application compléte (Avec fenétres)".

Corrigé

Création d’une fenétre listant les produits

Pour créer la fenétre listant les produits, nous allons tout d’abord créer une fenétre vierge, puis
ajouter tous les champs : nous verrons ainsi toutes les étapes nécessaires a la création d’une
telle fenétre.

Création de la fenétre

D Pour créer une fenétre listant les produits :
1. Créez une nouvelle fenétre vierge.
e Cliquez sur D parmi les boutons d’accés rapide (ou utilisez le raccourci CTRL N).
* La fenétre de création d’un nouvel élément s’affiche : cliquez sur "Fenétre" puis sur "Fe-
nétre".
* Dans I'assistant, cliquez sur 'onglet "Basée sur un modéle" et choisissez "Utiliser : FEN-
MOD_Modele". Validez.
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Les modéles de fenétres

Un modéle de fenétres permet de donner un look homogéne aux différentes
fenétres d’une application.

Un modéle de fenétres contient tous les éléments graphiques communs a I'en-
semble des fenétres de I'application. Un modéle de fenétres peut également
contenir du code. Dans ce cas, ce code sera également commun a toutes les
fenétres de I'application.

Pour cet exemple nous avons créé le modéle de fenétres FENMOD_Modéle. Ce
modeéle contient un logo qui apparaitra sur toutes les fenétres :

WD

2. La nouvelle fenétre apparait sous I'éditeur.
3. Enregistrez la fenétre : cliquez sur |2 parmi les boutons d’accés rapide.
4. Dans la fenétre qui s’affiche, indiquez le titre de la fenétre : "Menu".

X
y gy o
Sauvegarde de l'element
Titre de léément |M€I‘IL4 =
Hom de lélément :  FEN_Menu m
=
Emplacement : C:\Mes projets\WD_Application_Compléte\FEN_Menu.wdw —

M %
5. Le nom de la fenétre (qui sera utilisé par exemple en programmation) est automatique-
ment déduit du titre de la fenétre. Si ce nom ne vous convient pas, il est possible de le modi-

fier et de spécifier un titre différent du nom de la fenétre.
6. Validez.

Nous avons appelé cette fenétre "Menu" car cette fenétre est la fenétre princi-
pale de notre application. Elle va servir de menu mais également afficher des
informations.
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Création des champs

Pour créer la liste des produits, nous allons utiliser un champ Table. Ce champ va étre lié au
fichier de données "Produit".

Qu’est-ce qu’un champ Table ?

Il ne faut pas confondre "Table" et "champ Table".

On parle de Table pour une base de données de type SQL.

On parle de champ Table pour visualiser en tableau des données (ou "browse"

ou encore "feuille de données"). Dans ce cas, ces données peuvent étre saisies
ou provenir d’un fichier de données (ou d’une table).

Le champ Table de WINDEV permet de visualiser ou de modifier des données :
e en mémoire : on parle alors de champ Table mémoire ou champ Table
remplie par programmation.
* provenant de fichiers de données ou de requétes : on parle alors de champ
Table fichier.
* provenant de variables WLangage : on parle alors de champ Table sur
source.

D Pour créer le champ Table :

1. Sous le volet "Création", dans le groupe "Données", déroulez "Table et liste" et sélectionnez
"Table (Verticale)". Le champ en création suit alors le mouvement de la souris.

2. Cliquez dans la fenétre : I'assistant de création du champ Table se lance.

3. Le champ Table que nous sommes en train de créer doit afficher les enregistrements du fi-
chier de données "Produit". Dans I'assistant, sélectionnez I'option "Afficher des données d’un
fichier ou d’une requéte existante". Passez a I'étape suivante en cliquant sur la fléche en bas
de l'assistant.

Création d'un champ Table

Cet assistant va vous aider a créer un champ table.

Comment souhaitez-vous rempir le champ table 7

*’* Remplir le champ table par programmation
DE Afficher des données dun fichier ou d'une requéte existante

Dj Définir une requéte maintenant

‘ Afficher des données d'une variable existante
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.L'é uivi 'assi iffé ichi 3 ué
4, 'écran suivant de I'assistant propose les différents fichiers de données et les requétes
présents dans le projet en cours. Dépliez "Analyse" si nécessaire et sélectionnez le fichier

"Produit". Passez a I'étape suivante.

Création d'un champ Table

Fichier de données

=5 Analyse

~[® Client

[ Commande

[ LigneCommande
. ‘D ModeRéglement

Sélectionnez le fichier de données ou la requéte a afficher dans le champ table.

[ Produit

=-F] Requétes
-FI} Requétes intégrées

5. L'assistant propose la liste des rubriques présentes dans le fichier "Produit". Par défaut,
toutes les rubriques sont cochées pour étre affichées dans le champ Table. Dans notre cas,
nous allons afficher toutes les rubriques SAUF I'identifiant "IDProduit", qui correspond a I'iden-

tifiant automatique du fichier de données.

Création d'un champ Table

Rubriques a afficher

Cochez les rubriques & afficher dans le champ table.
Une colonne sera créée pour chague rubrigue sélectionnée.

Rubrique Libelié
1® IDProduit Identifiant de Produit
Ab< | Référence Référence
Abc Libellé Libelé
Abc  Description Description
20 priveT Prix HT
B visuel Visuel

=M

Décochez "IDProduit" et passez a I'étape suivante.

6. L'assistant propose ensuite de sélectionner la rubrique de tri. Cette rubrique va étre utilisée
pour trier les données affichées dans le champ Table. Les rubriques proposées dans I'assis-
tant correspondent a des rubriques définies comme clés dans I'analyse. Nous allons trier les

produits selon leur libellé.

Création d'un champ Table

Définition de la rubrique de tri (clé de parcours)

Sélectionnez la rubrique du fichier de données qui servira a trier les
enregistrements (clé de parcours) pour le remplissage du champ table.

Rubrigue
2 10proouit

Abc Référence

Ab< Libellé

0 Libelé
Identifiant de Produit

Référence
Libellé

Cliquez sur la ligne "Libellé" et passez a I'étape suivante.
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7. Les écrans suivants correspondent a des parameétres supplémentaires. Conservez les op-
tions par défaut jusqu’a la fin de I'assistant puis validez I'assistant.

8. Le champ Table est automatiquement créé dans la fenétre. Le champ est automatiquement
positionné et agrandi afin d’occuper tout I'espace disponible dans la fenétre.

Accueil  Projet  GDS  Tests automatiques.

N-e-8 ] A w3 B

226880 sose voete vowon mage

[

w-ae Champs usuels

& Menu - o x
WD 3

Référence Libellé Prix HT Visuel

REF-001  Surf Egg Blend Blanc

REF-002  Surf Egg Blend Bleu 230,70¢

REF-003  Surf Egg Blend Gris 15636 €

Un suﬂdeux l.\.nnsiﬁn.gﬁn, l4él(ﬁqu=l que soit vn;f!l 1
e e e e
e Saun o ot o < RS

REF-004  Surf Egg Blend Jaune s198€

ETsa
REF-006  Surf Egg Blend Magenta 1sgse

CRED TN TS CIRED FIUS
3

g

[ IFEN_Menu *

FEN Menu 00 786% Plan0  Zoom100%

Arrétons-nous un instant sur le champ que nous venons de créer : les données sont déja affichées
dans le champ, méme sous I'éditeur. C’est le concept du "Live data" : le contenu des fichiers de
données présents sur le poste de développement sont utilisés dans les fenétres ou les états ma-
nipulés sous I'éditeur. Cette fonctionnalité est trés intéressante par exemple pour définir la taille
des champs présents dans une fenétre.

Test de la fenétre

D Nous allons tout de suite tester la fenétre que nous venons de créer.
1. Cliquez sur parmi les boutons d’acceés rapide.
2. La fenétre apparait automatiquement avec ses données en exécution.
3. Vous pouvez faire défiler les produits grace a I'ascenseur (ou a I'aide des fléches du clavier).

) Mettons-nous quelques instants a la place de I'utilisateur final pour voir les possibilités du
champ Table en exécution.
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e

WD AD

‘Référance s’ Libellé fsl Description Prisc HT Visuel »

Un surf aux lignes épurées, idéal quel que soit vatre ~
niveau de maitrise (débutant ou confirmé). Son mcrtn’ Blend
ET sa couleur Blanc en font un Produit df !

REF-001 Surf Egg Blend Blanc 100,23 €

Un surf aux lignes épurées, idéal quel que soit votre
niveau de maitrise (débutant ou confirmé). Son motif Blend
ET sa couleur Bleu en font un Produit d L

REF-002 Surf Egg Blend Bleu 230,70 €

Un surf aux lignes épurées, idéal quel que soit votre
niveau de maftrise (débutant ou canfirméi. Son motif Blend

ET sa couleur Gris en font un Produit d| !
REF-003 Surf Egg Blend Gris 154,36 €

Un surf aux lignes épurées, idéal quel que soit vatre
niveau de maitrise (débutant ou confirmé). Son thlF Blend
ET sa couleur Jaune en font un Produit d/

REF-004  Surf Egg Blend Jaune 151,98 €

Un surf aux lignes épurées, idéal quel que soit votre
niveau de maitrise (debutant ou confirmé). Son motif Blend

ey e N S — ~d

Quelques remarques :
e Tout d’abord, en exécution le champ Table a le méme aspect que sous I'éditeur : c’est la
notion de WYSIWYG ("What You See Is What You Get") : ce que vous voyez correspond a ce
que vous obtenez.

¢ Des petits pictogrammes apparaissent en haut des colonnes :
* la double fléche indique que la colonne peut étre triée (colonne "Référence" ou "Libellé" par

exemple).

Par exemple, cliquez deux fois successivement sur la colonne "Libellé" : les données
affichées sont triées difféeremment. Une fléche a gauche de la colonne indique que la
colonne est triée ainsi que le sens de tri.

* |a loupe indique qu’une recherche peut étre réalisée directement dans la colonne.

"i:zéfére
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Par exemple, cliquez sur la loupe de la colonne "Référence". Une zone de saisie apparait et
vous permet de saisir la référence recherchée. Saisissez "REF-010". Automatiquement, le
produit correspondant a cette référence est affiché.

rer-o10 |9 Libellé o
Un sun
nivea
ET sa

REF-010 Surf Egg Circle Gris

* Un menu contextuel est disponible sur le champ Table et sur chacune de ses colonnes. Ce
menu contextuel peut étre affiché :

e par un clic droit sur la colonne du champ Table.
* par clic sur la fléche située a I'extrémité des entétes de colonnes.

Ce menu contextuel permet notamment d’exporter le contenu du champ Table au format
Excel, de I'imprimer, ...

WD ~

' Libellé =l Description Prix HT Visuel .

Un surf aux lignes épurées, idéal quel que soit votre
niveau de maitrise (débutant ou confirmé). Son mutlf Circle
ET =a couleur Gris en font un Produit d'

REF-01 urf Fon Circle Gri 118,44 €
JF Couper
1l Copier 'REF-010'
1l Copierla ligne nes épurées, idéal quel que soit vatre
ise (débutant ou confirme). Son mutlf Circle
_]] Copier la colonne laune en font un Produit d'
REF-01 . 228,97 €
jjj Tout copier 4
@ Coller
Afficher sur plusieurs lignes nes épurées, idéal quel gue soit votre

ise (débutant ou :nnflrmes Son mntlf Circle
oir en font un Produit d !

REF-01 E‘ Exporter la table vers OpenOffice.org Calc...

232,79 €
W Exporter la table vers Word...
Exporter la table vers XML...
nes épurées, idéal quel que soit votre
B Sélectionner les colonnes... b [rise (débutant ou confirme). Son
i agenta en font un Produit d'EH H
REF-01{= Imprimer... 213,40 €

@ Graphique...

Un surf aux lignes épurées, idéal quel que soit votre
niveau de maitrise (débutant ou :unflrméi. Son motif Circle

~d

En quelques minutes, nous venons de voir et de tester quelques fonctionnalités qui sont automa-
tiquement incluses avec le champ Table. Vous n’avez rien a programmer pour proposer ces fonc-
tionnalités a vos utilisateurs. Ces fonctionnalités sont appelées "FAA" (Fonctionnalités Automa-
tiques de I’Application).
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De nombreux champs proposent des FAA par défaut. Si ces fonctionnalités ne
doivent pas étre proposées (pour des raisons de sécurité ou de confidentialité),
il est possible de les désactiver sous I'éditeur ou par programmation. Pour plus
de détails, consultez I'aide en ligne (mot-clé : "Fonctionnalités automatiques de
I'application").

Avoir la liste des produits, c’est bien, mais pouvoir modifier un produit, ¢’est mieux. Maintenant,
nous allons créer une fenétre affichant le détail du produit afin de pouvoir le modifier.

D Fermez la fenétre en cours de test grace a la croix située en haut de I'écran. L'éditeur de
WINDEV réapparait.

Création d’une fenétre "Fiche produit"

Création de la fenétre

D Pour créer une fenétre affichant le détail d’un produit :
1. Ouvrez si nécessaire le projet "WD Application Compléte".
2. Créez une nouvelle fenétre vierge.
e Cliquez sur D parmiles boutons d’acces rapide.
* La fenétre de création d’un nouvel élément s’affiche : cliquez sur "Fenétre" puis sur "Fe-
nétre".
* L'assistant de création de fenétres se lance.
* Dans l'onglet "Basée sur un modeéle", choisissez "Utiliser : FENMOD_Modéle" et validez I'as-
sistant.
3. Enregistrez la fenétre (|2 ou CTRL S). Cette fenétre a pour titre "Fiche du produit", son nom
"FEN_Fiche_du_produit" est automatiquement proposé. Validez la fenétre de sauvegarde.

Création des champs de saisie

La fenétre que nous allons créer est destinée a afficher les caractéristiques du produit sélec-
tionné dans le champ Table. Ce type de fenétre est appelé une "Fiche" simplement car elle corres-
pond a une fiche descriptive de I'élément voulu.

Dans notre cas, cette fenétre va afficher le contenu des différentes rubriques présentes dans le
fichier de données "Produit".

D Pour créer les champs dans la fenétre :
1. Affichez si nécessaire le volet "Analyse" : sous le volet "Accueil", dans le groupe "Environne-
ment", déroulez "Volets" et sélectionnez "Analyse". Les différents fichiers de données décrits
dans I'analyse "WD Application Compléte" apparaissent dans le volet.
2. Cliquez sur I'icéne = & gauche du fichier "Produit" : les rubriques du fichier de données
sont listées.
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Analyse
WD Application Compléte ]
4 £} WD Application Complte

Connexions
Procédures stockées
B Requétes stockées
Triggers
Types
Vues.
Vues matérialisées
Client
Commande
LigneCommande
ModeRéglement
Produit
IDProduit
Référence
Libellé
Description
=] PrixHT
=] Visuel

VT ow

e'e'e

3. Sélectionnez a I'aide de la souris I'ensemble des rubriques affichées dans le volet (sauf la
rubrique "IDProduit"). Vous pouvez par exemple utiliser la multisélection en maintenant la
touche [CTRL] enfoncée.

4. Effectuez un "Drag and Drop" (glisser/déplacer) de ces rubriques vers la fenétre que vous
venez de créer.

=0 = 1 &
Accuel  Projet  GDS  Testssutomatiques | Creston | Modification  Algnement  Stle  Fenétrie  Afichage  Outls =l E x
Champs  Ajuster Autres
graphiques champs
Anslyse

1 Fiche du produit - o x
WD 03
Référence REF-001 & >
>[4 Conmande
Ubelle  §Surf Egg Blend Blanc 5 P e e
M :
K|

PrixHT & 100,23 €f

5. Différents champs sont automatiquement créés dans la fenétre. Ces champs sont automa-
tiquement liés a la rubrique correspondante dans le fichier de données. Pour le vérifier :

* Sélectionnez par exemple le champ "Référence".

* Affichez le menu contextuel (clic droit) et sélectionnez I'option "Description".
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« Affichez I'onglet "Liaison" de la fenétre de description :

O X
Description d'un champ de saisie o

La valeur du champ est automatiquement reliée i la rubrigue ou la variable définie ci-dessous.
Ce lien sera pris en compte par les fonctions EcranVersFichier (EcranVersSource) et
FichierVersEcran (SourceVersEcran).

© ® fiono fic
Rubrique ou variable reliée :
Détail <Aucun | Produit.Référence
—-U]E Analyse
& Client
D Liaison +E Commande Produit
+D LigneCommande Rubrique
#-[® ModeRéglement Référence
= Produit
® |DProduit
Note - ® pérérence
/R Libele
~[=] Description
e [ printT
=] visuel
ol Style B Regquétes

Général

Muiti-fichier

Fichier

@ Contenu .
Chaine Taille : 50 octet(s)

U-;: Requétes intégrées v

Q- VEX

Cet onglet permet de voir que le champ de saisie en cours est lié a la rubrique "Référence" du
fichier de données "Produit".

6. Fermez la fenétre de description.
7. Enregistrez la fenétre.

4 Repositionnez les champs dans la fenétre et redimensionnez la fenétre afin d’obtenir
I'interface suivante :

% Fiche du produit - O X
WD .
Py Référence | REF-001
Libellé Surf Egg Elend Elanc

Drescription  Un surf aux lignes épurées, idéal ~
quel que soit votre niveau de
maitrise {débutant ou confirme).
Son motif Blend ET sa couleur
Blanc en font un Produit A2

Prix HT 100,23 €
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Création des boutons

La fenétre "FEN_Fiche_du_produit" va permettre d’ajouter un nouveau produit ou encore de modi-
fier un produit présent dans la liste.

Nous allons tout de suite ajouter un bouton de validation et un bouton d’annulation.

D Pour créer le bouton "Valider" :
1. Sous le volet "Création", dans le groupe "Champs usuels", déroulez "Bouton" (cliquez sur la
fleche située sous [ ).
2. La liste des boutons prédéfinis s’affiche.
3. Cliquez sur "Valider" : la forme du bouton apparait sous la souris.
4. Cliquez ensuite a droite des champs de saisie pour créer le bouton.

4 Ajoutez le bouton "Annuler" en utilisant le méme principe.
1. Sous le volet "Création", dans le groupe "Champs usuels", déroulez "Bouton" (cliquez sur la
fleche située sous [ ).
2. Dans la liste des boutons prédéfinis, cliquez sur "Annuler": la forme du bouton apparait
sous la souris.
3. Cliquez ensuite en dessous du bouton "Valider" pour créer le bouton.

& Fiche du produit - O x
WD 3
—

Po, Reéférence  REF-001 walider
Libellé Surf Egg Blend Blanc Annuler

Description  Un surf aux lignes épurées, idéal ~
quel que soit votre niveau de
maitrise (débutant ou confirmé).
Son motif Blend ET sa couleur
Blanc en font un Produit e

Prix HT 100,23 €

Améliorations de l'interface de la fenétre

Cette fenétre étant une fenétre relativement simple, essayons d’améliorer son interface. De nom-
breux petits détails peuvent vite devenir génants pour I'utilisateur, alors autant les traiter dés le
début.

Alignement des champs

D Une des premiéres optimisations a faire consiste & aligner les champs et & leur donner la
méme taille :
1. Sélectionnez le champ "Libellé" puis tous les autres champs de saisie de la fenétre (par
exemple en maintenant la touche [CTRL] appuyée et en cliquant sur les différents champs). Le
premier champ sélectionné va servir de référence pour la taille des autres champs.
2. Dans le ruban, affichez le volet "Alignement" de WINDEV. Ce volet contient toutes les op-
tions d’alignement disponibles pour les champs.
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Accueil  Projet  GDS  Testsautomatiques  Création  Modification  Alignement  Style  Fenétre  Affichage  Outils
ﬁ"' o O = - H -|0] Bord droit L=
J |l:l IZII % E E _|DE| |_ Hl —IEI (ntetExt) o MEME Laroeur [ - E E
Echanger les .E.H. 6 |- Bordosuche Justii , , 4 E Centrage ot
poswans U ol Ik, st Eaty (nk. et B Justifier intérieur, extérieur || Méme Hauteur o)

Position Interne et externe Taille -

3. Nous voulons que les bords externes et internes des champs soient alignés. Cliquez sur
I'option "Justifier (Int. et Ext.)".

Si vous ne savez pas quel alignement choisir, survolez les différentes options
proposées par le volet "Alignement" de WINDEV. Lors du survol avec la souris
d’une option, les champs sélectionnés dans la fenétre sont automatiquement
positionnés et/ou redimensionnés en fonction de I'option survolée.

Si le positionnement vous convient, il suffit de cliquer sur I'option.

Si le positionnement ne vous convient pas, il suffit de cliquer dans la fenétre : les
champs sont replacés a leur position d’origine.

# Fiche du produit - = x
WD =3
—

Référence  REF-001 valider

Libelle surf Egg Blend Blanc Annuler

Description  Un surf aux lignes épurées, idéal -~

guel que soit votre niveau de maitrise
(débutant ou confirmé). Son motif
Blend ET sa couleur Blanc en font un

Produit dEes=isilsl) ! hd

Prix HT 100,23 €

Gestion des ancrages

D Voyons maintenant le rendu visuel de notre fenétre :
1. Sous le volet "Modification", dans le groupe "Apercu", cliquez sur "Apercu". Ce mode d’exécu-
tion permet d’afficher uniquement l'interface de la fenétre. Les différents codes ne sont pas
exécutés.
2. Agrandissez la fenétre a l'aide de la poignée d’agrandissement au bas de la fenétre. La
position des champs n’est pas modifiée et la fenétre affiche une grande zone vide. Pour remé-
dier a ce probléme, deux possibilités :
¢ Interdire le redimensionnement de la fenétre
* Gérer les ancrages, c'est-a-dire gérer le comportement des champs lors d’un redimension-

nement de la fenétre. C'est ce que nous allons faire.
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WD A

Référence valider +/
Libellé Annuler &)

Description

Prix HT 0,00 §

3. Fermez I'apercu : cliquez soit sur le bouton "Fermer" de la télécommande, soit sur la croix
en haut a droite de la fenétre.

Comment gérer les ancrages dans une fenétre ?

Pour gérer les ancrages :
1. Sous I'éditeur, réduisez la fenétre a sa taille minimale. Tous les bords exté-
rieurs de la fenétre doivent étre "collés" a un champ.
2. Passez les champs en revue un a un et posez-vous la question suivante
"Comment doit réagir le champ lors de I'agrandissement de la fenétre ?". Ap-
pliquez alors I'ancrage correspondant.

Notes

P Pour cette fenétre, nous allons définir les ancrages ensemble :
1. Les boutons "Valider" et "Annuler" doivent toujours étre collés a droite.
 Sélectionnez ces deux champs.
« Affichez le menu contextuel (clic droit) et sélectionnez I'option "Ancrage".
¢ Dans la fenétre de définition des ancrages, sélectionnez I'option "Droite" et validez.

X
Ancrage

B0 88 8L B
O] 5l ®[1 =]
= = B &=
=] 83 B[E B

Le champ se déplace vers la droite.

>

0 v Ed

ey
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* Des petites fleches rouges apparaissent sous I'éditeur indiquant que les champs sont an-
crés a droite.

2. Les champs de saisie doivent s’agrandir en largeur :

e Sélectionnez les 4 champs de saisie.

« Affichez le menu contextuel (clic droit) et sélectionnez I'option "Ancrage".

* Dans la fenétre de définition des ancrages, sélectionnez I'option "Largeur" ( i ).

e Validez.

3. Nous allons tester a nouveau le fonctionnement de cette fenétre en apercu :

* Sous le volet "Modification", dans le groupe "Apercu", cliquez sur "Apercu’.

e Agrandissez la fenétre : les champs suivent bien I'agrandissement en largeur.

e Maintenant, il reste a définir le fonctionnement lors de I'agrandissement en hauteur.

4. Le champ "Description" peut contenir une description du produit plus ou moins importante.

C'est le champ le plus important de la fenétre : il est nécessaire qu’il occupe le maximum de

place disponible. Appliquez-lui un ancrage en largeur et hauteur ( [i]i ).

5. Le champ "Prix HT" est automatiquement encadré en rouge : I'éditeur de fenétres indique
un probléme d’ancrage. En effet, si le champ "Description" s'étire vers le bas, le champ "Prix
HT" doit lui aussi se déplacer de la méme maniére vers le bas.

6. Ouvrez la fenétre des ancrages du champ "Prix HT". L’ancrage idéal est automatiquement
proposé : "Largeur et bas" (une coche verte est présente). Sélectionnez I'ancrage proposé et
validez.

7. Nous allons tester a nouveau le fonctionnement de cette fenétre en apercu :

¢ Sous le volet "Modification", dans le groupe "Apercu", cliquez sur "Apercu’.

e Agrandissez la fenétre : les champs suivent bien I'agrandissement en largeur et en hauteur.

Référence valider +/
Libellé Annuler &)
Description
Prix HT 0,00 §

4

8. Fermez I'apercu de la fenétre pour revenir sous I'éditeur.
9. Enregistrez la fenétre (|2] ou CTRLS).
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Affichage de la fiche depuis la liste des produits

Nous allons maintenant voir comment afficher la fiche du produit sélectionné dans la liste des
produits. Le principe est simple : I'utilisateur sélectionnera le produit dans le champ Table et affi-
chera le détail grace a un bouton.

P Nous allons tout d’abord modifier la fenétre "FEN_Menu" afin de créer un bouton de modifi-
cation :
1. Placez-vous sur la fenétre "Menu" : cliquez sur le bouton "FEN_Menu" dans la barre des bou-
tons:

EJ [JFEN_Menu X [ |FEN_Fiche_du_produit X

2. Actuellement, le champ Table occupe la totalité de la fenétre. Agrandissez la taille de la fe-

nétre vers la droite. Le champ Table s’agrandit également grace au mécanisme de 'ancrage.

3. Diminuez la largeur du champ Table afin que toutes les colonnes soient affichées.

* Sélectionnez le champ a I'aide de la souris : des poignées apparaissent tout autour du
champ.

* Sélectionnez la poignée a droite du champ avec la souris pour diminuer la taille du champ.

4. Nous avons maintenant de la place a droite de la table pour créer le bouton de visualisation

du produit.

P Pour créer le bouton de visualisation du produit :
1. Sous le volet "Création", dans le groupe "Champs usuels", déroulez "Bouton" (cliquez sur la
fléche située sous [ ).
2. Dans la liste des boutons prédéfinis, cliquez sur "Modifier". La forme du bouton apparait
sous la souris. Cliquez ensuite a droite du champ Table pour créer le bouton.

] & Menu - 0o x
WD

Référence Libellé Description Prix HT » | 7 Modifier =

Un surf aux lignes épurées, idéal quel que soit votre ~
niveau de maitrise (débutant ou confirme). Son motif Blend
ET sa couleur Blanc en font un Produit d‘m !

REF-001  Surf Egg Blend Blanc 100,23 €

3. Faites un clic droit sur le bouton et dans le menu qui s'affiche, sélectionnez 'option "Code".
4. Dans la fenétre de code qui apparait, saisissez le code suivant dans le traitement "Clic sur" :
Ouvre (FEN Fiche du produit)

Laissez-vous guider par I'assistance a la saisie de code (également appelée
"complétion") : dés que vous allez taper la parenthése ouvrante "(", une liste dé-
roulante va s’ouvrir proposant le nom de toutes les fenétres existantes dans le
projet. Il suffit de sélectionner la fenétre au clavier ou a la souris.

Si vous ne trouvez pas le nom de la fenétre que vous cherchez dans la liste, ¢’est
que celle-ci n'a pas été sauvegardée précédemment.

5. Examinons ce code : la fonction Ouvre permet d’ouvrir la fenétre "FEN_Fiche_du_produit".
Nous avons déja vu cette fonction dans la premiére partie de ce cours.
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6. Enregistrez les modifications en cliquant sur E] parmi les boutons d’accés rapide.
7. Fermez la fenétre de code (cliquez sur la croix en haut a droite de I'éditeur de code).

Nous allons maintenant modifier la fenétre "FEN_Fiche_du_produit" pour afficher le produit sélec-
tionné dans le champ Table.

) Affichez la fenétre "FEN_Fiche_du_produit" sous I'éditeur : cliquez sur le bouton correspon-
dant dans la barre de boutons.

D Pour afficher les données du produit :
1. Affichez les traitements associés a la fenétre :
* Dans la zone a c6té de la fenétre (appelée "Zone d’accueil"), faites un clic droit de souris.
* Dans le menu contextuel qui s’affiche, sélectionnez "Code".
* |'éditeur de code apparait.
2. Dans le traitement "Fin d'initialisation de FEN_Fiche_du_produit", saisissez le code suivant :

// Affecte le contenu des rubriques aux champs
Fichierversgecran()

La fonction FichierVersEcran permet d’afficher dans les champs les données présentes dans le
fichier de données, pour I'enregistrement en cours. Dans notre cas, I'enregistrement en cours
sera I'enregistrement sélectionné dans le champ Table de la fenétre "FEN_Menu".

3. Fermez la fenétre de code.

4. Enregistrez la fenétre.

) Affichez la fenétre "FEN_Menu" sous I'éditeur : cliquez sur le bouton correspondant dans la
barre de boutons.

P Testez la fenétre ({B@ parmi les boutons d’acces rapide).
¢ Dans la liste des produits, cliquez sur un des produits avec la souris.
e Cliquez sur le bouton "Modifier I'élément".
¢ La fenétre de détail du produit s'affiche.

D Fermez les fenétres en utilisant la croix (x) en haut a droite des fenétres.

Gestion de la modification d’un produit

Nous allons maintenant modifier la fenétre "FEN_Fiche_du_produit" afin de gérer la modification
d’un produit.

Nous allons :

* permettre a I'utilisateur de modifier I'image du produit.

* ajouter des boutons pour enregistrer ou annuler les modifications effectuées dans la fiche.

Modification de 'image du produit

L'utilisateur va pouvoir modifier I'image du produit dans la fiche Produit. Pour cela, nous allons lui
proposer un bouton "Modifier" situé en dessous de I'image du produit. Ce bouton ouvrira un sélec-
teur de fichiers permettant de sélectionner I'image a utiliser.

) Tout d’abord, affichez si nécessaire la fenétre "FEN_Fiche_du_produit" sous I'éditeur : cliquez
sur le bouton correspondant dans la barre de boutons.
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D Pour créer le bouton de modification :

1. Sous le volet "Création", dans le groupe "Champs usuels", déroulez "Bouton" : la liste des bou-
tons prédéfinis s’affiche. Cliquez sur "Modifier".

2. La forme du bouton apparait sous la souris. Cliquez ensuite dans la fenétre, sous I'image
du produit.

3. Redimensionnez si nécessaire le bouton (a I'aide des poignées) pour que le bouton ait la
méme largeur que le champ Image.

Lors du redimensionnement du champ, un effet de magnétisme automatique
simplifie I'alignement du bouton avec le champ Image.

% Fiche du produit - o x
WD =
—
By Référence  REF-001 7 Nalider £
Libellé Surf Egg Elend Blanc it “Annuler (7

Description  Un surf aux lignes épurées, idéal quel ~
que soit votre niveau de maitrise
(débutant ou confirmé). Son maotif
. Blend ET =a couleur Blanc en font un
Modifier Produit d'EEe=yeey !

Prix HT 100,23 €

A

4. Faites un clic droit sur le bouton. Dans le menu qui s'affiche, sélectionnez 'option "Code".
5. Dans la fenétre de code qui apparait, saisissez le code suivant dans le traitement "Clic sur" :
fSélecteurImage (

Clic sur BTN_Maodifier * Si Erreur : par programme  Quand Exception : pa
fSélecteurImage( [T S0kl | , Fichier sélectionné par défaut

|Ass'istant de Ta fonction fSélecteurImage
6. L’éditeur de code propose un assistant de code.
* Cliquez sur "Assistant de la fonction fSélecteurlmage".
e ['assistant de code se lance.

WINDEV propose de nombreux assistants de code qui a I'aide de questions
simples vont écrire la ou les ligne(s) de code correspondant. N'hésitez pas a les
utiliser, vous éviterez ainsi des erreurs de syntaxe.

7. Conservez toutes les options par défaut de I'assistant et validez. Le code correspondant est
automatiquement inséré.
Fichier est une chaine

// ouvre le sélecteur d’imag“e;,s o

Fichier = fsélecteurImage("”, “”, “Sélectionnez une image...”)
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8. Ajoutez le code suivant a la suite :

// Si un fichier a été sélectionné
SI sFichier <> “” ALORS
// Affecte 1’image au champ Image
Visuel = sFichier
FIN

Ce code permet d’affecter le fichier sélectionné au champ Image présent dans la fenétre.
9. Fermez I'éditeur de code (cliquez sur la croix en haut a droite de I'éditeur de code).

Nous testerons cette fonctionnalité lorsque la gestion des modifications effectuées dans la fiche
sera finie.

Validation des modifications du produit

Nous avons déja créé 2 boutons dans la fenétre "FEN_Fiche_du_produit" :
* un bouton "Valider" pour gérer la validation des modifications
e un bouton "Annuler" pour gérer le retour a la liste des produits.
Nous allons maintenant saisir le code WLangage nécessaire a leur fonctionnement.
D Tout d’abord, affichez si nécessaire la fenétre "FEN_Fiche_du_produit" sous I'éditeur : cliquez
sur le bouton correspondant dans la barre de boutons.
P Nous allons maintenant saisir le code du bouton "Valider".

1. Faites un clic droit sur le bouton puis sélectionnez I'option "Code" dans le menu contextuel.
2. Dans le traitement "Clic sur", saisissez le code suivant :

EcranVersFichier()
HModifie(Produit)
Ferme()

Examinons ce code :

e La fonction EcranVersFichier permet d’initialiser les rubriques avec les valeurs des champs
liés, pour I'enregistrement courant. Cette fonction est donc équivalente aux lignes sui-

vantes :
Produit.Référence = Référence
Produit.Libellé = LibelTé
Produit.Description = Description

Notre fenétre utilise moins de 10 champs et déja I'avantage se fait sentir; pensez simple-

ment aux fenétres qui contiennent plusieurs dizaines de champs : 1 seule ligne de code ef-
fectue toutes les affectations!

« La fonction HModifie permet de mettre a jour les données du fichier de données pour I'enre-
gistrement courant.

3. Enregistrez les modifications en cliquant sur E] parmi les boutons d’accés rapide.
4. Fermez la fenétre de code (cliquez sur la croix en haut a droite de I'éditeur de code).
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P Les modifications réalisées dans la fenétre "Fiche du produit" doivent étre prises en compte
dans le champ Table listant les produits. Pour cela, nous allons simplement modifier le code
du bouton "Modifier" dans la fenétre "FEN_Menu".

1. Affichez la fenétre "FEN_Menu" sous I'éditeur : cliquez sur le bouton correspondant dans la
barre de boutons.

2. Sélectionnez le bouton "Modifier" et affichez I'éditeur de code (option "Code" du menu
contextuel du bouton).

3. Modifiez le traitement "Clic sur" de la maniére suivante :

ouvre( Fiche_du_produit)
TableAffiche( Produit, taCourantBandeau)

Examinons ce code :
« La fonction TableAffiche permet de mettre a jour le champ Table.
* La constante taCourantBandeau permet de spécifier que le champ Table doit &tre mis a jour
a partir de la position du bandeau de sélection.

4. Enregistrez les modifications en cliquant sur E] parmi les boutons d’accés rapide.
5. Fermez la fenétre de code (cliquez sur la croix en haut a droite de I'éditeur de code).

Test de la modification d’un produit

P Pour tester la modification d’un produit :
1. Lancez le test du projet (_@@ parmi les boutons d’accés rapide).

N-&-

3 - lgol B0

(2R =

2. WINDEV demande de sélectionner la premiére fenétre du projet. Dans notre cas, cette fe-
nétre correspond a "FEN_Menu". Sélectionnez cette fenétre et validez.

La premiére fenétre du projet correspond a la premiére fenétre ouverte au lance-

ment de I'application.

La premiére fenétre du projet peut étre définie :

* lors d’un test du projet.

* lors de la création de I'exécutable.

* sous I'explorateur de projet : il suffit de sélectionner la fenétre voulue, d'affi-
cher le menu contextuel et de sélectionner 'option "Premiére fenétre du pro-
jet".

Lorsqu’une premiére fenétre du projet est définie, un petit 1 rouge apparait de-

vant le nom de la fenétre sous I'explorateur de projet.

3. Dans la liste des produits, sélectionnez un produit dans le champ Table (par exemple le
premier) et cliquez sur le bouton "Modifier".

4. Le détail du produit sélectionné apparait dans la fenétre fiche.

5. Modifiez le prix de 100,23 euros et saisissez 200,00 euros puis ensuite cliquez sur le bou-
ton "Valider".
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6. De retour sur la liste des produits, vous pouvez constater que le prix de cet article a été mis
ajour.

7. Affichez a nouveau le détail du produit.

8. Cliquez sur le bouton "Modifier" sous I'image. Le sélecteur d'images s’affiche. Sélectionnez
une image et validez. L'image apparait dans la fiche.

9. Cliquez sur le bouton "Annuler". La modification de I'image n’a pas été prise en compte
dans le fichier de données.

10. Fermez I'application en cliquant sur la croix.

Création d’un nouveau produit

Le principe de la création d’un produit va étre le suivant :
 Dans la fenétre de la liste des produits, nous allons ajouter un bouton "Nouveau" qui va per-
mettre d’ouvrir la fenétre "Fiche du produit".

e Nous modifierons ensuite le code de la fenétre "Fiche du produit" pour gérer I'ajout dans le
fichier de données Produit.

Ajout d’un bouton

D Pour ajouter un bouton "Nouveau" dans la fenétre "FEN_Menu" :
1. Affichez la fenétre "FEN_Menu" sous I'éditeur : cliquez sur le bouton correspondant dans la
barre de boutons.
2. Sous le volet "Création", dans le groupe "Champs usuels", déroulez "Bouton" et sélectionnez
"Nouveau".
3. La forme du bouton apparait sous la souris. Cliquez ensuite dans la fenétre : le bouton est
créeé.
4. Positionnez le bouton au-dessus du bouton "Modifier" (si nécessaire modifiez la position du
bouton "Modifier").

& Menu - o X

WD 3

—

Référence Libellé Description Prix HT | T Houveau [ 7

Un surf aux lignes épurées, idéal quel que soit votre ~
niveau de maitrise (débutant ou confirmé). Son motif Blend ¥ Maodifier =
ET =3 couleur Blanc en font un Produit d/ !

REF-001 Surf Egg Blend Blanc 100,23 €

5. Modifiez le code de ce bouton :
* Faites un clic droit sur le bouton puis sélectionnez I'option "Code" dans le menu contextuel.
¢ Dans le traitement "Clic sur", saisissez le code suivant :

HRAZ(Produit)
ouvre( Fiche_du_produit)
TabTleAffiche( Produit, taCourantEnreg)

Examinons ce code :
¢ La fonction HRAZ initialise les variables des rubriques du fichier "Produit" avec les valeurs
par défaut pour gérer un nouvel enregistrement.
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e La fonction Ouvre permet d’ouvrir la fiche du produit pour saisir le nouvel enregistrement.

« La fonction TableAffiche permet de réafficher le champ Table. Dans ce code, la constante
taCourantEnreg est utilisée : le champ Table est réaffiché a partir de I'enregistrement cou-
rant.

6. Enregistrez les modifications en cliquant sur Ei parmi les boutons d’accés rapide.

7. Fermez la fenétre de code (cliquez sur la croix en haut a droite de I'éditeur de code).

Ajout dans le fichier de données

P Maintenant, nous allons modifier la fenétre de Ia fiche du produit pour gérer I'ajout d'un

nouvel enregistrement.
1. Affichez la fenétre "FEN_Fiche_du_produit" sous I'éditeur.
2. Nous allons modifier le code du bouton de validation :
e Faites un clic droit sur le bouton "Valider" puis sélectionnez I'option "Code" dans le menu
contextuel.
* Dans le traitement "Clic sur", remplacez le code par le code suivant :
EcranVersFichier()
SI Produit..NouvelEnregistrement ALORS
HAjoute(Produit)
SINON
HModifie(Produit)
FIN
Ferme()

Examinons ce code :

* La propriété ..NouvelEnregistrement permet de savoir si I'enregistrement en cours doit étre
Ccréeé.

« Si la fonction HRAZ a été appelée précédemment, la propriété renvoie Vrai (cas du clic sur
"Nouveau produit") et I'enregistrement doit étre créé par la fonction HAjoute.

* Dans le cas contraire, I'enregistrement en cours existe déja et doit étre modifié par la fonc-
tion HModifie.

« La fonction HAjoute ajoute I'enregistrement dans le fichier de données. Cette fonction prend
les valeurs en mémoire et écrit le contenu des rubriques du fichier dans le fichier de don-
nées lui-méme. Les index sont immédiatement et automatiquement mis a jour. Ici, le fichier
de données mis a jour est bien entendu le fichier "Produit".

Le code de test du nouvel enregistrement peut étre remplacé par la fonction
HEnregistre. Cette fonction permet de tester si I'enregistrement est déja présent
dans le fichier de données, et selon le cas elle permet soit de I'ajouter, soit de le
modifier. Le code devient alors :

EcranvVersFichier()

HEnregistre(Produit)
Ferme()

3. Enregistrez les modifications en cliquant sur Ei parmi les boutons d’acces rapide.
4. Fermez la fenétre de code (cliquez sur la croix en haut a droite de I'éditeur de code).
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Test de I'ajout d’un produit

P Pour tester I'ajout d’un produit :
1. Lancez le test du projet (aﬁ] parmi les boutons d’accés rapide).
2. Dans la liste des produits, cliquez sur le bouton "Nouveau".

3. Saisissez un nouveau produit avec les caractéristiques suivantes :
e Référence : REF-337

e Libellé : Surf WD
e Description : Surf aux couleurs de WinDev

* Prix: 150
WD APPLICATION COMPLET!
Référence | REF-337
Libellé Surf WD Annuler S

Description  Surf aux couleurs de WinDewv

Modifier =

Prix HT 150

4. Validez. Le nouveau produit apparait dans la liste des produits.
5. Cliquez a nouveau sur le bouton "Nouveau".

6. Saisissez un nouveau produit avec les caractéristiques suivantes :
* Référence : REF-337

e Libellé : Surf WB

* Description : Surf aux couleurs de WebDev
e Prix: 150

7. Validez. Une fenétre spécifique apparait :

La valeur de <Référence= doit £tre unigue dans la base de données.

Référence

Vous avez saisi REF-337

Valeur a écrire

% Vaoir toutes les données

Informations complémentaires

Application : wdtst
Fichier de données : Produit
Détails technigues...

(o ][ someer ] )|

Cette fenétre signale a I'utilisateur qu'il existe un doublon : en effet, la référence (qui est une

clé unique) est identique pour deux produits. Cette fenétre permet de modifier la valeur de la
référence : saisissez par exemple "REF-338".
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Cette fenétre est une des fenétres de gestion automatique des erreurs HFSQL, disponible en stan-
dard.

Lors de I'ajout ou de la modification d'un enregistrement, plusieurs types d’er-
reurs peuvent survenir : erreur de doublons, erreur d’intégrité, erreur de mot de
passe, ...

WINDEV propose plusieurs modes de gestion de ces erreurs :

* le mode automatique : pour chaque erreur rencontrée lors de la gestion des
enregistrements de la base de données, une fenétre spécifique est affichée
a l'utilisateur. Cette fenétre permet a I'utilisateur de modifier directement ses
données.

* le mode programmeé avanceé : pour chaque erreur rencontrée lors de la gestion
des enregistrements de la base de données, une procédure ou une fenétre
personnalisée de gestion des erreurs est appelée.

L’exemple didactique "Detection Erreurs" livré avec WINDEV permet de tester ces

différents modes de gestion des erreurs. Cet exemple peut étre ouvert par la

fenétre de bienvenue de WINDEV (CTRL >), via I'option "Ouvrir un exemple".

Visualiser les enregistrements saisis
Les nouveaux enregistrements que nous avons saisis peuvent étre visualisés immédiatement
dans le champ Table de la fenétre "FEN_Menu".
Mais dans certains cas, lors de tests par exemple, il peut étre nécessaire de voir directement le
contenu du fichier de données.
WINDEV propose un outil simple permettant de voir le contenu des fichiers de données pendant
le développement de 'application (lorsque par exemple, les fenétres de visualisation n’ont pas
encore été créées).
Cet outil s’appelle WDMAP. Nous allons I'utiliser pour voir le contenu du fichier Produit.

D Pour lancer WDMAP :

1. Sous le volet "Outils", dans le groupe "Base de données", cliquez sur "WDMap".
2. Sélectionnez le fichier "Produit". Le contenu du fichier de données s’affiche.

TEre - GRS

WDMAP - Produit. fic

Fichier Edition Affichage Outis Paramétres z

o detansyse. | Chesprojets WD Aplicaton ConpléteD gpicstion Compte vidd 7 =

Nom du fichier Produit 4 338 enreg(s)
N* Enr. © DProduit | Reférence  5° Libellé o Description PrixkT Visuel

Un surf aux lignes F
épurées, idéal quel e

que sait vetre niveau
de mat Sbutant

136 ra 336 REF-336 Surf Short Tikigéne Vert 106,55

Surf aux couleurs de
WinDew
Surf aux couleurs de
WebDev.

w o P 357 rer s sut o 15000

s P 8 ReFas surf e 150,00

3. En triant les éléments par référence (cliquez sur I'entéte de la colonne "Référence"), les
deux enregistrements que nous avons ajoutés apparaissent.
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LEcoN 3.3. RECHERCHE SIMPLE ET
PARCOURS DES ENREGISTREMENTS

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

¢ Gestion de la recherche d’enregistrements
* Parcours des enregistrements

® Durée estimée : 30 mn
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Présentation

Nous avons géré I'ajout et la modification d’enregistrement. C’est bien. Mais ce serait encore
mieux de pouvoir rechercher un enregistrement (pour le modifier par exemple). C'est ce que nous
allons faire maintenant.

Nous allons modifier la fenétre principale de I'application "WD Application Compléte" pour utiliser
des volets d’onglet.

Le premier onglet permettra d’afficher la liste des produits et de gérer I'ajout et la modification
des produits (les manipulations ont été réalisées dans les lecons précédentes).

Le second onglet proposera la recherche d’un client selon son nom. La fiche du client sera affi-
chée dans l'onglet.

Nous allons mettre en place deux modes de recherche :
* une recherche a I'identique,
* une recherche générique.

Menu  Etats

WD A2

=Lists des produits | &4Recherche de clients

Client recherché : ADDAMS Florence ~ Recherche identigue

Mom recherché : Recherche générigue

169 M| & =M

Nom complet ADDAMS Florence
Adresse 323 Irving Strest
Complément

Code postal 14201

ville Buffalo
Etat/Province ou Région New York

Pays ETATS-UNIS
Téléphane +1 (270) 665 - 7267
Mobile +1 (304) 583 - 5446

Email addams.florence@ooc.com

4

Ensuite, il sera possible de parcourir les enregistrements présents dans le fichier de données a
partir du client affiché.

Un projet corrigé est disponible. Ce projet contient les différentes fenétres
créées dans cette lecon. Pour ouvrir le projet corrigé, sous le volet "Accueil”, dans
le groupe "Aide en ligne", déroulez "Guide d’Auto-formation" puis sélectionnez
"Application compléte (Avec fenétres)".

Corrigé
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Modification de la fenétre : utilisation d’un champ Onglet

Dans cet exemple, la recherche ne va pas s’effectuer dans une nouvelle fenétre : nous allons utili-
ser la fenétre FEN_Menu. Actuellement, cette fenétre affiche la liste des produits.

Pour afficher plusieurs données différentes dans cette fenétre, nous allons utiliser des onglets.
Les onglets permettent de regrouper des informations par théme. L'utilisateur peut accéder direc-
tement a un théme en cliquant sur le "volet" voulu.

Ce systéme est utilisé dans toutes les fenétres de description de WINDEV.

Création du champ Onglet

P Pour afficher les données de la fenétre "FEN_Menu" dans un onglet :
1. Affichez si nécessaire la fenétre "FEN_Menu":
* soit depuis la barre des boutons.
* soit en double-cliquant sur son nom dans I'explorateur de projet.
2. Sélectionnez les champs de la fenétre et déplacez-les dans la zone d’accueil de la fenétre.
Cette manipulation peut sembler "bizarre", mais ainsi il sera plus simple de travailler sur le
champ Onglet puis d’associer les champs a I'onglet voulu.

Accueil  Projet  GDS  Testsautomatiques  Création  Modification  Alignement  Style  Fenétre  Affichage  Outils. p - X

k-8 WI X & K couper | Wrannuler + Q = B Caseace @ @ nfornation surleweb
A j = 2 dﬂ 2 Copier N [ Mosaique - # Guide d'Autoformation  ~
20 B0~ B0 Howess Ouwnr Emegstier Femer cole Rechercner 7 Volets  Optons A A

. ? Al H . " Dleenetre - B

- 5% Dupliquer Il Rejouer
P

 Menu - o x

WD 1

<
1P| [IFEN_Menu *

“TABLE Produit 888,56 716e481  Plen0  Zoom 100%

(c) PC SOFT - www.pcsoft.fr - Version Express - Diffusion interdite Partie 3 : Application compléte avec données

167



WINDEY 7 I

3. Créez un champ Onglet dans la fenétre :

 Sous le volet "Création", dans le groupe "Conteneurs", déroulez "Onglet et associés" et sélec-
tionnez "Onglet".

¢ Cliquez dans la fenétre pour créer le champ Onglet.

¢ Positionnez le champ Onglet en haut a gauche de la fenétre.

e Par défaut, un champ Onglet est créé avec deux volets. Le champ Onglet occupe toute la
place disponible dans la fenétre.

4. Sélectionnez les champs présents dans la zone d’accueil de la fenétre et déplacez-les vers
le volet 1.

5. Un cadre vert apparait lors du survol des champs sur le champ Onglet. Ce cadre indique
que les champs posés sur le volet en cours seront automatiquement associés au volet.

6. Agrandissez si nécessaire la fenétre et le champ Onglet pour afficher le champ Table et les
boutons dans le champ Onglet.

Manipulations de champs dans un champ Onglet :

* Pour vérifier que tous les champs sont bien associés au volet d’onglet en
cours, cliquez sur un autre volet d’onglet : tous les champs associés a I'onglet
disparaissent.

* Pour redimensionner le champ Onglet sans prendre en compte I'ancrage des
champs présents dans le volet, utilisez la touche [SHIFT] pendant le redimen-

7 — X
Accuel  Projet  GDS  Testsautomatiques  Créstion  Medification  Alignement  Style  Fenétre  Affichage  Outils P X
D e -B j E x o & Couper ¥ Annuler ~ q . D B cascade 0 @ information surte web  ~
] < ¢ \
I i’ = 2 55 Copier B Mosaique - “® Guide dAutoformation  ~
22 B0 B0 nowesu owrr Envegtrer Femer Coler = ) Rechercher | volets  Gptions N hide
- - - . - - % Dupliquer  Iid Rejouer - - - [DFenétre - .
Analyse
WD Application Compiéte 4
4o[f WD Appiication Compléte
- 0o x ) connerions
 Menu i Procédures stockées
[ Requétes stockées
WD 3
Triggers
_ Types
ues
Evalet1 | Volet 2 Vues matérialisées:
4 ctent
Référence Libellé Description Prix HT Visuel + | T Noweau [T7 © ipctient
Un surf aux lignes épurées, idéal quel que soit ~l 5 = © NomComplet
votre niveau de maitrise (débutant ou confirme). Modifier (£ Adresse
Son motif Blend ET sa couleur Blanc en fant un = Compement
x foxceptionf] =
REF-001  Surf Egg Blend Blanc Produit tion| 100,23 € = Codepostal
= vee
[=] EtatProvinceRégion
Un surf aux lignes épurées, idéal quel que soit = rays
votre niveau de maitrise (débutant ou confirmé). ] Tatéphone
Son motif Blend ET sa couleur Blew en font un = babie
REF-002  Surf Egg Blend Bleu Produit o EREETETEN | 22070€ ® ool
b [ Commande
b (% LigneCommande
Un surf aux lignes épurées, idéal quel que soit 3 3 ModeRégiement
vatre niveau de maitrise (debutant ou confirme). b o> b ™ produit
Son motif Blend ET sa couleur Gris en font un
REF-003  Surf Egg Blend Gris Produit o EREIER | 154,36 €
Un surf aux lignes épurées, idéal quel que soit
vetre niveau de maitrise (debutant ou confirme). S
Son motif Blend ET sa couleur Jaune en font un
REF-004  Surf Egg Blend Jaune Produit d ! 151,98 €
Un surf aux lignes épurées, idéal quel que soit
votre niveau de matrise (débutant ou confirmé).
Son motif Blend ET sa couleur Magenta en font un
REF-006  Surf Egg Blend Magenta  Produit o EERERSEIE ! 13585 €
2 2 s
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Modifications du champ Onglet

P Modifiez le nom du champ Onglet :
1. Double-cliquez sur le champ Onglet que vous venez de créer : la fenétre de description du
champ s’affiche.
2. Modifiez le nom du champ. Le champ a pour nom "ONG_Visualisation".
3. Validez la fenétre de description du champ.

D Deux volets sont créés par défaut. Nous allons modifier leur libellé directement :
1. Sélectionnez le champ Onglet.
2. Cliquez sur "Volet 1". Le volet passe en édition : saisissez le libellé "Liste des produits".
Validez avec la touche [ENTREE].

5 Menu
WD

Liste des produits

3. Cliquez sur "Volet2". Le volet s’affiche. Cliquez a nouveau sur "Volet 2". Saisissez le libellé
"Recherche de clients". Validez avec la touche [ENTREE].

P Nous allons associer une image a chaque volet de I'onglet. Pour cela :
1. Affichez la fenétre de description du champ Onglet (double-clic sur le champ par exemple).
L'onglet "Général" de la fenétre de description permet de configurer les caractéristiques de
chaque volet d’onglet. La liste des volets est affichée a gauche. Pour chaque volet sélectionné,
ses caractéristiques sont modifiables dans la partie droite de I'écran.
2. Dans la fenétre de description, sélectionnez le volet "Liste des produits".

o X
Description d'un onglet &

vom:  ONG Vi
Général Hom: ONG_Visualisation

Sm Voiets statioues * Description d'un volet statique
FeCTerCTE O ChenTs -

11 Francais (5)
Détail

Ml

Liste des produits

3. Les caractéristiques du volet sont affichées.

e mee .=
. +/ Visible ao

& Actif Nombre détats: 53 O Catalogue...
Inactif Attention : Le nombre d'états est

¥ 3 commun § tous les velsts,
a s Stole Grisé

Bulle d'aide :
= BN Frangais (5)

@) noweau - @ Supprimer
[\ 11

4. Nous allons associer une image a I'onglet grace au catalogue d’'images de WINDEV.
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Dés qu’une image peut étre affichée dans un champ ou une fenétre, WINDEV
propose d'utiliser le catalogue d’images grace au bouton "Catalogue". Ce cata-
logue contient plusieurs milliers d’'images, de cliparts, ...

5. Cliquez sur le bouton "Catalogue". La fenétre du catalogue d’images apparait.
6. Sélectionnez le théme “Flat Soft” dans la combo “Theme”, puis saisissez "Produit" dans la
zone de recherche. Lancez la recherche en cliquant sur la loupe.

Catalogue d'images

EaProduit  ([IFotaia
Théme: Fat Soft 4 produit ‘,.')

= ~
Animations GIF

E Ascenseur -

[EH Bandeau de sélection et surval

7. Sélectionnez I'image ['= et validez (bouton vert).

8. L'écran de paramétrage de I'image générée apparait. Cet écran permet de modifier les ca-
ractéristiques de I'image a générer : taille, luminosité, ... Conservez les options par défaut et
validez.

9. L'image est générée dans le répertoire du projet et le fichier correspondant est automati-
quement associé a I'élément en cours.

10. Dans la fenétre de description, cliquez sur "Recherche de clients" dans la liste des volets
statiques.

11. Dans la zone droite de la fenétre, cliquez sur le bouton "Catalogue". La fenétre du cata-
logue d’images apparait.

12. Dans la zone de recherche, indiquez "Personne" (le théme "Flat Soft" utilisé pour notre
derniére recherche est sélectionné par défaut). Lancez la recherche en cliquant sur la loupe.
13. Parmi les images proposées, sélectionnez I'icone présentant deux personnes (4%) et vali-
dez.

14. Conservez les options de I'écran de paramétrage de I'image générée et validez.

15. Validez la fenétre de description du champ Onglet.

Nous venons de créer un nouveau champ : il est nécessaire de s’occuper de son ancrage
dans la fenétre. Lorsque la fenétre va s’agrandir, il est nécessaire que le champ Onglet
s'agrandisse également pour occuper tout I'espace disponible. Le champ doit donc s’étirer
vers la droite et vers le bas.

1. Sélectionnez le champ Onglet.

2. Affichez le menu contextuel (clic droit) et sélectionnez I'option "Ancrage".

3. Dans la fenétre de définition de I'ancrage, sélectionnez I'option @B et validez.
4. Enregistrez la fenétre en cliquant sur [Z] parmi les boutons d'accés rapide.
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Mise en place de la recherche

Nous avons fini de préparer la fenétre "FEN_Menu". Nous pouvons maintenant nous concentrer
sur le contenu de 'onglet de recherche des clients.

Cet onglet va étre divisé en plusieurs zones :

* Une zone de saisie des éléments a rechercher.

* Une zone d’affichage des informations trouvées.

* Une zone contenant les boutons de parcours.

Zone d’affichage des informations trouvées

Nous allons tout d’abord créer les différents champs qui afficheront les informations sur le client
trouve.

Pour créer les champs de saisie dans la fenétre, nous allons procéder de la méme maniére que
pour la fenétre fiche du produit : un simple "Drag and Drop" depuis le volet "Analyse".

D Pour créer les différents champs affichant les informations sur le client :
1. Affichez la fenétre FEN_Menu sous I'éditeur et cliquez sur 'onglet "Recherche de clients". Le
volet d’onglet vide apparait.
2. Affichez si nécessaire le volet "Analyse" : sous le volet "Accueil", dans le groupe "Environne-
ment", déroulez "Volets" et sélectionnez "Analyse". Les différents fichiers de données décrits
dans I'analyse "WD Application Compléte" apparaissent dans le volet.
3. Cliquez sur I'icone [ & gauche du fichier "Client" : les rubriques du fichier de données
sont listées.
4. Sélectionnez a I'aide de la souris I'ensemble des rubriques affichées dans le volet. Vous
pouvez par exemple utiliser la multisélection en maintenant la touche [CTRL] enfoncée.
5. Effectuez un "Drag and Drop" (glisser/déplacer) de ces rubriques vers I'onglet "Recherche
de clients".

Accueil  Projet  GDS  Testsautomatiques  Création  Modification  Alignement  Style  Fenétre  Affichage  Outils. el 4 X

O-e-8 j 1 X B Kooper | v nnuler - Q NE= N B Cascade @ @ nfomation surleweb
[} H M= | 5 vossrque -  Guide duto formation
8- 8 B oo ounr vegiver remer Renecnr ¥ vles Optons s e
- o b 1 . - O [Cleenetre ~ .
R : . .
x
WD Appication Compiéte i
4c]f WD Application Compiéte.
& Menu - o x Comexions

“ Procédures stockées
9 Requétes stockées
WD E B
o gers

Rhe
s
\Vues matérialisées

® NomCompict
=) Adresse

tdentifiant de Glient § =] Complément
) coderostal
e

Nom complet ADDAMS Florence §

Adresse 323 Irving Street &

Code postal 14201 H

wille Buffalo 5 » M LigneCommande
o b [ MoteRégement
» [ Produt

JEtat/Province ou Région yNew Yor b

rays FTATS-UNIS f

Téléphone +1 (270) 665 - 7267 §

Mobile +1(304) 583 - 5445

Email 4addams.florence@o0x.com ¥
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6. Les champs sont automatiquement créés dans I'onglet. Ces champs sont automatique-
ment liés a la rubrique correspondante dans le fichier de données.
7. Enregistrez la fenétre.

P Nous allons aligner les champs et leur donner la méme taille :
1. Sélectionnez le champ "Ville" puis tous les autres champs de saisie de la fenétre (par exemple
en maintenant la touche [CTRL] appuyée et en cliquant sur les différents champs). Le premier
champ sélectionné va servir de référence pour la taille des autres champs.
2. Sous le volet "Alignement", dans le groupe "Interne et externe", cliquez sur I'option "Justifier
(Int. et Ext.)".

Accueil  Projet  GDS  Testsautomatiques  Création  Medification  Zlignement  Style  Fenétre  Affichage  Outils
o O £ - - o Bord droit  #T4 F 'E
ﬁJ II:I l:ll % E I=| _|% |_ Hl A fotten e Memetargeur 1] E
Ech: [ - Bord h Justi & Centrage et
petetaln e R == R g P ==l =
ositio nterne et externe Taille M

P Testez la fenétre (\zm parmi les boutons d’acceés rapide). Cliquez sur le volet d’onglet
"Recherche de clients". La fenétre apparait avec tous les champs vides.

Recherche a lidentique

Pour effectuer la recherche a I'identique, nous allons sélectionner le nom du client dans un champ
Combo. Le bouton "Rechercher" permettra d’afficher la fiche de la personne correspondante. Une
seule personne correspond au nom sélectionné.

) Le champ Combo va venir se placer au-dessus des champs que nous venons de créer. Si vos
champs sont placés trop préts de I'onglet, il est nécessaire de les déplacer vers le bas. Pour
cela:

1. Sélectionnez I'ensemble des champs présents dans I'onglet :
e Utilisez la combinaison de touches [CTRL] + A : tous les champs de la fenétre et du volet en
cours sont sélectionnés.

e Appuyez sur la touche [CTRL].
* Cliquez sur I'onglet : seuls les champs du volet d’onglet sont sélectionnés.
2. Déplacez un des champs sélectionnés vers le bas a I'aide de la souris.
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4 Menu
= N
WD APPLICATION COMP

=Liste des produits| &WRecherche de clients

Identifiant de Client

Nom complet

HGUENOT Aldéric

Adresse

1475 allée de la Reine

]

Complément

Code postal

34000

ville

el

JEtat/Province ou Région

Languedoc Reussillon

Fays

FRANCE

Téléphone

+33 4 32 93 81 80

Mobile

Email

sguenot.al fr

3. Tous les champs sont déplacés vers le bas.

D Pour créer le champ de recherche :
1. Créez un champ de type Combo : sous le volet "Création", dans le groupe "Champs usuels",
cliquez sur "Combo".
2. Cliquez ensuite dans le volet "Recherche de client", dans la zone entre le volet d’onglet et le
champ "ldentifiant de Client".
3. L'assistant de création des combos s’affiche. Nous allons créer une combo basée sur le
fichier de données "Client".

Création d'un champ Combo

Cet assistant va vous aider a créer un champ combo.

Comment souhaitez-vous remplir le champ combo ?

& Remplir [2 combo par programmation ou saisir directement une
liste de valeurs

DE Afficher des données dun fichier ou dune requéte existante
Dj Définir une requéte maintenant
‘ Afficher des données dune variable existante

[E!l Dérouler une fenétre existante

[ ] 4
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4. Sélectionnez I'option "Afficher des données d’un fichier ou d’une requéte existante". Pas-
sez a I'étape suivante de I'assistant.

5. Sélectionnez le fichier de données "Client". Passez a I'étape suivante.

6. Nous allons afficher le nom et le prénom de la personne.

X
- . i
Creation d'un champ Combo
Rubriques a afficher
Sélectionnez les rubriques & afficher dans la combo.
pv ¥ Rubrique " Libelé ® 0
ﬁ IDClient Identifiant de Client )
Abc NomCompiet Nom compiet
Abc | Adresse Adresse
Abc | Compiément Complément.
Abc | CodePostal Code postal
Abe Ville Ville
Abc | EtatProvinceRégion Etat/Province ou Région
Abc | Pays Pays
Abc Téléphone Téléphane
Abc | Mobile Mabile
Abc | Email Email
v
/ ‘ Toutes Aucune
n _I

* Désélectionnez la rubrique "IDClient".
* Sélectionnez la rubrique "NomComplet".
Passez a I'étape suivante.
7. La rubrique "NomComplet" sera également utilisée pour trier la liste des clients affichés
dans le champ Combo. Sélectionnez la rubrique "NomComplet". Passez a I'étape suivante.

X
- . v
Creation d'un champ Combo
Définition de la rubrique de tri (clé de parcours)
Sélectionnez la rubrigue du fichier de données qui servira a trier les
enregistrements (clé de parcours) pour le remplissage de la combo.
Py Rubrique " Libels o
ﬁ IDClient Identifiant de Client "
Abc NomComplet Nom complet
Abc Email Email

" ‘ Parcours inverse
n l
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8. La valeur retournée par le champ Combo sera I'identifiant "IDClient". C’est cette valeur qui
sera recherchée dans le fichier Client. Sélectionnez la rubrique "IDClient" et passez a I'étape

suivante.

Création d'un champ Combo

Valeur de retour

ligne sélectionnée.

/|

ES v BY

Par défaut, la valeur retournée par la combo est lindice de la ligne sélectionnée.
Mais vous pouvez aussi choisir une rubrigue gui servira de valeur retournée pour la

Rubrigue o Libellé o'
<Défauts =Indice de la séection:
1 IDCiient Identifiant de Client
Abc  NomComplet MHom complet
Abc | Adresse Adresse
Abc | Complément Complément
Abc | CodePostal Code postal
Abc | Ville Ville
Abc | EtatProvinceReégion Etat/Province ou Région
Abc | Pays Pays
Abc | Téléphone Tééphane
Abe | Mobile Maobile
Abc | Email Email

L

9. Le champ Combo ne sera lié a aucune rubrique. Conservez I'option "Non" et passez a

I'étape suivante.
10. Validez I'écran suivant avec la fleche jaune.

11. Donnez un nom au champ (par exemple "COMBO_Client") et un libellé (par exemple "Client

recherché").

12. Validez. Positionnez le champ Combo dans la fenétre (par exemple en haut a gauche).
13. Sélectionnez le champ Combo et a I'aide des poignées, modifiez sa taille afin de voir le

nom complet du client s’afficher.

2 Menu
WD AP

b

B
=mListe des produits| A4Recherche de clients

Client recherché : GUENOT Aldéric
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D Pour créer le bouton de recherche :

1. Créez un bouton : sous le volet "Création", dans le groupe "Champs usuels", cliquez sur [E1J .
2. Positionnez le bouton a c6té de la combo qui vient d’étre créée.

3. Ce champ a pour nom "BTN_Rechercheldentique" et pour libellé "Recherche identique".

4. Si nécessaire, adaptez la taille du bouton pour que le libellé apparaisse correctement dans
le bouton.

5. Saisissez le code suivant :

// Recherche le client par son identifiant
HLitRecherchePremier(Client, IDClient, Client)
SI HTrouve(Client) ALORS

// Affiche les données du client

Fichierversecran()
FIN

6. Examinons ce code :

¢ La fonction HLitRecherchePremier permet de réaliser une recherche a I'identique. Dans cet
exemple, la recherche se fait sur le fichier Client et sur la rubrique IDClient. La valeur recher-
chée correspond au dernier paramétre de la fonction. Ici, la valeur recherchée correspond a
la valeur sélectionnée dans la combo. Cette valeur est obtenue en utilisant directement le
nom de la combo (COMBO_Client).

La fonction HTrouve permet de tester le résultat de la recherche. Si la fonction HTrouve ren-
voie Vrai, une valeur a été trouvée, si la fonction HTrouve renvoie Faux, aucune valeur n'a
été trouvée. Lorsqu’un enregistrement a été trouvé, cet enregistrement est lu: il devient
I'enregistrement courant du fichier de données.

Dans ce code, si I'enregistrement a été trouvé, il est affiché grace a la fonction FichierVersE-
cran.

La fonction FichierVersEcran effectue I'opération inverse de la fonction
EcranVersFichier : les données présentes dans les rubriques du fichier de don-
nées sont affichées dans les champs correspondants.

7. Fermez I'éditeur de code.
8. Enregistrez la fenétre.

Réalisons un test de la fenétre :

1. Lancez le test de la fenétre ({g@ parmiles boutons d’accés rapide).

2. Cliquez si nécessaire sur I'onglet "Recherche de clients".

3. Sélectionnez une valeur dans la combo et cliquez sur le bouton de recherche.
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=Liste des produits | AWRecherche de clients
Client recherché : ADDAMS Florence - Recherche identique
189
Nom complet ADDAMS Florence
Adresse 323 Irving Street
Complément
Code postal 14201
Ville Buffalo

Etat/Province ou Région New York

Pays ETATS-UNIS

Téléphone +1 (270) 665 - 7267
Mobile +1 (304) 583 - 5446

Email addams.florence@xooc.com

4. Le résultat est immédiat.
5. Fermez la fenétre de test pour retourner sous I'éditeur.

Recherche générique

Nous allons maintenant effectuer une recherche générique. Au lieu de rechercher exactement la
valeur saisie, nous allons rechercher tous les éléments qui commencent par la valeur saisie.

Pour effectuer cette recherche, nous allons créer un champ de saisie afin de saisir le nom recher-
ché et un bouton pour lancer la recherche.

D Pour créer le champ de recherche :
1. Affichez si nécessaire I'onglet "Recherche de clients" de la fenétre "FEN_Menu" sous I'édi-
teur.
2. Créez un champ de saisie : sous le volet "Création", dans le groupe "Champs usuels", cli-
quez sur .
3. Cliquez dans la fenétre sous le champ Combo "Client recherché". Le champ de saisie est
créé.
4. Ce champ a pour nom "SAI_Nom_recherché" et pour libellé "Nom recherché".
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P Pour créer le bouton de recherche :
1. Créez un bouton : sous le volet "Création", dans le groupe "Champs usuels", cliquez sur [BJ .
2. Positionnez le bouton a c6té du champ de saisie qui vient d’étre créé.

5 Menu
—
=Liste des produits | &wRecherche de clients
Client recherché : GUENOT Aldéric b Recherche identigue
Mom recherché : Recherche générigue

3. Ce champ a pour nom "BTN_RechercheGénérique" et pour libellé "Recherche générique".
4. Si nécessaire, adaptez la taille du bouton pour que le libellé apparaisse correctement dans
le bouton.

5. Saisissez le code suivant :

// Recherche un client par son nom
HLitRecherche(Client, NomComplet, Nom_Recherché)
SI HTrouve(Client) ALORS

// Affiche les données du client

FichierverseEcran()
SINON

Erreur(“Aucun client ne correspond”)
FIN

La fonction HLitRecherche permet de réaliser une recherche générique. Dans cet exemple, la
recherche se fait sur le fichier "Client" et sur la rubrique "NomComplet". La valeur recherchée
correspond a la valeur saisie dans le champ "SAI_Nom_Recherché". Cette valeur est obtenue
en utilisant directement le nom du champ.

Il est possible de faire une recherche a I'identique avec la fonction HLitRe-
cherche : il suffit d'utiliser la constante hldentique.

6. Fermez la fenétre de code.
7. Enregistrez la fenétre.

P Réalisons un test de la fenétre :
1. Lancez le test de la fenétre ( parmiles boutons d’acces rapide).
2. Cliquez si nécessaire sur I'onglet "Recherche de clients".
3. Saisissez une valeur dans le champ de saisie (par exemple "BEEF") et cliquez sur le bouton
de recherche.
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WD

=Liste des produits | ARecherche de dlients

Client recherché :

Nom recherché :

124
Nom complet

Adresse

Complément

Code postal

ville

Etat/Province ou Région
Pays

Télephone

Mobile

Email

BEEF

BEEF Flynn

441 Claremont Avenue

41071
Newport

Kentucky
ETATS-UNIS
+1(227) 972 - 8199
+1 (206) 526 - 7872

beef flynn@ooc.com

*  Recherche identique

Recherche générique

4

4. Le résultat est immédiat. Cependant, si plusieurs enregistrements correspondent, seul le

premier est affiché.

5. Arrétez le test et revenez sous I'éditeur.

Parcours des fiches

Nous allons maintenant ajouter quatre boutons permettant de parcourir les différents enregistre-
ments du fichier "Client". Ces boutons sont de type "boutons magnéto".

&=/

lls sont constitués uniquement d’une icone et permettent d’afficher :

* le premier enregistrement,
* I'enregistrement précédent,
* I'enregistrement suivant,

* e dernier enregistrement.

D Pour créer le bouton affichant le premier enregistrement du fichier de données :
1. Si nécessaire, affichez I'onglet "Recherche de clients" sous I'éditeur.
2. Sous le volet "Création", dans le groupe "Champs usuels', cliquez sur 8.
3. La forme du bouton apparait sous la souris. Cliquez ensuite dans I'onglet, sous le champ
"Recherche générique". Le bouton est automatiquement créé.

P Pour uniformiser I'interface des fenétres d'un projet, nous utilisons un gabarit. Ce gabarit
définit le style de tous les champs des fenétres. Pour chaque bouton magnéto, un style
spécifique est défini. Pour appliquer ce style :
1. Sélectionnez si nécessaire le bouton.

2. Affichez le menu contextuel (clic droit) et sélectionnez I'option "Choisir un style".
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[m] X
Edition des feuilles de styles
Afficher les styles @
~/" Styles du projet + 190 Gensteel <WinDewvs
pouton & =
BTH_Tiroir BTN_Lien_Simple BTH_Lien_Gras
3 3 3
Bouton Bouton
BTN_Lien_SansCouleur BTH_Lien_Gras_SansCouleur, BTN_Lien_Negatif
[E [E
BTN_Parcourir BTN_Premier BTN_Vertical_Premier o
Légende ¥ Style prédéfini du gabarit 190 Gensteel : BTN_Premier ,f_)
Créer Dupliguer =

X

3. Dans la fenétre qui s'affiche, tous les styles définis pour les boutons s’affichent. Sélection-
nez le style "BTN_Premier".

4. Validez.

P Modifiez le nom du champ Bouton :

1. Affichez la fenétre de description du champ :
* Sélectionnez le champ Bouton.

« Affichez le menu contextuel (clic droit) et sélectionnez I'option "Description".
2. Ce champ a pour nom "BTN_Premier".
3. Validez la fenétre de description.

P Nous allons maintenant saisir le code WLangage associé a ce champ :
1. Faites un clic droit sur le champ. Dans le menu qui s’affiche, sélectionnez I'option "Code".
2. Dans la fenétre de code qui apparait, saisissez le code suivant dans le traitement "Clic sur" :

// Lit le premier client
HLitPremier(Client)
SI HEnDehors(Client) = Vrai ALORS
// Pas de client
Info(“Aucune fiche a visualiser.”)
SINON
// Affiche les données du client
Fichierversgecran()
FIN

La fonction HLitPremier permet de lire le premier enregistrement du fichier de données, selon
la clé utilisée pour la derniére recherche (NomComplet dans notre cas).
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) De la méme maniére, créez 3 nouveaux boutons.
¢ Ces boutons ont pour nom : "BTN_Précédent", "BTN_Suivant" et "BTN_Dernier".

e Ces boutons sont respectivement associés aux styles : "BTN_Précédent", "BTN_Suivant" et
"BTN_Dernier".

¢ Le code du bouton "BTN_Précédent" est le suivant :

// Lit le client précédent
HLitPrécédent(Client)
// Si Te début du fichier est dépassé
SI HEnDehors(Client) = Vrai ALORS
Info(“Début du fichier atteint.”)
SINON
// Affiche Tes données du client
Fichierversecran()
FIN

¢ Le code du bouton "BTN_Suivant" est le suivant :

// Lit le client suivant
HLitSuivant(Client)
// Si Te début du fichier est dépassé
SI HEnDehors(Client) = vrai ALORS
Info(“Fin du fichier atteinte.”)
SINON
// Affiche Tes données du client
Fichierversgecran()
FIN

¢ Le code du bouton "BTN_Dernier" est le suivant :

// Lit le dernier client
HLitDernier(Client)
SI HEnDehors(Client) = Vrai ALORS
// Pas de client
Info(“Aucune fiche a visualiser.”)
SINON
// Affiche Tes données du client
Fichierversecran()
FIN

Dans ces différents codes :

* La fonction HLitDernier permet de lire le dernier enregistrement du fichier de données, selon la
clé utilisée pour la derniére recherche.

* La fonction HLitSuivant va lire I'enregistrement qui a la valeur de clé immédiatement supérieure
a celle de I'enregistrement en cours.

* La fonction HLitPrécédent va lire I'enregistrement qui a la valeur de clé immédiatement infé-
rieure a celle de I'enregistrement en cours.

Dans tous les cas :
« |a fonction HEnDehors permet de savoir si le fichier de données est vide.
« |a fonction FichierVersEcran permet d’afficher I'enregistrement a I’écran.

4 Enregistrez la fenétre en cliquant sur E] parmi les boutons d’accés rapide.

(c) PC SOFT - www.pcsoft.fr - Version Express - Diffusion interdite Partie 3 : Application compléte avec données 181



WINDEY 7 |

Test de la fenétre

P Réalisons un test de la fenétre :
1. Lancez le test de la fenétre (\zm parmi les boutons d’accés rapide).
2. Cliquez si nécessaire sur I'onglet "Recherche de clients".
3. Recherchez un client (par exemple, une recherche générique sur "BEEF").
4. Parcourez le fichier de données en cliquant sur chacun des boutons de parcours.

5. Arrétez le test pour revenir sous I'éditeur.
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LEcoN 3.4. RECHERCHE MULTICRITERE

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

¢ Création d’une requéte paramétrée.

* Création de I'interface de sélection des critéres de recherche.
¢ Passage de paramétres a une requéte.

 Affichage du résultat d’une requéte dans un champ Table.

@ Durée estimée : 40 mn
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Présentation

Nous avons vu dans la lecon précédente comment réaliser une recherche sur un seul critére (le
nom du client). Dans cette lecon, nous allons permettre a I'utilisateur de faire une recherche mul-
ticritére.

Dans notre exemple, cette recherche se fera sur le fichier "Commande". L'utilisateur pourra sélec-
tionner :

* |'état de la commande,

* son mode de réglement,

¢ |es dates de commandes prises en compte.

L'interface de la fenétre "FEN_Menu" sera la suivante :

Menu  Etats

WD

Eliste des produits A%Recherche de dlients| [JRecherche de commandes

Etat Mode de réglement  pare de début : 01/01/2001 [+ Date de fin ¢ 17/11/2015 [ Rechercher [
® Enstienic de paiement! | Lopacee = lundi mardi

Payée Période prédéfinie v Imprimer &
Annulée
“mae Date o Etat © Total HT 2 Client o Mode de réglement £

Cette interface est composée :
 de champs permettant de sélectionner les critéres de recherche.
* de boutons permettant de lancer la recherche ou d'imprimer le résultat.

e d’'un champ Table permettant d’afficher le résultat de la recherche. Ce champ Table est basé
sur une requéte. Cette requéte va permettre de sélectionner les enregistrements a afficher. Le
champ Table listera le résultat de la recherche.

La premiére étape consiste a créer la requéte de sélection des enregistrements.

Qu’est-ce qu’une requéte de sélection?
Une requéte de sélection est une requéte qui va "choisir" uniquement les enre-
gistrements correspondant aux critéres spécifiés.

Ce type de requéte s'appelle une requéte de sélection car en langage SQL I'ordre
SELECT est utilisé.
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Un projet corrigé est disponible. Ce projet contient les différentes fenétres
créées dans cette lecon. Pour ouvrir le projet corrigé, sous le volet "Accueil”, dans
le groupe "Aide en ligne", déroulez "Guide d’Auto-formation" puis sélectionnez
"Application compléte (Avec fenétres)".

Corrigé

Création de la requéte pour rechercher les commandes

Création de la requéte

D Pour créer une requéte, nous allons utiliser I'éditeur de requétes.

1. Cliquez sur D parmiles boutons d’accés rapide. La fenétre de création d’un nouvel élément

s'affiche : cliquez sur "Requéte". L'assistant de création d’une requéte se lance.

2. Sélectionnez I'option "Sélection (SELECT)".

En effet, la requéte que nous allons créer va nous permettre de sélectionner des enregistre-

ments. Passez a I'étape suivante.

3. La fenétre de description de la requéte apparait. Nous allons construire la requéte en sélec-

tionnant les éléments que nous voulons dans le résultat.

4. Double-cliquez sur les rubriques présentes dans 'analyse a gauche de la fenétre de des-

cription. Les rubriques prises en compte apparaissent alors au centre de I'écran.

Remarque : Pour faire apparaitre les rubriques des différents fichiers de données, il suffit de

cliquez sur le "+" présent devant le nom du fichier.

Nous voulons afficher :

* les renseignements concernant la commande. Déroulez le fichier "Commande" (clic sur le
"+") puis double-cliquez sur les rubriques : IDCommande, Date, Etat et TotalHT.

* les renseignements concernant le client ayant passé la commande. Déroulez le fichier
"Client" (clic sur le "+") puis double-cliquez sur la rubrique "NomComplet".

* les renseignements concernant le mode de réglement de la commande. Déroulez le fichier
"ModeReéglement" (clic sur le "+") puis double-cliquez sur la rubrique "Libellé".
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La fenétre de description de la requéte est la suivante :

d d 2 de | e -
Nom de la requéte : REQ_SansNomi Libelé :
Ee lil E Liste des éléments de votre requéte : e tions :
Commande. DCommande =1 =
"UIE Analyse Afficher/Renommer. ..
. Commande. Date =]
= [7 client - Client Commande. Etat = i
- Trier B4
+ D Commande - Commande Commande. TotalHT EI I
L e o] oot = e v
- ModeRéglement.Libellé =]
i ® |DModeReglement - Ident .I’
'@ Libelé - Libelé
+[1] Produit - Produit Yy Moyenne, Max, Min 3%
- Requétes
Se, dé >
+F9] REQ_CommandesFarVile - Année, département 32
-3 Vues =
B Vues matéristisées Affichage : o [=] #p  {Rubrigues par ordre daffichage) Condition de sélection 3%
Détails de la rubrique sélectionnée : .
< > Fichier/Rubrique : ModeRéglement. Libelé
Rubrique calcuie (formuie): Affichage : Rubrique affichée Les n premiers...
Hom = Libellé
#=  Rubrique calculée ¥ Supprimer les doublons.

----- Avancé...

Langage Naturel s,
Afficher tous les IDCommande, Date, Etat, TotalHT, NomComplet et Libellé

Q|- | v S

5. Nous allons trier les données par date.
* Dans la liste des éléments de la requéte, sélectionnez la rubrique "Commande.Date", puis
cliquez sur le bouton "Trier" et sélectionnez I'option "Trier sur la rubrique sélectionnée".

X

Ajout d'un tri

Choisissez la rubrique ou le paramétre de tri

Choisissez [ordre de tri

Décroissant W

|V

¢ Dans la fenétre qui s’affiche, indiquez un tri croissant sur la rubrique et validez.
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6. Une fleche rouge avec le numéro 01 apparait a droite de la rubrique "Commande.Date".
Cette fleche indique qu’un tri croissant est fait sur cette rubrique. Le chiffre "01" indique que
ce tri sera réalisé en premier.

Liste des éléments de votre requéte :

Commande.|DCommande
Commande.Date
Commande.Etat
Commande.TotalHT
Client.MomComplet
ModeRéglement. Libellé

7. Donnez un nom a la requéte : saisissez "REQ_RechercheCommandes" a la place de "REQ_
SansNom1" dans la zone "Nom de la requéte" :

Editeur de requétes - Descriptia

Mom de la requéte :| REQ_RechercheCommandes |

8. Validez la fenétre de description de la requéte (bouton vert en bas de 'écran).
9. La représentation graphique de la requéte est affichée :

Client Commande

ModeRéglement

45 IDCommande
vl Date

2 IDModeR&glement
Ab Libelié

% Fichiers source

% Conditions de tri

REQ_RechercheCommandes

A pcommande
w1 Date

10. Enregistrez la requéte en cliquant sur E] parmi les boutons d’accés rapide.
11. Validez si nécessaire la fenétre de sauvegarde de la requéte.

% Rubriques de
résultat
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Test de la requéte

Comme tous les éléments d’un projet WINDEY, il est possible de tester immédiatement la requéte

que nous venons de créer :
1. Cliquez sur .

2. Le résultat s’affiche dans une fenétre :

3943 enregistrements correspondent a votre reguéte.

* Incommande ,© DATE g Etat 5 ° TotaHT 5 * NomCompiet
1 01/01/2010 1 200,46 GUENGT Adéric
3 02/01/2010 2| 607,92 TEISSIER Rosalie
2 02/01/2010 1| 1307,86 LABEYRIE Justine
6 03/01/2010 1 892,44 LOIRE Modestine
4 03/01/2010 1 494,79 BURG Désiré
5 03/01/2010 2| 1089,88 BOUDET Boniface
7 04/01/2010 3 21273,84 TERNISIEN Emetine
B 05/01/2010 3| 1388,00 BOST Raphadt
9 06/01/2010 2 110658 BERGOUGNOUX Ciémentine
11 06/01/2010 1 176,20 DIAS Marion
10 06/01/2010 1| 1583,44 LONGUET Léonie
12 06/01/2010 2 167954 BOUVIER Brice
16 07/01/2010 2 265,30 LESCURE Cerise
14 07/01/2010 1| 77558 GERGALD Dlympe
13 07/01/2010 1 187361 LEWANDOWSKI Sandrine
15 07/01/2010 2| 1111.07  AUDOUIN Lionel

PCSOFT [ X

Apercu de REQ_RechercheCommandes

Utiliser le clic droit pour imprimer, exporter... vos enregistrements.

Exporter vers un fichier HFSQL...

Le résultat affiché liste TOUTES les commandes.

Dans notre cas, nous souhaitons afficher uniquement les commandes correspondant aux
critéres de recherche. Pour cela, il est nécessaire d'utiliser une requéte paramétrée.

Bw
Libellé e
Carte bancaire ~
Espéces
Carte bancaire
Espéces
Carte bancaire
Carte bancaire
Chéque
Carte bancaire
Carte bancaire
Chéque
Carte bancaire
Carte bancaire
Espéces
Chéque
Carte bancaire
Carte bancaire

Fermer

Si vous faites un clic droit sur le résultat de la requéte, un menu contextuel appa-
rait. Vous avez alors la possibilité d’exporter le résultat vers :

e un fichier XLS (Excel).
e un fichier Word ou OpenOffice.

Notes

* un fichier XML (eXtensible Markup Language).
* un fichier texte.
* un fichier HFSQL.

3. Fermez la fenétre.
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Utilisation de parameétres dans la requéte

Dans notre exemple, I'utilisateur va pouvoir sélectionner une valeur pour les critéres de recherche

suivants :

* Etat de la commande.

* Mode de réglement de la commande.
 Date de la commande.

Nous devons modifier la requéte afin que ces critéres de recherche correspondent a des para-

métres de la requéte.

D Pour définir les paramétres de la requéte, affichez la fenétre de description de la requéte :
double-cliquez sur le fond de la représentation graphique de la requéte (ou bien dans le
menu contextuel, utilisez I'option "Description de la requéte").

D Pour gérer le paramétre "état de la commande" :
1. Sélectionnez au centre de I'écran la rubriqgue Commande.Etat.
2. Déroulez le bouton "Condition de sélection" et sélectionnez "Nouvelle condition".

3. Dans la fenétre qui s’affiche, nous allons indiquer que la condition de sélection correspond

a un paramétre :

La rubrique  Commande.Etat

est égala

Hom du paramétre :
pEtat

Description d'une condition

Cette requéte sélectionnera les enregistrements pour lesquels @

la valeur

@ auparamétre
toutes les valeurs de (ALL)
nimporte guelle valeur de (ANY)

 Sélectionnez "Est égal a".
e Sélectionnez "au parameétre”.
¢ Indiquez le nom du paramétre "pEtat".

Nous vous conseillons de préfixer les paramétres des requétes par "p". Il est

ainsi possible de les retrouver trés facilement dans I'éditeur de code.

Si vous recherchez un paramétre de la requéte, saisissez simplement ‘p’ et la

complétion de I'éditeur de code vous propose tous les parameétres.

(c) PC SOFT - www.pcsoft.fr - Version Express - Diffusion interdite
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4. Validez la fenétre de description de la condition. Le chiffre "1" apparait a droite de la ru-
brique "Commande.Etat", indiquant qu’une condition de sélection a été définie.

Liste des éléments de votre requéte :

Commande.|DCommande
Commande.Date
Commande.Etat
Commande.TotalHT
Client.MomComplet
ModeRéglement.Libellé

P Nous allons maintenant définir une condition sur le mode de réglement. Cette rubrique n’est
pas présente dans le résultat de la requéte mais nous souhaitons tout de méme lui appliquer
une condition. Pour cela, nous allons intégrer la rubrique dans le résultat de la requéte et la
rendre invisible pour qu’elle ne soit pas présente dans le résultat.

1. Sur la partie gauche de la fenétre de description de la requéte, dans le fichier "Commande”,
double-cliquez sur la rubrique "IDModeRéglement". La rubrique "IDModeRéglement" apparait
dans la liste des éléments de la requéte.
2. Pour ne pas afficher cette rubrique dans le résultat :
¢ Cliquez sur 'icone présente a droite de la rubrique.
* Dans le menu qui s’affiche, sélectionnez "Ne pas afficher".
3. Pour définir une condition de sélection sur la rubrique "Commande.[DModeRéglement" :
* Sélectionnez au centre de I'écran la rubrique "Commande.|[DModeRéglement".
 Déroulez le bouton "Condition de sélection" et sélectionnez "Nouvelle condition".
* Dans la fenétre qui s’affiche, indiquez que la condition de sélection correspond a un para-
métre :
o Sélectionnez "Est égal a".
* Sélectionnez "au paramétre".
* Indiquez le nom du paramétre "pIDModeRéglement".
4. Validez la définition de la condition de sélection.

Liste des éléments de votre requéte :

Commande.|DCommande
Commande.Date
Commande.Etat
Commande.TotalHT
Client.MomComplet
ModeReglement. Libelle
Commande. | DModeRéglement 1

-
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D La derniére condition de sélection a définir concerne la date de la commande. Cette date doit
étre comprise entre deux dates saisies par I'utilisateur.
1. Sélectionnez dans la liste des éléments de la requéte la rubrique "Commande.Date".
2. Cliquez sur le bouton "Entre deux dates ...". Ce bouton permet de définir directement une
condition de sélection.
3. Dans la fenétre qui s’affiche :
¢ La condition de sélection est "Est compris entre".
e Cliquez sur "au paramétre".
¢ Indiquez le nom du paramétre "pDébutPériode".
¢ Cliquez sur le second "au paramétre".
¢ Indiquez le nom du paramétre "pFinPériode".
4. Validez la définition de la condition de sélection.
5. Validez la fenétre de description de la requéte. Le graphe de la requéte est modifié pour
prendre en compte les conditions de sélections que nous avons définies.

Client ModeRéglement

7 DModeR&glement

b= Etat est égal a pEtat

i

— Commande.IDModeRéglement

= est égal 4 pIDModeReglement

i

Date est compris entre
= pDébutPérinde’ et
"pFinPériode’

il

REQ_RechercheCommandes

_[ﬂ IDCommande
31 Date

6. Enregistrez la requéte en cliquant sur Ei parmi les boutons d’accés rapide.
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Test de la requéte paramétrée

P Pour tester la requéte paramétrée :

1. Cliquez sur Y& .

2. Une fenétre s’affiche permettant de saisir les différents paramétres de la requéte.

3. Saisissez les données suivantes :

» Décochez le paramétre pEtat.

e Sélectionnez le paramétre pDébutPériode. Dans la partie basse de I'écran, saisissez

"01/01/2013".

e Sélectionnez le paramétre pFinPériode. Dans la partie basse de I'écran, saisissez
"31/03/2013".

 Sélectionnez le paramétre pIDModeRéglement. Dans la partie basse de I'écran, saisissez
"1,

Parametres de la requéte

Entrez les valeurs des paramétres pour le test de la requéte.

(Si vous ne voulez pas un paramétre, décochez-le).
Les paramétres présents dans les rubriques affichées de la requéte doivent obligateirement étre
renseignés.

Paramétre Valeur de test v
pEtat
+/ | plDModeRéglement 1
/| pDébutPériode 20130101
/' pFinPériode 20130331

4. Validez la fenétre. Le résultat de la requéte correspondant aux paramétres spécifiés s’af-
fiche.
5. Fermez la fenétre.

Nous allons maintenant créer I'interface permettant d’indiquer les paramétres de cette requéte,
de I'exécuter et d’afficher le résultat.

Création de Pinterface pour réaliser une recherche multicritére

Modifications du champ Onglet

Nous allons ajouter un volet d’onglet dans la fenétre "FEN_Menu" pour afficher le résultat de la
recherche multi-critéres.

P Pour ajouter un volet d’onglet :
1. Affichez si nécessaire la fenétre "FEN_Menu" sous I'éditeur.
2. Sélectionnez le champ Onglet.
3. Affichez la fenétre de description du champ (option "Description" du menu contextuel).
4. Dans l'onglet "Général" de la fenétre de description, cliquez sur le bouton "Nouveau". Un
troisiéme volet d’onglet apparait.
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5. Cliquez sur "Volet 3".
6. Dans la partie "Description d’un volet statique", saisissez le libellé du volet : "Recherche de

n
commandes".
- c ' ] X
Description d'un onglet o
O — Nom:  DNG_Visualisation
@IHM Volets statiques + | Description d'un volet statique
Liste des produits S
Recherche de clients = 00 Francais (5) =
betal Recherche de commandes
Note
Etat initial : Image : C:\Mes projets\WD_...\recherche.png | B2
side / Visitle
® Actif Nombre détats: 5+ 5 catalogue...
Inactif Attention : Le nombre d'états est
£ siye v commun 3 tous les volats,
Bulle d'aide :

= 00 Francais (5)

@ HMouveau - @ Supprimer
1. 373

Q= VDX

7. Nous allons associer une image a I'onglet grace au catalogue d’images de WINDEV. Cliquez
sur le bouton "Catalogue". La fenétre du catalogue d’'images apparait.

8. Dans la zone de recherche, indiquez "Recherche" et sélectionnez si nécessaire le théme
"Flat Soft". Lancez la recherche en cliquant sur la loupe.

9. Parmi les images proposées, sélectionnez I'icone représentant les jumelles et validez.

10. Conservez les options de I'écran de paramétrage de I'image générée et validez.

11. Validez la fenétre de description du champ Onglet.

WD

ol . ; .
2 NelListe des produits  &WRecherche de CllEﬂts‘ V')Recherche de commandes
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Création des champs de paramétrage des critéres et affichage du résultat

Passons maintenant a I'affichage du résultat de notre recherche multicritére.

Nous allons tout d’abord créer un champ Table basé sur la requéte puis créer les différents
champs qui permettront a I'utilisateur de sélectionner les critéres de recherche.

Création du champ Table

P Pour créer le champ Table affichant le résultat de la recherche :
1. Dans la fenétre "FEN_Menu", cliquez sur le volet "Recherche de commandes". Le volet d’on-
glet vide apparatt.
2. Créez un champ Table : sous le volet "Création", dans le groupe "Données", déroulez "Table
et liste" et sélectionnez "Table (Verticale)".
3. Cliquez dans le volet d’onglet : I'assistant de création du champ Table se lance.
4. Le champ Table va étre basé sur la requéte "REQ_RechercheCommandes" (que nous avons
créé précédemment). Sélectionnez 'option "Afficher les données d’un fichier ou d’une requéte
existante". Passez a |'étape suivante de I'assistant.
5. Sélectionnez la requéte qui sera la source de données du champ Table :
* Déroulez si nécessaire le groupe "Requétes’.
* Sélectionnez la requéte "REQ_RechercheCommandes".

Création d'un champ Table

Fichier de données

Sélectonnez le fichier de données ou la requéte a afficher dans le champ table.

Elﬂ[g Analyse

7] Client

j Commande

j LigneCommande

j ModeRéglement

7] Produit

=-F Requétes
Pl REQ_CommandesParVille
P REQ_RechercheCommandes

-y Reguétes intégrées

* Passez a I'étape suivante de 'assistant.
6. Sélectionnez si nécessaire toutes les rubriques proposées.

Création d'un champ Table

Rubriques a afficher

Cochez les rubriques a afficher dans le champ table.
Une colonne sera créée pour chague rubrigue sélectionnée.

Rubrigue o Libelé @
% \DCommande |dentifiant de Commande

A Date Date

23 Eat Etat

81 TotarT Tokal HT

Ab MomComplet Hom complet

Ab Libels Libelé A
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7. Passez a I'étape suivante de I'assistant.

8. Conservez les options par défaut dans les différents écrans de 'assistant et validez la créa-

tion du champ Table.

9. Le champ Table est automatiquement créé dans I'onglet "Recherche de commandes'.
10. Si nécessaire, modifiez la position du champ Table pour qu’il apparaisse entiérement dans

le volet d'onglet.

& Menu
WD

SListe des produits A4Recherche de dients| FllRecherche de commandes

Identifiant de 2
e Date Etat Total HT Nom complet Libelle

P Pour plus de lisibilité, nous allons renommer les libellés des colonnes du champ Table.

1. Affichez la description du champ Table (double-cliquez sur le champ).

La fenétre de description d’'un champ Table est composée de deux zones :

* |a zone supérieure présentant le nom du champ, des colonnes et leur type.

* |la zone inférieure composée des différents onglets de description.

Si le nom du champ Table est sélectionné, la partie inférieure présente les carac-

téristiques du champ Table.

Si une colonne est sélectionnée, la partie inférieure présente les caractéris-

tiques des colonnes.

2. Cliquez sur la colonne "COL_IDCommande". Le titre de la colonne apparait dans la partie

basse de I'’écran. Remplacez le libellé "ldentifiant de la commande" par "ID".

O *
. . 1

Description d'un champ table £
Mom table :  TABLE_REQ RechercheCommandes | 4 MNouveau 3
e 26 3/ 4/ 5/6 8/6
COL_IDCommande  COL_Date COL_Etat COL_TotalHT COL_NomComplet  COL_Libellé @
Libelé 4 Date 4 Combo 4 Menétaire 4 Texte 4 Texte |

< > ,O
O Général Titre :

= B0 Frangais (5)

v}
@IHM
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3. Cliquez sur la colonne "COL_NomComplet". Remplacez le libellé "Nom complet" par "Client".

O x
. . -
Description d'un champ table o
Mom table :  TABLE_REQ RechercheCommandes | = MNouveau 3%

116 2/6 376 476 _ 676 @
COL_IDCommande  COL_Date COL_Etat COL_TotalHT ~ COL_NomComplet  COL_Libellé @
Libellé 4 Date 4 Combo 4 Monétaire 4 Texte 4 Texte o
{ ¥ |

0 Général Titre :
= B0 Frangais (5)

Client
@ THM

4. Cliquez sur la colonne "COL_Libellé". Remplacez le libellé "Libellé" par "Mode de réglement".

O %

» - 1
Description d'un champ table o
Mom table :  TABLE_REQ RechercheCommandes | + Mouveau ¥
176 246 36 416 56 - @
DL_IDCommande  COL_Date COL_Etat COL_TotalHT COL_NomComplet COL_Libelé
belé 4 Date 4 Combo 4 Monétaire 4 Texte 4 Texte 4 o
< bl

0 Général Titre :
= I Nl Frangais (5)

Mode de réglement
@ THM

5. Validez la fenétre de description du champ Table. Le champ est automatiquement mis a
jour avec les changements effectués.

6. Agrandissez la taille des colonnes ID, Date et Etat du champ Table a 'aide des poignées de
redimensionnement des colonnes.

7. Diminuez la taille de la colonne "Mode de réglement" afin que toutes les colonnes appa-
raissent dans le champ Table.

8. Enregistrez la fenétre en cliquant sur EI parmi les boutons d’accés rapide. Nous allons
vérifier les tailles des colonnes en exécutant la fenétre.

Live Data et champs basés sur des requétes

Le Live data n'est pas affiché dans les champs utilisant une requéte comme
source de données pour la raison suivante : les données affichées dépendent du
résultat de la requéte et ne peuvent étre connues qu’en exécution.

Notes
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P Nous allons faire un premier test de cette fenétre :

1. Cliquez sur @@ parmiles boutons d'accés rapide.
2. Cliquez sur l'onglet "Recherche de commandes". Seules 22 commandes s'affichent,
comme lors du dernier test de la requéte réalisé sous I'éditeur, lorsque nous avions spécifié
les paramétres dans la fenétre de test de la requéte.

WD ~

=Liste des produits &%Recherche de dlients| [flRecherche de commandes

* ool pate o Etat ¥ totainT o Client o°  Mode de reglement 9|
1106 01/01/2013 Payée - 2756,36 € JOHN Linsay Espéces
1114 03/01/2013 Payée 1337,56 € ROMANS Geffray Espéces
1119 04/01/2013 Payée 1170,05 € ROBINSON Maybelle Espéces
1145 12/01/2013 Annulée 2926,88 € BIGG Jerrod Espéces
1168 19/01/2013 Payée 2 480,99 € MARTINSON Joséphina Espéces
1172 20/01/2013 Payée 915,84 € HEPBURN Lainey Espéces
1173 20/01/2013 Payee 594,88 € | GALANT Arron Espéces
1190 27/01/2013 Payée 3826,19 € HARRISON Thérésa Espéces
1218 07/02/2013 En attente de paiement 233,66 € GENEVOIS Marcellin Espéces
1225 09/02/2013 En attente de paiement 1 698,98 € AUCLAIR Lothaire Espéces
1248 17/02/2013 Payée 2189,75 € CECCALDI Benjamine Espéces
1285 02/03/2013 Payée 1420,78 € PONTET Dianne Espéces
1287 03/03/2013 Payee 815,70 €  KURTZ Cécile Espéces
1309 11/03/2013 Payée 2 218,66 € | JOHN Careen Espéces
1318 15/03/2013 Payée 2 248,22 € | BAKER Sunday Espéces
1323 16/03/2013 Payée 875,73 € BENSON Lynsay Espéces
1335 21/03/2013 Payée 2 237,34 € STEADWORTHY Melyssa Espéces
1342 24/03/2013 Payée 1910,30 € ROBERSON Knox Espéces
1352 28/03/2013 En attente de paiement 923,93 € WILLIAM Davinia Espéces
1354 28/03/2013 Payee 1 693,80 € | SLOW Kendra Espéces
1358 29/03/2013 Annulée 666,10 € | BUTCHER Madonna Espéces
1360 29/03/2013 Payée 800,72 € GARDENER Ferdy Espéces

A

3. Fermez la fenétre de test pour revenir sous I'éditeur.

D Regardons les traitements associés au champ Table :
1. Sélectionnez le champ Table.
2. Affichez le menu contextuel (clic droit) et sélectionnez I'option "Code".
3. Le traitement "Initialisation de TABLE_REQ_RechercheCommandes" contient le code sui-
vant :

// Paramétres de la requéte ‘REQ_RechercheCommandes’
//MaSource.pEtat = <valeur du parametre pEtat>
MaSource.pIDModeReglement = “1”
Masource.pbébutPériode = “20130101”
Masource.pFinPériode = “20130331”

Les paramétres de test ont été récupérés comme parameétres par défaut pour I'exécution.
Nous allons maintenant modifier la fenétre pour que les paramétres soient saisis par
I'utilisateur, a I'aide de champs.

4. Fermez I'éditeur de code (utilisez la croix en haut a droite de I'éditeur).
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Nous allons maintenant créer dans notre fenétre les différents champs permettant a I'utilisateur
de sélectionner les différents paramétres de la requéte. Ces champs vont étre placés au-dessus
du champ Table.
D Sinécessaire, déplacez le champ Table dans la fenétre et diminuez sa hauteur afin de laisser
de I'espace pour créer les différents champs de sélection des critéres.

Premier paramétre : Etat de la commande

Une commande peut avoir 3 états :

* en attente,

* payée

e annulée.

Dans notre analyse, I'état de la commande est enregistré dans la rubrique "Etat" présente dans le
fichier de données "Commande". Cette rubrique est de type sélecteur.

Pour permettre a I'utilisateur de sélectionner un de ces trois états, nous allons utiliser le champ
Sélecteur associé a la rubrique "Etat" du fichier de données "Commande".

Les sélecteurs d’options sont également appelés "case d’options". lls permettent
de sélectionner une option et une seule, parmi celles proposées.

Comment différencier le sélecteur et I'interrupteur?

Le sélecteur est également appelé "Bouton radio". Un moyen mnémotechnique
simple : pensez aux anciennes radios : le bouton permettait de sélectionner une
seule fréquence!

Le sélecteur permet de sélectionner une seule option.

D Pour créer le champ Sélecteur :
1. Affichez si nécessaire le volet "Analyse": sous le volet "Accueil", dans le groupe
"Environnement”, déroulez "Volets" et sélectionnez "Analyse". Les différents fichiers de données
décrits dans I'analyse "WD Application Compléte" apparaissent dans le volet.
2. Cliquez sur I'icone = a gauche du fichier "Commande" : les rubriques du fichier de don-
nées sont listées.
3. Sélectionnez la rubrique "Etat" présente dans le fichier Commande et réalisez un "Drag and
Drop" de cette rubrique vers la fenétre "FEN_Menu".
4. Le champ Sélecteur est automatiquement créé. Positionnez ce champ au-dessus du champ
Table.
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WD LS

mListe des produits  A%Recherche de clients i:iREchErchE de commandes

Etat
@ En attente de paiement

Payée
Annulée

D Date Etat Total HT Client Mode de réglement

P Nous allons maintenant utiliser la valeur sélectionnée dans le champ Sélecteur en paramétre
alarequéte :
1. Affichez les traitements associés au champ Table :
 Sélectionnez le champ Table.
« Affichez le menu contextuel (clic droit) et sélectionnez I'option "Code".
2. Dans le traitement d’initialisation du champ Table, remplacez la ligne :

//MaSource.pEtat = <valeur du parametre pEtat>
par le code suivant :

MaSource.pEtat = Etat

Dans ce code, SEL_Etat est le nom du champ Sélecteur que nous venons de créer. La valeur
de ce champ est associée au parameétre pEtat attendu par la requéte.
3. Fermez I'éditeur de code.

) Avant de tester, nous allons créer un bouton pour réafficher le contenu du champ Table en
fonction de la valeur sélectionnée dans le champ Sélecteur :
1. Créez un champ Bouton :
* sous le volet "Création", dans le groupe "Champs usuels", cliquez sur o3 .
e cliquez ensuite dans le volet d’onglet, en haut a droite.
2. Sélectionnez le champ puis tapez sur la touche [ENTREE] du clavier. Le libellé du bouton
passe en édition. Saisissez "Rechercher" et appuyez sur la touche [ENTREE] du clavier.
3. Modifiez le style du champ :
« Affichez le menu contextuel du champ (clic droit) et sélectionnez I'option "Choisir un style".

¢ Dans la fenétre qui s'affiche, utilisez la combinaison de touches [CTRL F]. Dans le champ de
recherche, saisissez "BTN_Recherche".

* Le style est automatiquement sélectionné. Validez.
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4. Redimensionnez le champ si nécessaire.
5. Affichez le code associé a ce champ : appuyez sur la touche [F2].
6. Dans le traitement "Clic sur ...", saisissez le code suivant :

// Actualise 1’affichage du champ Table
TableAffiche(TABLE _REQ_RechercheCommandes, taInit)

Dans ce code, la constante talnit permet de réexécuter le traitement d'initialisation du
champ Table (le traitement dans lequel les paramétres sont passés a la requéte).
7. Fermez I'éditeur de code.

P Nous allons tester le passage du premier paramétre :
1. Enregistrez la fenétre en cliquant sur [Z] parmiles boutons d’accés rapide.

2. Cliquez sur -[Bd] parmi les boutons d’acces rapide.

3. Sélectionnez si nécessaire I'onglet "Recherche de commandes'.

4. Changez I'état des commandes grace au sélecteur puis cliquez sur le bouton "Rechercher".
Le contenu du champ Table est modifié.

WD A
SListe des produits A4Recherche de clients | [ |Recherche de commandes
En attente de paiement
® Payée
Annulée
‘o’ pate 0 Etat * Totalut £ Client 5°  Mode de réglement O+
1106 01/01/2013 Payée - 2756,36 € JOHN Linsay Espéces
1114 03/01/2013 Payée 1337,56 € ROMANS Geffrey Espéces
1118 04/01/2013 Payée 1170,05€ ROBINSON Maybslle Espces
1168 19/01/2013 Payée 2480,99 € MARTINSON Joséphina Especes
1172 20/01/2013 Payée 915,84 €  HEPBURN Lainey Espéces
1173 20/01/2013 Payée 594,88 € GALANT Arron Espices
1190 27/01/2013 Payée 382619 € HARRISON Thérésa Espces
1249 17/02/2013 Payée 2 189,75 € CECCALDI Benjamine Especes
1285 02/03/2013 Payée 1420,78 € PONTET Dianne Espéces
1267 03/03/2013 Payée 815,70 € KURTZ Cécile Espices
1308 11/03/2013 Payee 2218,66 € ICHN Carsen Espces
1318 15/03/2013 Payée 2 248,22 € BAKER Sunday Especes
1323 16/03/2013 Payée 875,73 € | BENSON Lynsay Espéces
1335 21/03/2013 Payée 2237,34 € STEADWORTHY Melyssa Espices
1342 24/03/2013 Payee 1910,30 € ROBERSON Knox Espces
1354 28/03/2013 Payée 1693,80 € SLOW Kendra Especes
1360 29/03/2013 Payée 800,72 € | GARDENER Ferdy Espéces
A

5. Fermez la fenétre de test.
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Second paramétre : Mode de réglement

Une commande peut avoir plusieurs modes de réglement : espéces, cheéques, ... Les différents
modes de réglement possibles sont stockés dans le fichier de données "ModeRéglement".

Nous allons utiliser un champ Combo basé sur ce fichier de données pour permettre a I'utilisateur
de sélectionner le mode de réglement voulu.

Le champ "Combo" permet d’afficher une liste d’éléments et de sélectionner un
élément dans cette liste.

A la différence d’une liste, une combo n’est pas déroulée : elle se déroule a la
demande ou lors du positionnement du curseur sur la liste.

Les éléments apparaissant dans une combo peuvent étre déterminés lors de la
création du champ sous I'éditeur. Ces éléments :

* sont déterminés par programmation.
* proviennent d’un fichier de données ou d’une requéte.

P Pour créer un champ Combo :
1. Sous le volet "Création", dans le groupe "Champs usuels", cliquez sur "Combo".
2. Cliquez dans la fenétre a I'emplacement ol le champ doit étre créé (par exemple a c6té du
sélecteur précédemment créé).
3. L'assistant de création du champ Combo se lance.
4. Sélectionnez I'option "Afficher les données d’un fichier ou d’une requéte existante" et pas-
sez a I'étape suivante.
5. Sélectionnez le fichier de données "ModeRéglement" et passez a I'étape suivante.
6. La rubrique a afficher dans le champ Combo est "Libellé". Décochez "IDModeRéglement" et
cochez "Libellé". Passez a I'étape suivante.
7. Sélectionnez la rubrique de tri : "Libellé". Passez a I'étape suivante.
8. Sélectionnez la valeur de retour "IDModeRéglement". Cette valeur de retour est trés impor-
tante car c’est elle qui sera passée en parameétre a la requéte. Passez a I'étape suivante.
9. Conservez les options par défaut dans les différents écrans de 'assistant et validez la créa-
tion du champ Combo.
10. Le champ Combo est automatiquement créé dans la fenétre.

P Nous allons modifier quelques caractéristiques du champ Combo :
1. Sélectionnez le champ Combo et affichez la fenétre de description du champ (option
"Description" du menu contextuel).
2. Dans l'onglet "Général", modifiez le libellé du champ : remplacez "Combo ModeRéglement"
par "Mode de réglement".
3. Dans l'onglet "Contenu", spécifiez la valeur initiale affichée par le champ Combo (champ
"Valeur initiale" en bas de la fenétre de description). Dans notre cas, saisissez "1". Cette valeur
correspond au paiement en espéces.
4. Validez la fenétre de description du champ.
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4 Changez le look du champ : pour occuper moins de place, nous allons sélectionner un style
affichant le libellé au-dessus du champ.
1. Sélectionnez le champ Combo.
2. Dans le menu contextuel (clic droit), sélectionnez I'option "Choisir un style".
3. Dans la fenétre qui s’affiche, sélectionnez le style "COMBO_Interne" et validez.
4. Diminuez la taille du champ.

P Nous allons maintenant utiliser la valeur sélectionnée dans le champ Combo en paramétre a
la requéte :
1. Affichez les traitements associés au champ Table :
e Sélectionnez le champ Table.
« Affichez le menu contextuel (clic droit) et sélectionnez 'option "Code".

2. Dans le traitement d'initialisation du champ Table, remplacez la ligne :
lll”

MaSource.pIDModeReglement

par le code :

MaSource.pIDModeReglement

ModeRéglement

Dans ce code, COMBO_ModeReéglement est le nom du champ Combo que nous venons de
créer. La valeur de retour de ce champ est associée au paramétre pIDModeRéglement
attendu par la requéte.

3. Fermez I'éditeur de code.

4. Enregistrez la fenétre en cliquant sur E] parmi les boutons d’accés rapide.

D Nous allons tester le passage des deux premiers paramétres :

1. Cliquez sur parmiles boutons d’acces rapide.

2. Sélectionnez si nécessaire I'onglet "Recherche de commandes'.

3. Changez I'état des commandes grace au sélecteur et modifiez le mode de réglement grace
au champ Combo puis cliquez sur le bouton "Rechercher". Le contenu du champ Table est

P,
modifié.
=Liste des produits &%Recherche de dlients| JJRecherche de commandes
Etat Mode de réglement Rechercher
Bn sttents de paisment  ciao o .
Payée
® anndée
"o’ Date o° Etat T ol HT O Client 07 Mode de réglement O
1147 13/01/2013 Annulée v 1741,40€ WOLFE Malinda Cheque
1158 17/01/2013 | Annulée 1435,62 € BUTCHER Madonna Chéque
1193 27/01/2013 | Annulée 1178,08 € ALYN Tamsin Cheque
1210 04/02/2013 | Annulée 1230,74 €  LONGUET Léonie Cheaue
1232 12/02/2013 | Annulée 772,16 € BOURREL Corinne Chéque
1265 24/02/2013 | Annulée 263058 € STERN Ambroise Chéque
1289 03/03/2013 | Annulée 476,53 € AUPETIT Antoine Cheaue
1307 11/03/2013 | Annulée 123530 € DEACON Bernice Chéque

4. Fermez la fenétre de test.
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Dernier paramétre : Date de commande

Le dernier paramétre de la requéte correspond a la date des commandes prises en compte. Au
niveau de l'interface, I'utilisateur doit pouvoir saisir un intervalle de dates. Nous allons utiliser

pour cela un modéle de champs.

P Pour gérer la date de la commande :

Un modeéle de champs est une fenétre spécifique contenant différents champs.
Dans cette fenétre, vous pouvez mettre tout type de champs. Un modéle de

champs est un fichier d’extension "WDT".

L'intérét principal d’'un modéle de champs est la ré-utilisabilité. Un modéle de
champs présent dans un projet peut étre réutilisé dans n’importe quelle fenétre

du projet.

De plus, les modéles de champs peuvent étre surchargés : du code peut étre
ajouté, les champs peuvent étre déplacés dans la fenétre utilisant le modéle de
champs. Les champs peuvent également étre modifiés.

1. Dans I'explorateur de projet, déroulez le dossier "Modeéle de champs".
2. Sélectionnez le modéle de champs "MDLC_ChoixPériode" dans I'explorateur de projet et
réalisez un "Drag and Drop" vers la fenétre "FEN_Menu" (a c6té du champ "Mode de régle-

ment")
@ | =
Accueil  Projet  GDS  Testsautomatiques  Création  Modification  Alignement  Style  Fenétre  Affichage  Outils £ -0 x
H-e-8 E @ -u
©- -5 4 = 5 Aucune sélection -
3 go- Bo- Styles  Réactualiser  Appliquer un
R utiisés les styles LJ
Explorateur de projet
D4y
21 poget A
& Menu - O X I Configurations (Exécutable Windows 32 bits)
» B Fenttres
Menu Etats » B Etats
B Requétes
WD s + Classes
- b [& procédures
B Aides
2i,Recharche de clients | I de Mlsraphe b Hoddles de fenétres
Mode de réglement cout : = R = JjL_tockies détats
gl Date de début : | 29/09/2013 _J Date de fin : 29/09/2013 __J Rechercher a5 lodeles de champs
Espices - Fendredi b MDLC_Choixpériode
') Composants externes
N Assemblages .NET
D Date Etat Mode de réglement 3 APl Windows Store Apps
> Webservices
B atres
% hoddisations souples
b Tests

3. Sélectionnez le modeéle de champs créé et affichez sa description (option "Description" du
menu contextuel).
4. Dans la fenétre de description, renommez le modéle de champs. Le nouveau nom est
"CMOD_ChoixPériode".

5. Validez la fenétre de description.

6. Repositionnez et alignez les champs si nécessaire.
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P Nous allons maintenant utiliser les dates sélectionnées en paramétre & la requéte :
1. Affichez les traitements associés au champ Table :
e Sélectionnez le champ Table.
o Affichez le menu contextuel (clic droit) et sélectionnez I'option "Code".
2. Dans le traitement d’initialisation du champ Table, remplacez les lignes :

Masource.pbébutPériode = “20130101”
MasSource.pFinPériode = “20130331”

par
MaSource.pDébutPériode = DateDébut
MaSource.pFinPériode = DateFin

Dans ce code, SAl_DateDébut et SAI_DateFin sont les noms des deux champs de saisie
présents dans le modéle de champs. Leurs valeurs sont associées aux parameétres pDébut-
Période et pFinPériode attendus par la requéte.

3. Fermez I'éditeur de code.

4. Enregistrez la fenétre en cliquant sur parmi les boutons d’accés rapide.

D Nous allons tester le passage des paramétres :

1. Cliquez sur parmiles boutons d’accés rapide.

2. Sélectionnez si nécessaire I'onglet "Recherche de commandes'.
3. Définissez les différents paramétres de la recherche :

¢ Etat des commandes,

* Mode de réglement,

¢ Fourchette de dates prises en compte.

4. Cliquez sur le bouton "Rechercher". Le contenu du champ Table est modifié.

WD
SListe des produits A%Recherche de clients| [|Recherche de commandes
Etat Mode de réglement  pate de début : |01/01/2001 (-] Datedefin: [17/11/2015 1] Rechercher |
En attente de paiement  gopaces - Jundi mardi
® Fayge Rériode prédéfinie v
Annulée
‘o’ Date of Etat ° TotalHT o° Client 2" Mode de raglement 0 »
3 02/01/2012 Payée v 607,92 € TEISSIER Rosalie Espéces ~
6 03/01/2012 Payée 892,44 € LOIRE Modestine Espéces
i6 07/01/2012 Payée 265,30 € LESCURE Cerise Espéces
24 11/01/2012 Payée 1863,00 € BEUCHER Gérald Espéces
28 11/01/2012 Payée 1 370,29 € JAYET Honorine Espéces
44 16/01/2012 Payée 201015 € TRAN Anatole Espéces
64 23/01/2012 Payée 602,35 € NAVET Doriane Espéces
70 25/01/2012 Payée 953,70 € LENORMAND Elise Espéces
76 27/01/2012 Payée 2 379,27 € BLAZY Orianne Espéces
99 03/02/2012 Payée 520,02 € VABRE Loup Espéces
157 20/02/2012 Payée 2800,29 € HAM Cedar Espéces
171 23/02/2012 Payée 765,56 € LANCER Shanae Espéces
192 02/03/2012 Payée 1 258,11 € MONTGOMERY Dottie Espéces
193 03/03/2012 Payée 238,82 € ALYN Tamsin Espéces
204 05/03/2012 Payée 468,88 € BURG Desire Espéces
213 07/03/2012 Payée 1933,56 € LEWANDOWSKI Sandrine Espéces
218 08/03/2012 Payée 2709,77 € GENEVOIS Marcellin Espéces
221 09/03/2012 Payée 785,60 € CROS Aude Espéces
234 16/03/2012 Payee 692,58 € COURCELLE Yolande Espéces
247 20/03/2012 Payée 2854,96 € IMBAULT Marcellette Espéces
255 22/03/2012 Payée 1 747,70 € BESANCON Toussaint Espéces ~
4

5. Fermez la fenétre de test.
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LEcoN 3.5. IMPRIMER LE CONTENU D’UN
CHAMP TABLE

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

e Imprimer le contenu d’'un champ Table
e Imprimer un bon de commande

@ Durée estimée : 20 mn
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Présentation

WINDEV permet d’imprimer vos données :
* directement par programmation.

* via les états. Un état est le nom donné a la représentation graphique d’une édition. Un état est

créé grace a I'éditeur d’états.

WINDEV propose de nombreux types d’états :

Création d'un état

Type détat

Etat vierge
Aucun champ ne sera géneré par
cet assistant

Tableau hiérarchique
Imprime un tableau en visualisant
une hiérarchie

Agenda ou Planning
Imprime un agenda ou un

D]

i I

=
=

Fiche
Imprime une liste d'informations
pour chaque donnée lue

Tableau Tableau croisé
E Imprime une ligne de tableau Imprime un tableau contenant
jpour chague donnée lue une case par donnée lue

Diagramme de Gantt
Imprime un diagramme de Gantt

Mailing

Imprime une lettre pour chaque

planning donnée lue
IE‘ Etiquette "—_| Etat sur formulaire
‘ . Imprime une étiguette pour = Impression sur un formulaire

* Vierge

¢ Fiche

e Etiquette
* Tableau

* Tableau croisé

* Tableau hiérarchique
e Etat multicolonne

* Mailing

e Formulaire

e Composite

* Agenda ou planning

* Diagramme de Gantt

Nous allons maintenant découvrir comment créer différents types d’états dans I'application "WD
Application Compléte".
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Si vous n’avez pas créé les fenétres des lecons précédentes, vous pouvez suivre
cette lecon en ouvrant un projet corrigé : sous le volet "Accueil", dans le groupe
"Aide en ligne", déroulez "Guide d’Auto-formation" puis sélectionnez "Application
compléte (Avec fenétres)".

Un projet corrigé complet de I'application est également disponible : sous le vo-
let "Accueil", dans le groupe "Aide en ligne", déroulez "Guide d’Auto-formation"
puis sélectionnez "Application compléte (Corrigé)". Dans ce cas, pour suivre la
suite de ce cours, sélectionnez la configuration "Exécutable Windows 32 bits"
dans I'explorateur de projet.

Corrigé

Impression du contenu d’un champ Table

Dans la lecon précédente, nous avons créé un champ Table permettant d’afficher le résultat d’une
recherche multicritére. Nous allons étudier maintenant les différentes possibilités pour imprimer
le contenu de ce champ Table.

Impression directe via la FAA (Fonctionnalité automatique de I'application)

Dans les lecons précédentes, nous avons déja vu que WINDEV proposait de nombreuses fonc-
tionnalités automatiques (appelées FAA). Pour I'impression du contenu d’un champ Table, il existe
une FAA.

La liste compléte des FAA (Fonctionnalités automatiques de I'application) est
disponible dans le fichier WINDEV FAA 21.PDF. Ce fichier est automatiquement
intégré dans votre application si vous choisissez I'option "Aide des FAA" lors de la
création du menu automatique.

) Faisons un test rapide :
1. Affichez si nécessaire la fenétre "FEN_Menu" sous I'éditeur de fenétres.

2. Cliquez sur parmi les boutons d’accés rapide.

3. Sélectionnez si nécessaire I'onglet "Recherche de commandes'.

4. Définissez les différents paramétres de la recherche :

 Etat des commandes,

e Mode de réglement,

* Fourchette de dates prises en compte.

5. Cliquez sur le bouton "Rechercher".

6. Lorsque les données sont affichées dans le champ Table, affichez le menu contextuel du
champ (icobne + en haut a droite ou clic droit sur le champ).
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WD A
=Liste des produits ZWRecherche de clients echerche de commandes
Etat Mode de réglement  pate de début : |01/0/2001 [ Datedefin: | 17/11/2015 [ rechercher
® Enattente de paiement | popaces = lundi mardi
Payse T e v
Annulée
"o Date £ Etat * Tomlhr £ Client 2 Mode de réglement DlT
25 11/01/2012 En attente de paiement » 1966,51 € AUCLAIR Lothaire Espices o Coupe
188 02/03/2012 En attente de paiement 2 777,93 € KANE Osmond Espéces
270 29/03/2012 En attente de paiement 2 168,78 € LENORMAND Elise Espéces .j Copierla ligne
292 04/04/2012 En attente de paiement 600,54 € DUPIN Ghislain Espéces ﬂ Tout copier
310 10/04/2012 En attente de paiement 189645 € AYLEN Faye Espices
378 03/05/2012 En attente de paiement 428,26 € BRIDGESTONE Brant Espces B coe
406 11/05/2012 En attente de paiement 607,92 € LOIRE Modestine Espéces
422 16/05/2012 En attente de paiement 886,24 € GRENIER Sébastien Espéces it Exporter I table vers OpenOffce.org Calc..
522 16/06/2012 En attente de paiement 1917,15 € MATHESSON Elicia Espéces W Exporter la table vers Wort
529 19/06/2012 En attente de paiement 2756,85 € FRANK Cody Espéces Exporter I table vers ML
571 01/07/2012 En attente de paiement 1982,44 € LANCER Shanae Espces
595 08/07/2012 En attente de paiement 1890,65 € BUSHNELL Cailin Espéces Sélectionner les colonnes.. '
681 08/08/2012 En attente de paiement 835,98 € SCHULZ Modestine Espéces
698 14/08/2012 En attente de paiement 466,38 € TOUATI Brice Espéces % Imprimer
737 27/08/2012 En attente de paiement 1573,21 € ELDER Kimberley Espéces @ Graphique.
740 29/08/2012 En attente de paiement 2267,32€ IAMES Gosse Espéces
751 01/09/2012 En attente de paiement 992,68 € WOLFF Karolyn Espéces
839 04/10/2012 En attente de paiement 1344,94 € FLAMANT Doriane Espéces
856 11/10/2012 En attente de paiement 1005,27 € SOLE Emeric Espéces
869 14/10/2012 En attente de paiement 132,20 € SYLVESTRE Arnaude Espéces
943 10/11/2012 En attente de paiement 2864,61€ JOHN Evie Espices -
A

7. Cliquez sur 'option "Imprimer".
8. Si nécessaire, choisissez d'imprimer en mode "Paysage" le contenu du champ Table. L'état
correspondant au champ est aussitot affiché dans une fenétre d’apercu.

®Apercu | @hImprimer A Ewporr  O,Rechercher 4 Annoter 100%
B . O W > SRR 5
100% cux sages | DSPIACMENt Sélection e Amnozation Q, pein | volet
Zoom Hode Affchage Pages
Menu
D Date Etat Total HT Slent Hode de réglement
25 11/01/2012 En atente de paiemert 165,51 € AUCAIR Lothaire espices
183 02/03/2012 277,93 € Kanz Especes
2n 29/03/2012 BN tents de paiement 2 163,78 € LENORMAND Blise Espicss
9 04/04/2012 En attente de paiement 602,54 € DUPIN Ghslain Espéces
31 10/04/2012 En atente de paiement 1895,45 € AYLEN Faye Espéoes
373 03/05/2012 4m28¢ Espicss
405 11/05/2012 Enattente de paiement 607,52 ¢ LOIRE Modestine. Espices
a2 16/05/2012 En attente de paiement 885,24 € GREVIER Sébastien Espioss
522 16/06/2012 En atente de paiemert 117,15 € MATHESSON Elicia Espices
52 19/06/2012 En attente de paiement 275,85 € FRAIK Cody Espices
A 01/07/2012 En attente de paiement 182,44 € LANCER Swanae Espices
595 08/07/2012 En atente de paiemert 1 890,65 € BUSHNELL Cailr Espioss
681 08/08/2012 En attente de paiement 835,96 € SCHILZ Modestine Espices
693 14/08/2012 En attente de paiement 465,38 € TOUATI Brice Espioss
737 27/08/2012 En attente de paiement 1573,21 € ELDER Kimberley espices
7 29/08/2012 En attente de paiement 2267,32 € JAMES Gasse Espioss
751 01/03/2012 En attente de paiemert 952,66 € WOLFF Karolyn espices
53 04/10/2012 En attente de paiement 134494 € FLAMANT Doriare Espicss
655 11/10/2012 En attente de paiement 1005,27 € SOLE Emeric Espices
863 14/10/2012 En attente de paiement 12,20 € SYLVESTRE Arnaude Espéces
943 10/11/2012 Enattente de paiement 286461 € JOHH Evie Espéoes
< >
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En mode test, le contenu du champ Table est directement imprimé.

En exécution, I'utilisateur final a la possibilité d'imprimer directement ou de lan-
cer le logiciel "Etats et Requétes" pour créer I'état correspondant. Pour plus de
détails sur le logiciel Etats et Requétes, consultez "Diffusez "Etats & Requétes"
avec vos applications", page 315.

9. Fermez la fenétre d’apercu et arrétez le test de I'application.

Vous voulez personnaliser I'état proposé par défaut? Il suffit de créer un état automatique sur
le champ Table. Cet état (s'il existe) sera automatiquement utilisé par I'option d’impression du
champ Table.

Création d’un état automatique sur un champ Table

Pour créer un état imprimant les données d’un champ Table, il suffit de créer un "Etat sur champ
table" : I'état correspondant a la table est créé automatiquement.

D Pour créer un "Etat sur champ table" :
1. Si nécessaire, sous I'éditeur de fenétres, affichez I'onglet "Recherche de commandes" (cli-
quez dessus).
2. Sous le volet "Création", dans le groupe "Données", déroulez "Table et liste" et sélectionnez
"Etat sur champ table".
3. Notre fenétre contenant 2 champs Table sur des volets d’onglet différents, WINDEV de-
mande de sélectionner le champ Table voulu. Dans notre cas, sélectionnez "TABLE_REQ_Re-
chercheCommandes" et validez.
4. La forme d’un bouton apparait sous le curseur de la souris. Ce bouton est automatique-
ment créé et contient le code permettant de lancer I'impression du contenu du champ Table.
Cliquez dans la fenétre a la position ol le bouton doit étre créé (par exemple en dessous du
bouton "Rechercher" dans I'onglet "Recherche de commandes").
5. L’état est immédiatement créé.
6. Une fenétre s’affiche proposant d’ajouter I'état au projet. Validez.
7. L'éditeur d’états apparait avec 'état qui a été automatiquement créé.
8. Enregistrez I'état en cliquant sur Ei parmi les boutons d’accés rapide.
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; WD Application Compléte - WINDEV 21 Editeur d'états - [ETAT_Table_REQ_RechercheCommandes]

Création

g"""g Abc  RTF » =B ;:;:r:mu' 2 m e = F hf::e

L %' BO- woere  wF L Rubnaue  Précen colcul Signature  Code-barres  Graphe  Diagramme  Tableur
- @rome - U0 . - d
]

-8 Champs usuels Données Interactid

2l
(] O 0 @n 3 0 sy 80 0 e 0n 0 e mh o uo BM k0 h wn g a0 e e
5

@ Table REQ_RechgrcheCommandes

oste et o e rigiement

Lirmwisasa En attente ge paiement. Y 000000008,

[NUMPAGEJ/[NB|

Fin de document [Nombre de tignes : =939 999 Développé avec WinDev|

9. Vous retrouvez dans cet état les titres des colonnes du champ Table présent dans la fe-

nétre. Nous allons juste faire une petite modification dans cet état : nous allons modifier le

titre :

 Sélectionnez le champ correspondant au titre de I'état ("Table REQ_RechercheCommandes"
est affiché dans le champ) et double-cliquez sur ce champ.

* Dans la fenétre de description, modifiez le libellé et saisissez "Commandes recherchées".

e Validez.

10. Enregistrez I'état en cliquant sur E parmi les boutons d’accés rapide.

11. Revenez sur la fenétre "FEN_Menu" (par exemple en cliquant sur le bouton "FEN_Menu"

présent dans la barre des éléments ouverts sous WINDEV).

12. Modifiez si nécessaire la taille et la position du bouton "Imprimer" (pour qu’il ait la méme

taille que le bouton "Rechercher").

13. Enregistrez la fenétre en cliquant sur [2] parmi les boutons d’accés rapide.

14. Testez la fenétre : cliquez sur @ parmi les boutons d’accés rapide.
e Sélectionnez si nécessaire I'onglet "Recherche de commandes".
« Définissez les différents paramétres de la recherche :
* Etat des commandes,
* Mode de réglement,
* Fourchette de dates prises en compte.
e Cliquez sur le bouton "Rechercher".
15. Lorsque les données sont affichées dans le champ Table, utilisez le bouton d’impression
ou I'option "Imprimer" du menu contextuel du champ Table : I'état que vous venez de créer
est utilisé dans les deux cas.
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LEcoN 3.6. IMPRIMER UNE COMMANDE

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

e Créer un état basé sur une requéte
¢ Lancer I'impression d’un état basé sur une requéte paramétrée

® Durée estimée : 30 mn
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Présentation

Nous allons maintenant donner la possibilité a I'utilisateur d'imprimer directement le détail de la
commande recherchée. L'état pourra étre imprimé directement via le menu contextuel du champ
Table.

Si vous n’avez pas créé les fenétres des lecons précédentes, vous pouvez suivre
cette lecon en ouvrant un projet corrigé : sous le volet "Accueil", dans le groupe
"Aide en ligne", déroulez "Guide d’Auto-formation" puis sélectionnez "Application
compléte (Avec fenétres)".

Un projet corrigé complet de I'application est également disponible : sous le vo-
let "Accueil", dans le groupe "Aide en ligne", déroulez "Guide d’Auto-formation"
puis sélectionnez "Application compléte (Corrigé)". Dans ce cas, pour suivre la
suite de ce cours, sélectionnez la configuration "Exécutable Windows 32 bits"
dans I'explorateur de projet.

Corrigé

Création de Pétat "Bon de commande"

Nous allons tout d’abord lister les informations qui doivent étre affichées dans I'état :
* Les caractéristiques de la commande : date et numéro de commande.
* Les coordonnées du client : nom, adresse, code postal, ville et pays.
* Les caractéristiques des lignes de commande :
¢ Quantité commandée,
* Référence du produit,
e Libellé du produit,
e Total HT,
e Total TTC.
Pour créer simplement cet état, nous allons rassembler toutes les données a imprimer dans une

requéte. Cette requéte pourra étre utilisée par I'état ou par tout autre élément du projet WINDEV
(champ Table, champ Zone répétée, ...).

WINDEV propose de créer des états a partir de nombreuses sources de don-
nées : fichiers de données, requétes, champs, fichiers texte, ...

Dans la majorité des cas, il est conseillé de rassembler les données a imprimer
via une requéte, puis de créer un état sur cette requéte. Si une information doit
étre ajoutée dans I'état, il suffira d’ajouter la rubrique correspondante dans la
requéte.

Les états réalisés directement sur les fichiers de données doivent étre réser-
vés a des états simples, ¢’est-a-dire affichant des données provenant d’un seul
fichier de données.
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Création de la requéte

D Pour créer la requéte de base de I'état, nous allons utiliser I'éditeur de requétes.

1. Cliquez sur D parmiles boutons d’acces rapide. La fenétre de création d’un nouvel élément

s’affiche : cliquez sur "Requéte". L’assistant de création de requétes se lance.

2. Sélectionnez I'option "Sélection (SELECT)".

En effet, la requéte que nous allons créer va nous permettre de sélectionner les enregistre-

ments qui seront imprimés dans I'état. Passez a I'étape suivante.

3. La fenétre de description de la requéte apparait. Nous allons construire la requéte en sélec-

tionnant les éléments que nous voulons dans le résultat.

4. Double-cliquez sur les rubriques présentes dans I'analyse a gauche de la fenétre de

description. Les rubriques prises en compte apparaissent alors au centre de I'écran.

Nous voulons imprimer dans I'état :

* les renseignements concernant le client. Dans le fichier "Client", double-cliquez sur les ru-
briqgues NomComplet, Adresse, CodePostal, Ville et Pays.

* les renseignements concernant la commande. Dans le fichier "Commande", double-cliquez
sur les rubriques IDCommande et Date.

* les renseignements concernant le produit. Dans le fichier "Produit”, double-cliquez sur les
rubriques Référence, Libellé et PrixHT.

* |les renseignements concernant la ligne de commande. Dans le fichier "LigneCommande”,
double-cliquez sur les rubriques Quantité et TotalHT.

¢ les renseignements sur le prix total de la commande. Dans le fichier "Commande", double-
cliquez sur les rubriques TotalHT et TotalTTC.

L'ordre dans lequel les rubriques sont insérées dans la requéte est important. En
effet, cet ordre correspond a celui utilisé pour afficher les données dans I'état. Si
cet ordre est correctement défini, la création de I'état correspondant sera d’au-
tant plus simple.

Note
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La fenétre de description de la requéte est la suivante :

Editeur de requétes - Description de la requéte

Hom de la requéte : REQ_Sansbom1 Libelé :
= R lil Liste des éléments de votre requéte : fETTER
Client.Ville (=] -~
] Analyse ~ 4 Afficher/Renommer...
i
o[ Ctient - Client client.pavs
+ n c e - C 4 Commande.|DCommande I Trier ¥
o ODT;.;" € domm‘adn el'f Commande.Date
% Dal:m-m;;l: e Produit.Référence 1q Compter b
B tat - Etat @ Produit.Libellé
= . :alH'T aT e @ Produit.PrixHT v Somme...
F_‘I TG C- ‘:_ i LigneCommande. Quantité ! i )
=] TotalTTC - Moyt Max, Mi
& ° LigneCommande. TotalHT HEHHH S
/@ IDCtient - IDClient
/& IDModeREglement - IC Commande. TotalHT =] ée. dénarteme
_ ¢ _ Commande. TotalTTC v
f-D LigneCommande - Relatic
4 [ Modehiglement - ModeR: affichage: @ [®]  fp (Rubriques par ordre daffichage) Condition de sélection 3%
] D Produit - Produit v Deétails de la rubrique sélectionnée : ey T T
4 > Fichier/Rubrique : Commande.TotalTTC
Rubrique calcuiée (formue): Affichage @ Rubrique affichée Les n premiers...
Hom ; TotalTTC
£ Rubrique calcude ¥ supprimer les doublons

Avancé...

Langage Maturel sqQL

Afficher tous les NomComplet, Adresse, CodePostal, Vile, Pays, IDCommande, Date, Référence, Libelé, PrixHT, Quantité, TotalHT (du fichier
LigneCommande}, TotalHT (du fichier Commande) et TotalTTC.

0|~ 2 x

A ce stade, cette requéte permet de sélectionner toutes les commandes et les lignes de com-
mande correspondantes.

Nous voulons sélectionner les données correspondant a une seule commande dont I'identifiant
est connu. Nous allons donc définir en paramétre le numéro de commande.

) Pour gérer le paramétre "ldentifiant de la commande" :
1. Sélectionnez au centre de I'écran la rubrique Commande.IDCommande.
2. Déroulez le bouton "Condition de sélection" et sélectionnez "Nouvelle condition".
3. Dans la fenétre qui s’affiche, nous allons indiquer que la condition de sélection correspond
a un paramétre :

Description d'une condition

Cette requéte sélectionnera les enregistrements pour lesquels

La rubrigue  Commande.|DCommande

est égal & 4 la valeur
@ auparamétre
toutes les valeurs de (ALL)
nimporte quele valeur de (ANY)

Nom du paramétre :

plDCommande A
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Effectuez les opérations suivantes :

 Sélectionnez "Est égal a".

¢ Cochez "au paramétre".

¢ Indiquez le nom du paramétre "pIDCommande".

4. Validez la fenétre de description de la condition. Le chiffre "1" apparait a droite de la ru-
brique Commande.IDCommande, indiquant qu’une condition de sélection a été définie.

5. Donnez un nom a la requéte : saisissez "REQ_BonDeCommande" a la place de "REQ_Sans-
Nom1" dans la zone "Nom de la requéte" :

Editeur de requétes - Descriptio

Mom de la requéte : | REQ_BonDeCommande |

6. Validez la fenétre de description de la requéte (bouton vert en bas de I'écran).
7. La représentation graphique de la requéte est affichée :

Afficher tous les NemComplet, Adresse, CodePostal, Vill, Pays, IDCommande, Date, Reéference, Libellé, PrixHT, Quantits, TotalHT (du fichier LigneCommande), TotalHT (du fichier Commande) et
oallTC tels que DCommande est égal & plDCommande

b | IDLigneCommande
23 IDCommande

& DProduit
Abc Référence

s DCommands sst égal a
= piDCommande

REQ_BonDeCommande

Abe NomComplet
Abc Adresse

8. Enregistrez la requéte en cliquant sur E] parmi les boutons d’accés rapide. Validez si né-
cessaire les informations de sauvegarde.
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Création de I'état basé sur une requéte

D Pour créer un état :

1. Cliquez sur le bouton D parmi les boutons d’accés rapide.
2. La fenétre de création d’un nouvel élément s’affiche : cliquez sur "Etat" puis sur "Etat". L’as-

sistant de création d’états se lance.

3. L'assistant de création d’états propose plusieurs types d’états :

Création d'un état

Type d'état

Etat vierge
Aucun champ ne sera généré par
cet assistant

Tableau
Imprime une ligne de tableau
pour chague donnée lue

Tableau hiérarchique
Imprime un tableau en visualisant
une hiérarchie

Agenda ou Planning
Imprime un agenda ou un

planning

Etiquette

Imprime une €tiguette pour

[>]

£

LN

Fiche
Imprime une liste dinformations
pour chague donnée lue

Tableau croisé
Imprime un tableau contenant
une case par donnée lue

Diagramme de Gantt
Imprime un diagramme de Gantt

Mailing
Imprime une lettre pour chagque
donnée lue

Etat sur formulaire
Impression sur un formulaire

4. Sélectionnez "Tableau". Passez a I'étape suivante.
5. Sélectionnez la source des données de I'état. L'état va étre basé sur la requéte que vous
venez de créer. Sélectionnez "D’un fichier de données ou d’une requéte existante". Passez a

I'étape suivante.

Creéation d'un etat

d

D'une nouvelle requéte
D'un champ table

D'une variable existante

Je n'utilise pas de source de données

X [

Source des données a imprimer

® Dun fichier de données ou d'une requéte existante

Dol proviennent les données que vous voulez imprimer dans [€tat ?

Autre (programmation, fichier texte, zone mémoire, vue HFSQL...)

L'état va parcourir la source de données chaisie pour simprimer.
Pour accéder a une rubrigue de la source de données en programmation on utilise le code ©
IMaSource. NomRubrique (MaSource.NomClient par exempie)

|

6. Dans la liste des fichiers de données et des requétes, sélectionnez la requéte "REQ_BonDe-
Commande". Passez a I'étape suivante.
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7. L'assistant demande d’indiquer s’il y a une rupture. Dans cet état nous n’utilisons pas de
rupture. Nous verrons ce concept un peu plus loin dans ce cours. Répondez "Non". Passez a
I'étape suivante.
8. Vous allez ensuite indiquer dans quel ordre sont imprimées les rubriques et leur répartition
dans les différents blocs. Dans I'assistant, les rubriques sont listées dans I'ordre défini dans
la requéte :
e Les rubriques concernant le client vont étre affichées dans le bloc "Entéte de page". En ef-
fet, ces informations ne doivent pas étre répétées pour chaque ligne de la commande.
Pour les rubriques NomComplet, Adresse, CodePostal, Ville et Pays, cliquez sur la ligne cor-
respondant a la rubrique. Dans la colonne "Bloc", déroulez la combo et sélectionnez "Entéte

de page".
Rubriques a afficher
Choisizzez les rubriques qui vont &tre affichées, leurs libellés et leurs blocs.
T Rubrique P Libellé o Bloc o'
=1 REQ_BonDeCommande o
v Ay HomComplet Hom complet Entéte de page
W Ay Adresse Adresse Entéte de page
' Ay CodePostal Code postal Entéte de page
v A vile vile Entéte de page
A Pays Pays Entéte de page A
" aﬁ IDCommande Identifiant de Commant Corps
" ET Date Date Corps
v A petérence Reférence Corps
o A pes Libelle Corps
a g! DvinwHT Dwiw HT Carne e

* Les rubriques concernant la commande vont également étre affichées dans le bloc "Entéte
de page'". En effet, ces informations ne doivent pas étre répétées pour chaque ligne de la
commande. Pour les rubriques IDCommande et Date, cliquez sur la ligne correspondant a la
rubrique. Dans la colonne "Bloc", déroulez la combo et sélectionnez "Entéte de page".

¢ De plus, nous allons en profiter pour modifier le libellé de la rubrique "IDCommande".

* Sélectionnez la ligne contenant la rubrique IDCommande.
* Cliquez dans la colonne Libellé et saisissez "N° Commande".

W Al Pays Pays Entéte de page
R ﬁ IDCommande N*® Commande Entéte de page -
o B pate Date Entéte de page

e Les rubriques concernant les lignes de commande vont rester dans le corps de I'état. Ces
rubriques seront affichées pour toutes les lignes de commandes de la commande.
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e Les rubriques concernant les totaux de la commande seront affichées en pied de page. En
effet, ces informations ne doivent pas étre répétées pour chaque ligne de la commande.
Pour les rubriques TotalHT_Co et TotalTTC, cliquez sur la ligne correspondant a la rubrique.
Dans la colonne "Bloc", déroulez la combo et sélectionnez "Pied de page".

Création d'un état

Rubriques a afficher

Choisissez les rubriques qui vont étre affichées, leurs libellés et leurs blocs.

T Rubrique o Libelé -
R v

Bloc o

218

v A pays

+ M iDcommande
v B pate

v A petérence
v A Libes

o & prigr

v 28 quantite
v 81 morant
81 TotanT_co
41 Totarrc

Toutes Aucune

[<]

Pays

N° Commande
Date
Référence
Libellé

Prix HT
Quantité

Total HT

et ue page
Entéte de page
Entéte de page
Entéte de page
Corps
Corps
Corps
Corps
Corps

~

Me-> D

Total HT Pied de page

Total TTC Pied de page |

[>] 4

Le tableau suivant fournit les différentes affectations des rubriques dans I'ordre présenté

dans l'assistant :

Rubrique Bloc
NomComplet Entéte de page
Adresse Entéte de page
CodePostal Entéte de page
Ville Entéte de page
Pays Entéte de page
IDCommande Entéte de page
Date Entéte de page
Référence Corps

Libellé Corps

PrixHT Corps

Quantité Corps

TotalHT Corps
TotalHT_Co Pied de page
TotalTTC Pied de page

9. Passez a I'étape suivante.
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10. L’assistant propose de créer un compteur, une somme ou une moyenne sur les rubriques
numériques présentes dans I'état. Dans cet état, les calculs sont faits par la requéte. Cliquez
sur le bouton "Aucun calcul". Passez a I'étape suivante.

11. Cet écran permet de définir la mise en page de I'état.

X
e . .
Creation d'un etat
Format du papier
Options ———— Marges (snmm)
Format: A4 (210x297 mm) 4 ® mm  pouce
210,000
Orentation —— M _’(—i—;l
— } 20,000 L_
= ]
-2~ —_—
Portrait Paysage
297,000 (—E 20,000 20,0003—)
Type de papier
s T
o~
Feuilles Papier 20,000
séparées continu o
T B J

Nous garderons les valeurs par défaut avec I'orientation "Portrait".

Marges d'impression

Lors du choix des marges d’impression, n'oubliez pas de tenir compte des
marges physiques des imprimantes. Les marges physiques sont les marges
réservées par I'imprimante dans lesquelles il n’est pas possible d’'imprimer. De
plus, les marges physiques différent en fonction des modéles d’imprimante.

12. Passez a I'étape suivante.

13. Cet écran permet de sélectionner le gabarit utilisé pour I'état. Il est conseillé d’utiliser
le méme gabarit que pour les fenétres. Dans notre cas, sélectionnez par exemple le gabarit
"Gensteel" et passez a I'étape suivante.

14. |l ne reste plus qu’a donner un nom et un titre a I'état.

* Saisissez le titre "Bon de commande".

e Le nom "ETAT_Bon_de_commande" est aussitot proposé.

Remarque : En version Express, I'option "Etat modifiable sous "Etats et Requétes" n’est pas
disponible.
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Auto-Formation

winpz: |

Création d'un état

C'est terminé !

Hom : ETAT_Bon_de_commande

Il ne vous reste plus qu'a saisir un nom et un titre pour [état.

Titre: Bon de commande

cochant loption ci-dessous.

~/ Etat modifiable sous Etats et Requétes

® |nterface modifiable uniguement.

‘envoyé directement & limprimante.

|

Vous pouvez permettre a lutilisateur de votre application de modifier cet état en

Tout modifiable (interface et code)

Pour imprimer un état par programmation, utiisez la fonction iimprimeEtat. [ 'état sera

Pour imprimer 'état dans une fenétre d'apercu avant impression, dans un fichier HTHL,
un fichier RTF ou un fichier POF, utiisez la fonction iApergu.

15. Validez.

16. L'état étant trop grand pour étre imprimé en mode Portrait, I'éditeur d’états propose d’uti-
liser le mode paysage, de réduire le tableau ou d’imprimer le tableau sur plusieurs pages.

Dans notre cas, acceptez le mode paysage.
17. Si nécessaire, acceptez ensuite de réduire le tableau.
18. L’état apparait en édition sous I'éditeur d’états :

21 WD Application Compléte - WINDEV 21 Editeur d'états - [ETAT_Bon_de_commande *]

Création ., lign
f@ %E ;:::;:‘pteuy
AL Rubriave  Prédting Calul o

Champs usuels. Données

& Abc  RTF
T Libelé  RTF

2 m e =

Signature  Code-barres  Graphe  Diagramme.

o
- de Gantt

N — [ o] X
(AN - o)X

[ saisie [+ Efptocs - B Etat mterne
iwlen =] Ruptures
F Colonne de tableau

Interactions Structure.

Débutde document

'Bon de commande

@

JIIMM/ARAA
L B

Bon de commande
Nom complet : | GUENOT Adéric
Aresse: | 475 e dela Reine Narguerite
Codepostal: | 34000 N
Pa ruance )
g

N* Commande

Vite : Montpetier

4 1
bate: _ 01/01/2012 |

Référence Libelle

PrixHT  Quantité  Total HT

REF-001 Surf Egg Blend Blanc

100,23 2 200,46

TOHT: | 9999999999.99

Total TIC : 239,75,

1%
_ INUMPAGEJ[NBPAGES

[

19. Les différentes lignes de la commande sont regroupées sous forme de tableau.
20. Enregistrez I'état en cliquant sur E parmi les boutons d’accés rapide. Validez si néces-

saire les informations de sauvegarde.

Partie 3 : Application compléte avec données
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D Exécutez cet état en cliquant sur parmi les boutons d’acceés rapide.

1. L'éditeur d’états demande la destination de I'impression. La destination de I'impression peut
étre au choix :

Choix d'un mode d'impression

2

Apercu avant impression éﬂ Imprimante

P

T
Fichier RTF Gj Fichier HTML

P

Fichier PDF % Fichier PDF Générique

dépendant de limprimante courante indépendant de limprimante

VR
Choisissez "Apercu avant impression" et validez.
2. L’éditeur d’états demande les paramétres de la requéte utilisée par I'état. Rappelez-vous,
nous avons, en effet, utilisé un paramétre pour spécifier le numéro de la commande a impri-
mer. Pour I'exemple, saisissez la valeur de test "1".

iNe plus afficher cette fené

Parametres de la requéte

Entrez les valeurs des paramétres dela requéte pour le test de [état. Pour cela,
cliguez sur la ligne du paramétre et saisissez sa valeur en dessous du tableau.
(si vous ne voulez pas un paramétre, décochez-le)

: Paramétre Valeur de test

~ plDCommande

1

Commentaire du paramétre :

Pour initialiser les paramétres de la requéte par programmation, utiliser la
fonction ilnitRequéteEtat.

(2] VK
Validez.

3. L'exécution de I'état s’affiche a I'écran.
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F x

@ Apercu & Imprimer =3 Exparter O, Rechercher # Annoter 100 %

e g o
Déplacement Sélection  Mire  Annotation  Zoom (O Plein  Valet
- lasso % gcran  miniatures.

Mode. Affichage Pages

% <% Largeur @] ﬂ: PN P4
) Page entitre N »

100 %

2 Deux pages
Zoom

17

@ Bon de commande

Bon de commande

Nom complet :  GUENOT Aldéric
Adresse: 475 dlée dela Reine Marguerite
Code postal : 34000

Ville : Montpellier
Pays: FRANCE
N* Commande 1
Date: 01/0172012
Référence Libellé PrixHT  Quantité
REF-001 Surf Egg Blend Blanc 100,23 2
Nombre de lignes : 1 Développé avesWinDev.
Total HT = 20046

Total TTC 239,75

Vous pouvez :

« Directement imprimer la page en cours ou la totalité du document en cliquant sur I'impri-
mante.

e Créer un duplicata.

* Sélectionner un niveau de zoom plus ou moins important.

* Enregistrer 'état sous forme d’un document Word (au format RTF).

e Enregistrer |'état au format HTML.

e Enregistrer |'état au format PDF.

e Enregistrer 'état au format XML.

e Créer un e-mail avec I'état au format HTML en corps du message.

e Créer un e-mail avec I'état au format PDF en document ié.

* Annoter le document.

* Effectuer une recherche dans le document.

 Ajouter des filigranes.

) Fermez I'apercu avant impression.
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Modifications de I'état "Bon de commande"

Nous allons effectuer quelques modifications de mise en page dans I'état que nous venons de
créer.

P Supprimez le nombre de pages affiché dans I'état :
1. Sélectionnez le champ [NUMPAGE]/[NBPAGES].
2. Appuyez sur la touche [SUPPR] du clavier.

P Nous allons maintenant positionner les informations concernant le client et la commande
dans I'entéte de page :
1. Supprimez le libellé "Bon de commande" présent dans I'entéte de page.
2. Supprimez les libellés devant les informations client (Nom complet, ...).
3. Positionnez la rubrique contenant la ville a coté du code postal.
4. Sélectionnez les informations concernant le client et déplacez-les a 'aide de la souris sur
la droite de I'état.
5. Remontez le numéro de commande et la date de la commande (en haut du bloc "Entéte de
page").

P Nous allons positionner les totaux correctement dans le pied de page :
1. Sélectionnez les champs (libellés et rubriques) correspondant aux totaux présents dans le
pied de page.
2. Positionnez ces champs a I'aide de la souris en bas a droite du tableau.

P Modifiez les options d'impression du bloc "Pied de page" :
1. Affichez la fenétre de description du bloc "Pied de page" :
* Cliquez dans le bloc "Pied de page".
« Affichez le menu contextuel (clic droit) et sélectionnez "Description du bloc".
2. Dans l'onglet "Général", cochez les options suivantes :
e Imprimer le bloc "Fin de document" APRES le bloc "Pied de page" sur la derniére page.
* Le bloc "Pied de page" ne s’imprime pas en bas de la page, il se colle aux blocs précédents.

O X
Description d'un bloc o

Nom:  BAS_DE_PAGE

Un bloc "Pied de page” est imprimé en bas de chague page. 5a hauteur ne peut pas varier lors de limpression de létat.
@ THM Ce bloc peut donc étre substitué uniquement par des blocs de méme hauteur.

Pour le rendre invisible sur la premiére page, il suffit de cocher Foption "Invisibie uniquement sur la premiére page" dans
Style Fonglet "IHM".

Sur la derni¢re page, le bloc *Pied de page” peut simprimer avant ou aprés le bloc *Fin de document” ou encore étre remplacé

par le blec "Fin de document”.

Options d'impression du bloc

Imprimer le bloc *Fin de document” AVANT le bloc "Pied de page” sur la derniére page
@ Imprimer le bloc "Fin de document” APRES le bloc "Pied de page” sur la derniére page
Imprimer le bloc "Fin de document” A LAPLACE du bloc "Pied de page” sur la derniére page

Le bloc "Fin de document” est collé au bloc "Pied de page”

+ Le bloc "Pied de page” ne s'imprime pas en bas de la page, il se colle aux blocs précédents

Q- V|:|><

3. Validez la fenétre de description.
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Auto-Formation

4, |’état est affiché sous I'éditeur d’états :

21 WD Application Compléte - WINDEV 21 Editeur d'états - [ETAT_Bon_de_commande *]

Accueil
O-e-8 E E X E % Covper | ¥ Annuier
~: — &5 Copier ¥ Rétablir ~
-l Bl wowens oure evegtrer remer - conr

-
oA

Souptaer | 1 Rejouer

Bcoscaae
~ =

Q -~ @ B e -
Rechercher

Général Edition Action Rechercher

@ @ information surlewen
* Guide dAutoformation ~
Optians Aide

PO renatre + <

Environnement o Aide en ligne. E

10D ap D e 0 e a0 o0 M e e e B0 e M0 @) en g 20 e g% a0 e gsn 270 2e0

2 5 2 = Py
@ Bon de commande
. 0 3
N Commance 1 *
’_4755NRGEBRC\HEMBF!IEH[C n
(3400 Montpetier N
omce :
Référence Libellé Prix HT Quantité  Total HT
REF-001 Surf Ege Blend Blanc 100,23 2 200,46
TotalHT: * ;wawm,w
e 9
Fin de document
Nombre de lignes : - 999,999  Développé avec WinDev

5. Enregistrez I'état en cliquant sur E parmi les boutons d’accés rapide.

Notre état bon de commande est terminé.
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Affichage de I'état imprimé depuis une option de menu

Dans notre application, I'état "ETAT_Bon_de_commande" va étre imprimé depuis une option du
menu contextuel du champ Table listant les commandes recherchées.
Par défaut, nous I'avons déja vu, le champ Table propose un menu automatique. Nous voulons
conserver les options de ce menu automatique et ajouter une option qui permettra d'imprimer le
bon de commande sélectionné.
Le principe utilisé est le suivant :
1. Nous allons créer un nouveau menu contextuel. Ce menu contiendra le code WLangage per-
mettant de lancer I'impression de I'état.
2. Nous allons lier ce menu contextuel au champ Table et indiquer que le menu contextuel par
défaut viendra a la suite du menu contextuel défini pour le champ Table.

Création du menu contextuel

D Pour créer un menu contextuel dans la fenétre "FEN_Menu" :
1. Ouvrez si nécessaire la fenétre "FEN_Menu" sous I'éditeur (double-cliquez sur son nom dans
I'explorateur de projet par exemple).
2. Sous le volet "Fenétre", dans le groupe "Barres et menus", déroulez "Menus contextuels" et
sélectionnez "Nouveau menu contextuel".
3. Un nouveau menu contextuel apparait sous I'éditeur. Ce menu posséde une seule option
"Option de menu".

Accusil  Projet

:5:1" B@~ B0~ apercu Plans
¥ - A - e

|| Option de menu ||

4, Affichez la description du menu contextuel :

¢ Sélectionnez "Option de menu'".

« Affichez le menu contextuel (clic droit).

* Sélectionnez 'option "Description du menu contextuel".

5. Donnez un nom au menu contextuel "MENU_Commande" et validez.

Menus contextuels et fenétres

Un menu contextuel est associé a une fenétre. Si une fenétre posséde plusieurs
menus contextuels (menu contextuel de la fenétre, menus contextuels des
champs, ...), tous ces menus sont enregistrés avec la fenétre.

(c) PC SOFT - www.pcsoft.fr - Version Express - Diffusion interdite Partie 3 : Application compléte avec données
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P Nous allons maintenant définir le libellé de I'option et son code.
1. Sélectionnez I'option "Option de menu".
2. Appuyez sur la touche [ESPACE] du clavier : le libellé passe en édition. Saisissez le nouveau
libellé "Imprimer le bon de commande" et validez.
3. Affichez le code associé a I'option :
e Sélectionnez 'option.
o Affichez le menu contextuel (clic droit) et sélectionnez I'option "Code".
4. Saisissez le code suivant :

// Apercu avant impression

iApercu()

// Initialise la requéte de 1’état

iInitRequéteEtat( Bon_de_commande, .
REQ_RechercheCommandes. IDCommande)

// Lance 1’1impression de 1’état

iImprimeEtat( Bon_de_commande)

Dans ce code :

* La fonction iApercu permet d’indiquer que I'impression de I'état sera effectuée dans
I’apercu avant impression.

* La fonction ilnitRequéteEtat permet de spécifier les paramétres attendus par la requéte as-
sociée a I'état. Dans notre cas, la requéte attend en paramétre le numéro de commande.
Ce numéro de commande est présent dans la colonne COL_IDCommande du champ Table
TABLE_REQ_RechercheCommandes pour la ligne en cours.

e La fonction ilmprimeEtat permet de lancer I'impression de I'état spécifié (ici, I'état ETAT_
Bon_de_commande).

5. Fermez la fenétre de code et la fenétre contenant le menu contextuel.

6. Enregistrez la fenétre "FEN_Menu".

Association du menu contextuel au champ Table

P Derniére étape : nous allons lier le menu contextuel au champ Table.
1. Dans la fenétre "FEN_Menu", affichez I'onglet "Recherche de commandes".
2. Sélectionnez le champ Table et affichez sa description (option "Description de la table" du
menu contextuel du champ).
3. Dans 'onglet "IHM", déroulez la combo "Menu Ctx.".
4. Cochez I'option "Ajouter un menu contextuel”, sélectionnez le menu "MENU_Commande" et
sélectionnez 'option "Au début" pour indiquer que le menu est placé avant le menu systéme.

Menu Ctx. : MENU_Commande + <F 4| %%

Lettre dappel: | ~/ iAfficher le menu des FAA (Systéme);

Faramétres...

Plan : v ~/ Ajouter un menu contextuel

o ; MENU_Commande 4
® Audébut Ala fin

Largeur : g2!

5. Cliquez dans la fenétre pour valider le menu contextuel.
6. Validez.
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Test de 'impression

D Il ne reste plus qu'a effectuer un test en réel :
1. Lancez le test de la fenétre "FEN_Menu".
2. Sélectionnez le volet d’onglet "Recherche de commandes'.
3. Spécifiez les critéres et lancez une recherche.
4. Sélectionnez une des commandes affichée dans le champ Table.
5. Imprimez la commande via le menu contextuel.

L3 Menu = B
Menu  Etats
Sliste des produits A%Recherche de dlients| lIRecherche de commandes | [f]Graphe FfTableau croisé dynamique
Etat Mode de réglement  pate de début : 01/01/2001 ] Datedefin: | 07/12/2015 [5] Rechercher [
® En attente de paiement | pos oo . lundi Jundi
Fayée Période prédsfinie v Imprimer &
Annulée
e Date -l Etat 7 TotalHT £~ Client - Mode de réglement 2 »
25 11/01/2012 En attente de paiement 1 966,51 € AUCLAIR Lothaire Espéces ~
188 02/03/2012 En attente de paiement ~ 2 777,93 € KANE Osmond Espéces
270 28/03/2012 En attente de paiement 2168,78 € LENORMAND Elise Espices
B Prévisualisation de I'état ETAT Bon_de_commande = B
@ Apergu = Imprimer 73 Exporter O, Rechercher # Annoter 100 %
4% Largeur A ;
= L W O SUCSE =B u
[£) Page entizre A
100% Déplacement Sélection  Mire  Annotation  Zoom () plein valet
(£ Dew pages . lasso % | écran  miniatures

Mode Affichage Pages

Zoom

7212

@ Bon de commande

N* Commande 188

Date : 02/03/2012 KANE Osmond

353 Duffield Avenue
42451 Uniontown

ETATS-UNIS

6. Fermez 'apergu avant impression ainsi que la fenétre de test.
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LEcoN 3.7. IMPRIMER UNE LISTE DE
CLIENTS

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

* Créer un état avec ruptures
* Lancer I'impression d’un état

® Durée estimée : 20 mn
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Présentation

Cette lecon permet d’'imprimer une liste des clients, regroupés par pays et par département ou

province.

Pour cela, nous allons utiliser un état de type tableau, qui permet de représenter clairement une

liste de données.

Si vous n’avez pas créé les fenétres des lecons précédentes, vous pouvez suivre
cette lecon en ouvrant un projet corrigé : sous le volet "Accueil", dans le groupe
"Aide en ligne", déroulez "Guide d’Auto-formation" puis sélectionnez "Application
compléte (Avec fenétres)".

Un projet corrigé complet de I'application est également disponible : sous le vo-
let "Accueil", dans le groupe "Aide en ligne", déroulez "Guide d’Auto-formation”

Corrigé

puis sélectionnez "Application compléte (Corrigé)".

Création de l'état

D Pour créer un état :

1. Cliquez sur le bouton D parmi les boutons d’accés rapide.
2. La fenétre de création d’un nouvel élément s’affiche : cliquez sur "Etat" puis sur "Etat". L’as-
sistant de création d’états se lance. L'assistant de création d’états propose plusieurs types

d'états :

Creation d'un etat

]
=
E

| =

Type d'état

Etat vierge
Aucun champ ne sera généré par
cet assistant

Tableau
Imprime une ligne de tableau
pour chague donnée lue

Tableau hierarchique
Imprime un tableau en visualisant
une hiérarchie

Agenda ou Planning
Imprime un agenda ou un

planning

Etiquette

Imprime une étiguette pour

[>]

AR - i I

Fiche
Imprime une liste dinformations
pour chague donnée lue

Tableau croisé
Imprime un tableau contenant
une case par donnée lue

Diagramme de Gantt
Imprime un diagramme de Gantt

Mailing
Imprime une lettre pour chaque
donnée lue

Etat sur formulaire
Impression sur un formulaire

3. Sélectionnez "Tableau". Passez a I'étape suivante.

(c) PC SOFT - www.pcsoft.fr - Version Express - Diffusion interdite
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4, Sélectionnez la source des données de I'état. L'état va étre basé sur le fichier Client. Sélec-
tionnez "D’un fichier de données ou d’'une requéte existante". Passez a I'étape suivante.

Création d'un état *

Source des données a imprimer

Dol proviennent les données que vous voulez imprimer dans l'état 7

@ D'un fichier de données ou d'une requéte existante
Dune nouvele reguéte
O‘un champ table
D'une variable existante
Autre (programmation, fichier texte, zone mémaoire, vue HFSQL...)
Je n'utilise pas de source de données
L'état va parcourir la source de données choisie pour s'imprimer.

Pour accéder a une rubrigue de la source de données en programmation on utilise le code ©
MaSource.NomRubrigue (MaSource.NemClient par exemple)

} ‘ <1 [

5. Dans la liste des fichiers de données et des requétes, sélectionnez le fichier "Client". Pas-
sez a |'étape suivante.

6. Définissez la clé de parcours du fichier. Dans notre cas, nous allons parcourir le fichier
client selon le nom complet du client. Sélectionnez la clé de parcours "NomComplet". Passez
a I'étape suivante.

Création d'un état

Parameétres de parcours du fichier

Clé de parcours

Les rubrigues de type clés organisent les fichiers de données.
La clé de parcours donne lordre de lecture du fichier de données.

Choisissez une clé de parcours : |@ MomComplet, Mom complet d

Parcours borne

Les bornes permettent dimprimer uniquement les données pour lesqueles la valeur de la clé de
parcours est comprise entre les bornes spécifiées.

Les valeurs des bornes sont fournies a I'état a laide de la fonction ilmprimeEtat.
Ex : limprimeEtat{MonEtat,"2000", *2002")
Valeur minimale fournie

Valeur maximale fournie

i

X B 4

7. Nous allons maintenant définir les options de tri des données dans I'état. Par défaut, I'as-
sistant propose la rubrique utilisée comme clé de parcours du fichier de données. Comme
nous voulons faire un état listant les clients par pays et par département, nous allons ajouter
un tri sur ces deux rubriques.
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8. Pour ajouter un tri sur le pays :
e Cliquez sur le bouton "+" pour ajouter une rubrique de tri.
« Dans la fenétre qui s’affiche, sélectionnez la rubrique Client.Pays.

Nouveau tri

Client.Pays - Pays

@ Tri sur une rubrigue : | Client.Pays ‘| Autres...

Tri sur du code Wlangage :

v E4

* Validez.

9. Pour ajouter un tri sur le département :
e Cliquez sur le bouton "+" pour ajouter une rubrique de tri.

¢ Dans la fenétre qui s’affiche, sélectionnez la rubrique Client.EtatProvinceRégion.

* Validez.

10. Modifiez I'ordre des rubriques de tri. Les clients doivent étre triés par pays, région puis par

ordre alphabétique.

e La rubrique "Client.Pays" apparait en seconde rubrique de tri. Sélectionnez cette rubrique et

déplacez-la en premiére rubrique de tri a I'aide des boutons fléchés.

e La rubrique "Client.EtatProvinceRégion" apparait en troisieme rubrique de tri. Sélectionnez
cette rubrique et déplacez-la en seconde rubrique de tri a 'aide des boutons fléchés.

Création d'un état

Tri : Ordre d'impression des données

Un tri permet d'ordonner les informations affichées dans létat. Plusieurs tris peuvent étre
réalisés en méme temps. Ces tris seront réalisés selon lordre d'affichage dans le tableau
ci-dessous.

Un tri peut &tre basé sur une rubrigue ou du code Wlangage.

Par exemple : Gauche(Client.codepostal,2) ou MaFenction()

P Rubrique ou code de tri p Mo @

Client.Pays A @

Client.EtatProvinceRégion A

Client.MomComplet A Rubrigue...
Fonction...

Sens de tri

des ruptures, la rubrique de tri correspondante doit tre créée ici.

‘ o Les rubriques de tris permettent de définir des ruptures. Si vous souhaitez ajouter

(X OB

Passez a I'étape suivante.

11. L’assistant demande d’indiquer s'il y a une rupture.

(c) PC SOFT - www.pcsoft.fr - Version Express - Diffusion interdite
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Qu’est-ce qu’une rupture?

Une Rupture est une opération qui consiste a regrouper des enregistrements (ou
lignes) suivant un ou plusieurs critéres. Attention, les enregistrements (ou lignes)
sont bien entendu imprimés.

Une rupture est OBLIGATOIREMENT liée a un tri.

Notez la présence d’un entéte de rupture et d’une fin de rupture.

Les informations communes aux différentes lignes sont présentes dans I'entéte
de rupture.

Les totaux, compteurs, ... sont présents dans la fin de rupture.

Cette rupture permet de regrouper une série d’enregistrements par rapport a
un méme critére. Dans notre exemple, la rupture concerne le pays et permet de
regrouper tous les clients d’'un méme pays.

X
- - ' -
Creation d'un etat
Ruptures
Voulez-vous des ruptures dans létat ?
® oui
Hon
Les ruptures servent a regrouper des enregistrements qui ont une rubrique de méme valeur
et a faire des sous-totaux.
L'état doit étre tri€ selon cette rubrige. E o
Dt e e | e |
Fin de rupture (sous-fotoux)-> L1
Debut de rupture > | |
X1 [ 4

12. Répondez "Oui". Passez a I'étape suivante.

13. Indiquez sur quelle rubrique de tri la rupture doit s’effectuer. Dans notre cas, nous allons
utiliser plusieurs ruptures :

¢ la premiére rupture s’effectue sur le pays.

¢ la seconde rupture s’effectue la province.

Décochez la rubrique "Client.NomComplet".
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Création d'un état

'

x

Rubriques de tri pour les ruptures

Sélectionnez parmi les rubriques de tri, celles qui serviront aux ruptures.

U U Rubrique de tri U Libelé v
v A Chent.pays Pays ~
v Ay Client.EtatProvinceRégion Etat/Province ou Région

b Client.NomCompiet Nom complet
v
Toutes Aucune
5i vous souhaitez faire une rupture programmée, finissez de générer [état et
‘ ‘ajoutez la rupture avec la fenétre de description des tris et des ruptures.
< B 4

14. Passez a 'étape suivante.

15. Vous allez maintenant indiquer dans quel ordre sont imprimées les rubriques et leur répar-

tition dans les différents blocs. Dans notre exemple :

« seul le pays sera dans le bloc "Début de rupture 1". La rubrique "Pays" est automatiquement

associée au "Début de rupture 1".

« seul I'état sera dans le bloc "Début de rupture 2". La rubrique "EtatProvinceRégion" est auto-

matiquement associée au "Début de rupture 2".

* seules les rubriques NomComplet, Adresse, CodePostal, Ville, EtatProvinceRégion et Pays

seront affichées dans I'état.

x
Creation d'un etat

Rubriques a afficher
Choisissez les rubrigues qui vont étre affichées, leurs libellés et leurs blocs.
R Rubrique a" Libelé o Bloc o0
E Client -~

n& IDClient. Identifiant de Client  Corps
v M NomComplet Nom complet Corps
v Ay Adresse Adresse ‘Corps I

Ab ¢ Complé Corps - *
' A cogerostal Code postal Corps ¥
v M Ville Ville Corps !
v A EtatProvinceRégion Etat/Province ou Régio Début de rupture 2
v Ak Pays Pays. Début de rupture 1

A Tééphone Tééphone Corps

A nnis Hnbila Fearne >

’I ‘ Toutes Aucune
l

Décochez les rubriques IDClient, Complément, Téléphone, Mobile et Email. Passez a I'étape

suivante.
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16. Cet écran permet de définir la mise en page de I'état.

X
= . ' -
Creation d'un etat
Format du papier
Options —m™@8¥ —— Marges (en mm)
Format: A4 (210x2%7 mm) 4 ® mm pouce
210,000
Orientation —M M _’(—K—,‘
— } 20,000 |
=] —
Portrait Paysage
297,000 ‘—E 20,000 zo,omT
Type de papier
==~ T
2
.Feui\la Papier 20,000
separdes continu o
-l

Nous garderons les valeurs par défaut avec 'orientation "Portrait".

Marges d’impression

Lors du choix des marges d’impression, n'oubliez pas de tenir compte des
marges physiques des imprimantes. Les marges physiques sont les marges
réservées par I'imprimante dans lesquelles il n’est pas possible d’'imprimer. De
plus, les marges physiques différent en fonction des modéles d’'imprimante.

17. Passez a I'étape suivante.

18. Cet écran permet de sélectionner le gabarit utilisé pour I'état. Il est conseillé d’utiliser
le méme gabarit que pour les fenétres. Dans notre cas, sélectionnez par exemple le gabarit
"Gensteel" et passez a I'étape suivante.

19. Il ne reste plus qu’a donner un nom et un libellé a I'état et a le sauvegarder.

* Saisissez le titre "Liste des clients".

 Conservez le nom proposé par défaut : "ETAT_Liste_des_clients".

20. Validez.

21. Acceptez de passer en mode paysage en validant.

22, Acceptez de réduire I'état en validant.
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Auto-Formation

Débutde document

@

ZListe des clientsj

JJIMMAAAA
" =

Entéte de page

Fays: | FRANCE

Début de rupture 1
D

ébut de rupture 2 Etat/Province ou Région s, Languedoc Roussilon

(Client.EtatProvinceRégior|
)

Hom complet Adresse Coce postal Vit
Corps. GUENOT Adéric 475 alde de a Reine Marguerite 24000 Montpeisr
Fin de rupture 2

Pied de page

 [NUMPAGEJ[NBPAGES

Fin de document

Nombre e gnes : = 999959

23. L'état apparait sous I'éditeur d'états. Enregistrez I'état.
L'état est terminé. Nous allons immédiatement le tester pour voir le résultat.

D Exécutez cet état en cliquant sur @ parmi les boutons d’accés rapide.

La destination de I'impression peut étre au choix :

@ Apercu avant impression

% Fichier RTF

; Fichier PDF
dépendant de limprimante courante

Choix d'un mode d'impression

é Imprimante

.[__B, Fichier HTML

; Fichier PDF Générique
indépendant de limprimante

v Ed
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P Choisissez "Apercu avant impression" et validez.
L’exécution de I'état s’affiche a I'écran.

F x
@ Apergu = Imprimer =2 Exporter O, Rechercher # Annoter 100 %
4% Largeur A f
: Mmoo NI B /s
age entiére L
% Déplacement Sélection  Mire  Annotation  Zoem (), Plein Volet
eux pages - lasso % écran miniatures
Zoom Mode Affichage Pages
~ s
[l =

@ Liste des clients |

Pays:  ETATS-UNIS

Etat/Province ouRégion:  Kentucky
Nom complet Adresze Code pastal Ville
ALYN Tamsin 518 Corbin Avenue a6t Uniontowm
BEEF Aynn 441 Claremont Averue 07 Newport
BERKELEY Emerdd 208 Ivy Place 1072 Newpart
BIGS Eveline 160 Sal Laf Court a1t Newport
BRIDGESTONE Brant 523 Westervelt Place 21072 Newport
BRYTHE Vance. 429 Bidvell Avenue. 1072 Newport
DEACON Bemice 416 Freedom Place a6t Uniontowm
FRENCH Sherie 480 McPherson Place 21074 Newport
GEORGE Columbine 125 Pavonia Avenue 461 Uniontown
GOLDSITH Maryanne 123 State Hury 2461 Unientown
HAM Cedar 595 Colden Street 2461 Uniontavm
HARRY Annice 172 Dey Street a6t Uniontown
HEPBURN Lainey 577 Central Avenue 2461 Uniontawm
JOHN Evie 506 Harrison Avenue 461 Uniontovm
KANE Osmond 353 Duffield Avenue a6t Uniontowm
MARSHALL Camellia 157 16th Street 2072 Newport
v
v < >

Vous pouvez imprimer directement la page en cours ou la totalité du document en cliquant sur
I'imprimante (volet "Imprimer").

Lancement de Pimpression d’un état par programmation

Notre état étant terminé, nous allons créer un menu dans notre fenétre "FEN_Menu" pour lancer
directement I'impression de cet état.

D Pour insérer un menu dans la fenétre "FEN_Menu" :
1. Affichez la fenétre "FEN_Menu" sous I'éditeur (double-cliquez sur son nom dans le volet "Ex-
plorateur" par exemple).
2. Sous le volet "Fenétre", dans le groupe "Barres et menus", déroulez "Menu principal" et
sélectionnez I'option "Ajouter le menu principal".
3. Un menu s’insére dans la fenétre sous la barre de titre. Ce menu contient par défaut une
option qui se nomme "Menu".
4. Sélectionnez I'option "Menu" :
* Affichez le menu contextuel (clic droit).
e Sélectionnez 'option "Ajouter aprés".
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5. Dans la zone de saisie, saisissez "Etats".

%@ Menu
Menu |Etats

WD

I =Liste des produits | A%Recherche de clients

6. Sélectionnez I'option "Etats" :

« Affichez le menu contextuel (clic droit).

* Sélectionnez 'option "Transformer pour dérouler un sous-menu".

7. Dans la zone de saisie qui s'affiche, saisissez "Liste des clients". Validez avec la touche
[ENTREE].

% Menu
Menu Etats

WD 00—
L

A%uRecherche de clients

I =lListe des produits

D Pour saisir le code de I'option "Liste des clients" :
1. Sélectionnez I'option "Liste des clients" sous I'éditeur.
2. Affichez le menu contextuel (clic droit).
3. Sélectionnez 'option "Code". L'éditeur de code apparait.
4. Dans le traitement "Sélection du menu", saisissez le code suivant :

// L’impression se fait dans un apercu
iApercu()

// Imprime 1’état
iImprimeEtat( Liste_des_clients)

Examinons ce code :

e La fonction iApercu (ou iDestination) permet de paramétrer la destination de I'impression. Il
est par exemple possible d'imprimer :

¢ dans un fichier texte,

¢ au format HTML,

¢ au format PCL,

¢ au format PDF, RTF, XLS, XML,

* sur un fax.

Dans notre cas, I'impression se fera dans la fenétre d’apercu avant impression.
e La fonction ilmprimeEtat (comme son nom I'indique) permet d’imprimer un état.

) Testez la fenétre et ses options de menu en cliquant sur parmi les boutons d’accés
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rapide.

D Nous allons maintenant finir ce menu en ajoutant une option pour quitter I'application.
1. Sous I'éditeur, sélectionnez I'option "Menu".
2. Dans le menu contextuel (clic droit), sélectionnez I'option "Transformer pour dérouler un
sous-menu".
3. Dans la zone de saisie qui s’affiche, saisissez "Quitter".
4. Nous allons associer cette option de menu au raccourci clavier "ALT + F4" :
e Sélectionnez 'option de menu "Quitter".

e Dans le menu contextuel (clic droit), sélectionnez I'option "Description de I'option".
* Dans I'onglet "Général", dans la zone "Raccourci clavier", sélectionnez "F4" et cochez "Alt".

Action : 7 Aucune 4 [T Toutesles actions
Raccourci clavier
E Aide F4 4 ctrl At Shift
e Numérotation (Compatibilité 5.5)
* Validez.
5. Affichez le code de I'option et dans le traitement "Sélection du menu", saisissez le code
suivant :

// Demande a 1’utilisateur s’il souhaite quitter 1’application
SI OouiNon(nNon, “Quitter 1’application ?”) = oui ALORS

// Fin de 1’application

FinProgramme ()
FIN

Examinons ce code :

e La fonction OuiNon permet de dialoguer avec I'utilisateur en lui posant une question. L’utili-
sateur peut répondre a la question a I'aide de 2 boutons : oui ou non.

« La fonction FinProgramme (appelée si I'utilisateur clique sur "Oui") permet de terminer I'ap-
plication.

D Testez la fenétre en cliquant sur \gg parmi les boutons d'accés rapide.
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LeEcoN 3.8. STATISTIQUES : CHAMPS
GRAPHE ET TABLEAU CROISE DYNAMIQUE

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

« Afficher les données sous forme de graphe
* Réaliser des tableaux de synthése grace au Tableau Croisé Dynamique

® Durée estimée : 30 mn
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Présentation

Dans une application de gestion, la présentation de statistiques ou de tableaux récapitulatifs est
souvent nécessaire. Ce type de présentation peut étre utilisé par exemple pour suivre :

« ['évolution des commandes dans le temps,
« ['évolution du chiffre d’affaires,

* |'évolution des stocks,

Tout décideur demande ces informations.

Pour inclure rapidement et simplement ces informations dans vos applications, WINDEV propose
de nombreux champs. Dans cette lecon, nous allons utiliser deux champs spécifiques :

¢ le champ Graphe.
* le champ Tableau croisé dynamique.

Si vous n’avez pas créé les fenétres des lecons précédentes, vous pouvez suivre
cette lecon en ouvrant un projet corrigé : sous le volet "Accueil", dans le groupe
"Aide en ligne", déroulez "Guide d’Auto-formation" puis sélectionnez "Application
compléte (Avec fenétres)".

Un projet corrigé complet de I'application est également disponible : sous le vo-
let "Accueil", dans le groupe "Aide en ligne", déroulez "Guide d’Auto-formation"
puis sélectionnez "Application compléte (Corrigé)".

Corrigé

Affichage de données dans un champ Graphe

Pour manipuler le champ Graphe en conditions réelles, nous allons réaliser dans I'application
"WD Application Compléte" un champ Graphe présentant I'état des ventes.

Nous allons tout d’abord réaliser une requéte pour sélectionner les données a afficher dans le
champ Graphe, puis nous créerons le champ Graphe.

Sélection des données a afficher dans le champ Graphe

Pour réaliser notre graphe, nous voulons la somme des commandes effectuées par date.

Nous allons créer une requéte qui effectue une somme. En effet, nous allons faire le cumul du
montant total des commandes (rubrique TotalTTC dans le fichier de données Commande).

Nous allons calculer le total de toutes les commandes par date (le Chiffre d’Affaires par date).

P Créez une nouvelle requéte :
1. Cliquez sur D parmi les boutons d’accés rapide.
2. La fenétre de création d’un nouvel élément s’affiche : cliquez sur "Requéte".
3. Nous allons réaliser une requéte de sélection. Sélectionnez I'option "Sélection (SELECT)".
Passez a I'étape suivante.
4. La fenétre de description de la requéte apparatit.
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5. Ajoutez les rubriques Commande.Date et Commande.TotalTTC a la requéte :

 Sur la gauche, déroulez le fichier "Commande".

¢ Double-cliquez sur la rubrique Date puis sur la rubrique TotalTTC.

e Les deux rubriques apparaissent au centre de I'écran (dans la zone "Liste des éléments de
votre requéte").

P Pour effectuer la somme des valeurs de "Commande.TotalTTC" :
1. Sélectionnez la rubrique "Commande.TotalTTC" au centre.
2. Dans les "Actions", sur la droite, cliquez sur "Somme".

Editeur de requétes - Description de la requéte

Nom de la requéte : REQ_SansMNom1 Libellé :
[ = B 3
.DE i ' Liste des éléments de votre requéte :
u[g = Commande.Date @l "
si yse Commande. TotalTTC =
[ cient - Client
EI-D ‘Commany
. . '
e Description d'une somme
® Date
=] etat Faire la somme des TotalTTC de Commande
B Totall par Date.
= Total | Max, Min - %
1DClie
IDMo! partement ¥
[ LigneCor
sélection 3
[ Moderes e sélection %
El D = feur dates...
<
Rubrique calculee |  pour enlever une rubrique de groupement, rendez la “non affichée” ou supprimez la. P! =
£ Rubriquec Pour ajouter une rubrique de groupement, ajoutez la aux rubriques de la requéte ou rendez la "affichée”. =
Pour gioufer une condiion (Sur une rubrigue ou sur ce comptage). uiiiserle bouton Condtion de
S sdection' de b fenétre principale. e

Langage Naturel X
Afficher tous les Date &t TotallTC. ~
W
9| v 4

3. Validez la description de la somme. La somme des "TotalTTC" a été ajoutée dans la liste du
résultat de la requéte.

Au fur et @ mesure de la création de la requéte, I'éditeur de requétes de WINDEV
crée les requétes en langage naturel (et également en SQL).

Langage Naturel sSqQL

Faire la somme des TotalTTC (du fichier Commande) par Date.

Vous pouvez ainsi vérifier que vous ne vous étes pas trompé par rapport a I'ob-
jectif de votre requéte.
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P Nous allons maintenant regrouper les données par année et les trier :
1. Sélectionnez la rubrique "Commande.Date" au centre.
2. Dans les "Actions", sur la droite, cliquez sur "Année, département" et sélectionnez "Année".

A o x
Date -> Année

La requéte n'affichera que lannée & partir dune rubrique contenant une
date.

Nom : Année

Libelé =

Expression :
|LEFT(Commande. Date,4)

[V
3. Validez la fenétre qui s’affiche.
4. La rubrique "Année" s’'affiche au centre de la description de la requéte.
5. Sélectionnez la rubrique "Année" et définissez le tri :
« Affichez le menu contextuel de la rubrique "Année".
e Sélectionnez 'option "Trier la rubrique .. Trier par ordre croissant".
« Une fléche indiquant le tri apparait dans la description de la requéte.

P La requéte est créée. Nous allons lui donner un nom et la sauvegarder.
1. En haut de I'écran, saisissez le nom "REQ_EvolutionsVentes".
2. Saisissez le libellé "Somme des commandes par date".
3. Validez.
4. La représentation graphique de la requéte est la suivante :

REQ_SansNom1

%2 |a_somme_TotalTTC
Abc Année
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5. Cliquez sur [Z) pour sauvegarder la requéte. Il ne reste plus qu’a tester la requéte.
6. Cliquez sur lgg pour tester la requéte.

Création du champ Graphe
Nous allons intégrer le champ Graphe dans un nouvel onglet de la fenétre FEN_Menu.

D Pour créer un nouvel onglet dans la fenétre "FEN_Menu" :
1. Affichez si nécessaire la fenétre "FEN_Menu" sous I'éditeur de fenétres.
2. Double-cliquez sur le champ Onglet : la fenétre de description du champ s’affiche.
3. Dans l'onglet "Général", sélectionnez le volet d’onglet "Recherche de commandes" et cli-
quez sur le bouton "Nouveau". Un nouveau volet apparait.
4. Sélectionnez le nouveau volet (nommé "Volet 4").
5. Dans la partie droite de I'écran, saisissez le libellé du volet d’onglet : "Graphe".
6. Dans la partie droite de I'écran, sélectionnez une image dans le catalogue d'image :
* Cliquez sur le bouton "Catalogue".

¢ Dans le champ de recherche saisissez "Graphe".

e Sélectionnez le théme "Flat Soft" et validez.

* Sélectionnez par exemple I'icone [T1] et validez les différents écrans.
7. Validez la fenétre de description du champ Onglet.

8. Le nouvel onglet apparait dans la fenétre.

P Pour créer le champ Graphe :
1. Dans la fenétre "FEN_Menu", sélectionnez I'onglet "Graphe" si nécessaire.
2. Sous le volet "Création", dans le groupe "Champs graphiques", cliquez sur "Graphe". Le
champ apparait sous le curseur de la souris.
3. Cliquez dans I'onglet "Graphe". L'assistant de création d’un champ Graphe se lance.

Création d'un champ Graphe

Type de graphe

“ B w Ml Al

(c) PC SOFT - www.pcsoft.fr - Version Express - Diffusion interdite Partie 3 : Application compléte avec données 243



WINDEY ? |

4. Dans l'assistant, sélectionnez un graphe de type "Histogramme". Passez a I'étape suivante
de l'assistant.

5. Saisissez les paramétres du graphe :

¢ |e titre du graphe : "Evolution des ventes".

* la légende : le graphe est sans légende.

* |es étiquettes doivent étre affichées.

X
- . i
Creation d'un champ Graphe
Paramétres du graphe
Evolution des ventes
20

Titre
Titre du graphe =
Evolution des ventes &2 Posiion:  Haut 4
Légende

Légende a gauche Légende en haut @ Sans légende

Légende a droite Légende en bas
Apparence et étiquettes

Graphe en retief

I J

Passez a I'étape suivante.

6. Saisissez les parameétres des axes :
e Titre de I'axe des X : Année

e Titre de I'axe des Y : CA

Conservez les options par défaut et passez a I'étape suivante.
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7. Nous allons maintenant définir la source des données.
* Pour les étiquettes (valeurs affichées en bas du graphe, dans notre exemple, ce sont les

années) :

* la source correspond a : "Parcours d’un fichier ou d'une requéte”,
* les données correspondent a la rubrique Année dans la requéte REQ_EvolutionsVentes.

Séries de données

Source des étiquettes de catégorie

Source :

Sources des séries

Libetié Source

ar

Parcours dun fichier ou dune 4 Données :

~/ Parcourir la source des données & chaque dessin poul

Cliquer ici pour définir les données: |z|

Rubrigues source :

+ D Commande "~

%[ LigneCommande

=[] ModeRéglement

[ Produit

+-F] REQ_BonDeCommande

+ B} REQ_CommandesParVile

=-f! REQ_EvolutionsVentes
§ Année H
/® 1a_somme_TotallTC v

Rubriques de parcours :

La meileure possible

e Pour les séries (valeurs affichées dans le champ Graphe) : le champ graphe va afficher une
seule série correspondant au total TTC calculé par la requéte REQ_EvolutionsVentes.
* Double-cliquez dans le tableau "Sources des séries".

* Saisissez le libellé "Série 1".

* la source correspond a : Parcours d’un fichier ou d’une requéte,
* les données correspondent a la rubrique "La_somme_TotalTTC" dans la requéte REQ_Evolu-

tionsVentes.
Séries de données =
Source des étiquettes de catégorie
Source:  Parcours dun fichier ou dune 4 Données: REQ_EvolutionsVentes.Année A
+/ Parcourir la source des données i chaque dessin pour mettre  jour les valeurs.
Sources des séries
Libelé Source Données. L @
Série 1 ~ Parcours d'un fichier ou d'une ~ Cliquer ici pour définir les do
Rubrigues source :
[ Commande ~
-/ LigneCommande
[ ModeRegiement
[ Produit
[ REQ_BenDeCommande
Options de la série sélectionnée —— g Re
R A (] REQ_CommandesParVile
Epaisseur de trait : 1 Couleur : Automatique = 51 REQ_EvoluticnsVentes
+/ Parcourir la source des données 4 chaque dessin pour © snée
Utiliser Péchelle secondaire ©'la_somme TotalTTC ot
Rubriques de parcours :
La meilleure possible 4

Passez a I'étape suivante.

8. Nous n’allons pas associer d’'image de fond au champ Graphe. Passez a I'étape suivante.
9. Donnez un nom au champ Graphe : "GRF_EvolutionsVentes" et validez 'assistant.

10. Le champ Graphe est automatiquement créé sous I'éditeur.

11. Cliquez sur [Z) pour sauvegarder la fenétre puis sur \gg pour tester la fenétre.
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12. Cliquez sur I'onglet "Graphe" pour visualiser le graphe.

Menu Etats

WD APf

mListe des produits A%Recherche de clients [Recherche de commandes| [flGraphe

2200000

2000000

1800000

1600000

1400000

1200000

1000000

800000

600000

400000

200000

[

Evolution des ventes

2012

2013

2014 2015

Fonctionnalités automatiques du champ Graphe (FAA)

Comme le champ Table, le champ Graphe propose plusieurs fonctionnalités au-
tomatiques accessibles via son menu contextuel.

Activer les animations

Activer la mire

B Envegistrer sous..

2 Imprimer..

Il est possible par exemple :

* de changer le type du graphe,
o d’enregistrer le graphe,

e d'imprimer le graphe, ...

@ typedegape | Coube

T Polices v sectewr | secteur
Légende v Redar Hemicycle

H Quadillage 4 Histogramme  » Donut

¥ hees v i * | Secteurmuttiniveay
Stple " Nusgede paints
Zoom v

Graphe 3 bulles

Surface
Boursier
Entonnair

Heat Map

13. Terminez le test et revenez sous I'éditeur.
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Pour maitriser I'utilisation d’un champ Graphe, n’hésitez pas a étudier les
exemples fournis avec WINDEV :

* Exemple unitaire : Champ Graphe
* Exemple didactique : WD Graphe

Ces exemples sont disponibles depuis la fenétre de bienvenue de WINDEV
(CTRL >).

Exemple

Création de tableaux de synthése grace au champ Tableau
Croisé Dynamique

Pour manipuler le champ Tableau croisé dynamique en conditions réelles, nous allons réaliser un
champ Tableau croisé dynamique permettant de visualiser les ventes de produits par pays et par
an en quantité et en chiffre d’affaires.

Menu Etats
=Liste des produits  Z%Recherche de clients i’iRe:herche de commandes [[{|Graphe FTableau croisé dynamigue
2012 2013 2014 2015 Total
B
ETATS-UNIS 905 063,40 € | 1076 553,39 € 915 612,47 € 582 951,23 3480 180,49€
Qt:3813 Qt:4531 Qt: 3839 Qt:24t Qt: 14 637
= FRANCE Surf Egg Blend Blanc 2517,38€ 131863 € 599,38 € 959,00 5394,39€
Qt:21 ot: 11 ot:5 Ot: Qt: 45
Surf Egg Blend Bleu 6070,19€ 331101 € 2759,17 € 2759,17 14 899,54 €
Qt:22 Qt:12 Qt: 10 Qt:1 Qt: 54
Surf Egg Blend Gris 3692,27¢€ 2030,76 € 239998 € 1107,68 9230,69€
Qt: 20 Qt:11 Qt: 13 Qt: Qt: 50
Surf Egg Blend Jaune 4 180,66 € 1999,44 € 199944 € 1454,15 9 633,69 €
Qt:23 Qt: 11 Qt:i1 Qt: Qt:s3
Surf Egg Blend Magenta 3 087,06 € 1299,81 € 162477 € 2112,19 8123,83€
Qt: 19 Qt:8 Qt: 10 Qt:1 Qt: 50
Surf Egg Blend Noir 295885 € 1380,80¢€ 2 367,08 € 2169,83 8 876,56 €
Qt:15 Qt:7 Qt:12 Qt:1 Qt: 45
Surf Egg Blend Vert 153586 € 1407,69¢€ 102377 € 895,80 4862,92¢€
Qt:12 Qt: 11 Qt:s Qt: Qt: 38
Total 201535516 € 203091545€ 1933211,14€ 1107030,92 708651267 €
Qt : 8 462 Qt:8534 Qt: 8 108 Qt: 46 Qt: 29740
< > 4

Comme pour le champ Graphe, nous allons créer le champ Tableau croisé dynamique dans un
nouvel onglet de la fenétre FEN_Menu.
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P Pour créer un nouvel onglet dans la fenétre "FEN_Menu" :
1. Affichez si nécessaire la fenétre "FEN_Menu" sous I'éditeur de fenétres.
2. Double-cliquez sur le champ Onglet : la fenétre de description du champ s’affiche.
3. Dans l'onglet "Général", sélectionnez le volet d’onglet "Graphe" et cliquez sur le bouton
"Nouveau". Un nouveau volet apparatit.
4. Sélectionnez le nouveau volet (nommé "Volet 5").
5. Dans la partie droite de I'écran, saisissez le libellé du volet d’onglet : "Tableau croisé dyna-
mique".
6. Dans la partie droite de I'écran, sélectionnez une image dans le catalogue d’images :
* Cliquez sur le bouton "Catalogue".
¢ Dans le champ de recherche saisissez "Tableau".
e Sélectionnez le theme "Flat Soft" et validez.
¢ Sélectionnez la seconde icone proposée et validez les différents écrans.
7. Validez la fenétre de description du champ Onglet.
8. Le nouvel onglet apparait dans la fenétre.

Création du champ Tableau Croisé Dynamique

D Pour créer un champ Tableau croisé dynamique :
1. Dans la fenétre "FEN_Menu", sélectionnez I'onglet "Tableau croisé dynamique" si nécessaire.
2. Sous le volet "Création", dans le groupe "Données", déroulez "Table et liste" et sélectionnez
"Tableau croisé dynamique (TCD)". Le champ apparait sous le curseur de la souris.
3. Cliquez dans I'onglet "Tableau croisé dynamique". L'assistant de création d’un champ Ta-
bleau croisé dynamique se lance.
4, Passez a I'étape suivante.

5. Dans les cellules, nous voulons afficher deux informations :
¢ |e total des ventes.

¢ la quantité vendue.
Dans I'assistant, nous allons tout d’abord sélectionner le fichier source : LigneCommande.

Pour la premiére information, sélectionnez :
e Afficher : "La somme de".
e Source : "TotalTTC".

Cliquez sur le bouton "Ajouter une valeur supplémentaire".

Pour la seconde information, sélectionnez :
o Afficher : "La somme de".
* Source : "Quantité".
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Valeurs a afficher dans les cellules

0,

Fichier source : D LigneCommande

Afficher : ¥ La somme de
Source : [E] TotalTTC
Afficher X Lasomme de
Source :

[=] Quantité

Sélectionnez le calcul et la rubrigue & utiliser pour remplir les cellules du tableau.

Passez a I'étape suivante.

6. Dans les entétes des colonnes, nous voulons afficher les années. Dans la partie gauche,
déroulez le fichier Commande, et double-cliquez sur la rubrique Date.

Entétes des colonnes du tableau

—
=
—-n[g Analyse
+ [ Client
- Commande
® IDCommande
® Date

® IDModeRaglement
# [ LigneCommande

[ @ Sélectionnez les rubriques i afficher dans les entétes de colonnes du tableau.

Commande.Date

Passez a I'étape suivante.

7. L'assistant propose une liaison pour atteindre le fichier Commande et propose d’afficher en

entéte trois niveaux d’informations : les années, les trimestres et les mois.

Liaisons entre les valeurs et les entétes

= @:I Commande.Date

fichier «LigneCommande:.

Fichier refié :
ﬂ Commande

Clé source de liaison :

Vv Nois

Indiquez les liaisons permettant d'atteindre le fichier <Commande= a partir du

4

® Commande.IDCommande 4

CI€ de liaison : Clé de liaison : o “
[~ LigneCommande. | Comm 4 <Aucun= 4 h
Source affichée : Source affichée ;
<Aucun= ® Date
+" Années Quinzaines
Semestres Semaines
+/ Trimestres Jours

8. Validez et passez a I'étape suivante.
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9. Dans les entétes des lignes, nous voulons afficher les produits regroupés par pays. Dans la
partie gauche :

* déroulez le fichier Client et double-cliquez sur la rubrique Pays.

e déroulez le fichier Produit et double-cliquez sur la rubrique Libellé.

Entétes des lignes du tableau

H e Sélectionnez les rubriques a afficher dans les entétes de lignes du tableau.
=
= n]:g Analyse Client.Pays

= Client Produit.Libellé

™ Commande
# [ LigneCommande
+-[% ModeReglement

=™ Produit
® IDPraduit
® Reéférence
® Libele
/= Description
=] PrixHT
=] Visuel

Tous Aucun

Passez a I'étape suivante.

10. L’assistant propose une liaison pour chaque entéte de ligne (Client.Pays et Produit.Li-
bellé). Validez chaque liaison et passez a I'étape suivante.

11. Donnez un nom au champ Tableau Croisé Dynamique : TCD_Ventes.

12. Validez I'assistant.

13. Le champ Tableau Croisé Dynamique est automatiquement créé dans la fenétre, ainsi
gu’un bouton "Calculer". Ce bouton va permettre a I'utilisateur de lancer le calcul des don-
nées a afficher dans le Tableau croisé dynamique. Ce bouton peut étre placé a n'importe quel
endroit dans la fenétre.

14. Enregistrez la fenétre ([2) parmi les boutons d’accés rapide).
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Test du Tableau Croisé dynamique

D Testez la fenétre (i parmi les boutons d’accés rapide). Cliquez sur I'onglet "Tableau croisé
dynamique" puis sur le bouton "Calculer".

ATTENTION : Selon la taille de la base de données et le nombre d’entétes de

Notes

recalcul a chaque interrogation.

lignes et de colonnes, les temps de calcul peuvent étre plus ou moins longs.
Vous pouvez sauvegarder le résultat du tableau croisé dynamique pour éviter le

Menu

WD A

Etats

=Liste des produits &%Recherche de clients [JRecherche de

Calculer

B ETATS-UNIS | Surf Egg Blend Blanc
Surf Egg Blend Bleu
Surf Egg Blend Gris
surf Egg Blend Jaune
Surf Egg Blend Magenta
Surf Egg Blend Noir
Surf Egg Blend Vert
Surf Egg Cirdle Blanc

Total

2012

<

718,26 €
6
193142€
7
125230 €
7
145414 €
8
1462,28€
2
1972,57 €
10
1023,78€
8
269674 €
10

2015 355,16 €
8462

Mlraphe | FETableau croisé
2013 [ 2014 Total
1er trimestre | [ 2eme B
trimestre.

1558,39€ 119,88 € 479,50 4675,16€ ~
13 1 39
4 966,51 € 551,83 € 1103,67 11588,53 €
18 2 42
2399,97 € 738,46 € 553,84 7 569,17 €
13 4 41
3453,50€ 908,84 € 903,84 9 088,40 €
19 El 50
324953 € 487,43 € 162,48 7311,45¢€
20 3 435
3 156,11 € 591,77 € 936,28 0468,32 €
16 3 48
1791,61€ 383,92 € 511,89 5502,81 €
14 3 43
485414 € 539,35 € 269,67 13 214,03 €
18 2 43
203091545€  481036,46€ 500 044,12 7 086 512,67 €

8534 2018 21« 29740 ~

> 4

Cliquez sur les "+" pour dérouler les différentes colonnes et lignes.

P Arrétez le test. Nous allons faire une petite amélioration dans ce tableau croisé dynamique.
En effet, rien n’indique qu’un des chiffres dans les cellules correspond a une quantité. Nous
allons utiliser un masque d’affichage spécifique pour cette valeur.
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D Pour mettre un masque d’affichage dans une cellule :
1. Affichez la description du champ Tableau croisé dynamique (double-clic sur le champ).
2. Dans I'onglet "Contenu", cliquez sur "VAL_SansNom?2". La description des valeurs affichées

dans les cellules apparait.

3. Dans la zone "Masque", ajoutez le préfixe "Qt : ".

o x
. . . ¥ 4
Description d'un champ Tableau Croisé Dynamique &
. (©) Edition des valeurs  afficher dans les cellules
VAL_SansNom1 Gepeal
@lHM L& somme de TotalTTC Nom: VAL Sanshom2
Libellé : | Aticun (Tbellé =
Détail VAL_SansNom? e
La somme de Quantité aled
Afficher : ¥ La somme de 4
&) Contenu
Source ;
Note nasqe: [t :+999 999 999 999 ) > =
Affichage
E Aide Cadrage Horizontal : Draite 4
Largeur : 104 Hauteur : 19+ Mise a blanc si zéra
o Style
eYe magnet : =Aucune mise en forme>
Libelé total en ligne : =
@  mouter @ e — ,r Libelé total en calonne : =
o - ~ l:' X

4. Validez la fenétre de description.
5. Relancez le test de la fenétre.
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LecoN 3.9. ENVOYER UN EMAIL

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

* Comment envoyer un email depuis une application WINDEV
¢ Comment intégrer un superchamp a une fenétre

¢ Comment définir I'ordre de navigation sur une fenétre

e Comment ouvrir une fenétre non modale

® Durée estimée : 20 mn
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Présentation

Le WLangage posséde toutes les fonctions nécessaires pour gérer I'envoi et la réception d’emails.
Vous pouvez également accéder a toutes les caractéristiques d’un email :

 expéditeur, destinataires,

e date d’envoi, sujet, message,

* piéces jointes ...

WINDEV permet de gérer les emails grace a plusieurs méthodes :

* Gestion via Lotus Notes, Outlook ou MS Exchange :
* Le logiciel de messagerie Lotus Notes ou Outlook : grace a ces logiciels, il est possible
d’envoyer et de recevoir des emails.
 L’API "Simple Mail API" (appelé aussi SMAPI ou Simple MAPI) : ce mode de gestion des em-
ails est utilisé par la plupart des applications Microsoft et principalement Microsoft Ex-
change.

¢ Gestion via les protocoles POP3, IMAP et SMTP :

¢ Le protocole POP3 : ce protocole de réception des emails est reconnu par tous les fournis-
seurs de services. Il permet de dialoguer directement avec le serveur, disponible chez votre
fournisseur d’acceés. Ce protocole permet de lister les messages regus et de les lire.

* Le protocole IMAP : ce protocole de réception d’emails permet de laisser les emails sur le
serveur dans le but de pouvoir les consulter depuis différents clients de messagerie ou web-
mails.

¢ Le protocole SMTP : ce protocole d’envoi d’emails est reconnu par tous les fournisseurs de
services.

Dans cette lecon, nous allons créer une fenétre permettant a I'utilisateur d’envoyer un email de-
puis I'application "WD Application Compléte". Cette fenétre est la suivante :

WD

Serveur SMTP  test.smtp.fr
Port 25
Utilisateur test

Mot de passe | sese ~

Expéditeur  test@test.fr
Destinataire addams.florence@xxx.com A

Sujet Test

ﬁmEsNEwRumarv‘ll vl: G I 5Ssed~ar=

Texte HTML
Test d'envoi avec I'application du cours

Fichier

Envoyer Fermer X‘

Nous allons pour cela, utiliser le protocole SMTP. En effet, ¢’est le mode qui est actuellement le
plus utilisé dans le monde.

Pour plus de détails sur les autres méthodes, consultez I'aide en ligne.
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Pour suivre cette lecon, il est nécessaire d'avoir effectué les lecons de cette par-
tie jusqu’a la lecon "Legon 3.7. Imprimer une liste de clients", page 228.

Un projet corrigé complet de I'application est également disponible : sous le vo-
let "Accueil", dans le groupe "Aide en ligne", déroulez "Guide d’Auto-formation"
puis sélectionnez "Application compléte (Corrigé)".

Pour plus de détails sur la gestion des emails, consultez I'exemple "WD Mail"
(exemple complet), livré en standard avec WINDEV. Cet exemple est accessible
depuis la fenétre de bienvenue de WINDEV (CTRL >).

1]

Une fenétre pour envoyer des emails

La fenétre que nous allons créer va contenir tous les champs permettant a I'utilisateur de saisir
les différents éléments de I'email. Un bouton "Envoyer" regroupera tous les traitements permet-
tant d’envoyer I'email.

Création de la fenétre

D Créez une nouvelle fenétre :
1. Ouvrez si nécessaire le projet "WD Application Compléte".
2. Créez une nouvelle fenétre vierge.
e Cliquez sur D parmi les boutons d’accés rapide.
* La fenétre de création d’un nouvel élément s’affiche : cliquez sur "Fenétre" puis sur "Fe-
nétre".
* L'assistant de création de fenétre se lance.
* Dans I'onglet "Basée sur un modéle", sélectionnez "Utiliser : FENMOD_Modele" et validez
I'assistant.
3. Enregistrez la fenétre ( E] ou CTRL S). Cette fenétre a pour titre "Envoi d’'un email", son nom
"FEN_Envoi_d_un_email" est automatiquement proposé. Validez les informations proposées.

Création des champs de paramétrage de I’envoi

Nous allons dans un premier temps créer tous les champs permettant de paramétrer le serveur
SMTP utilisé pour I'envoi des messages. Quatre champs de saisie sont nécessaires :

e Serveur SMTP

¢ Port du serveur SMTP

* Nom de I'utilisateur

* Mot de passe de I'utilisateur.
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D Pour créer le champ de saisie correspondant au nom du serveur SMTP :
1. Sous le volet "Création", dans le groupe "Champs usuels", cliquez sur [ 7.
2. La forme du champ apparait sous le curseur de la souris.
3. Cliquez en haut a gauche de la fenétre : le champ de saisie est automatiquement créé.
4. Sélectionnez le champ et utilisez la touche [ENTREE] du clavier. Le libellé passe en édition.
Saisissez "Serveur SMTP" et validez.

D Pour créer le champ de saisie correspondant au port :
1. Sous le volet "Création", dans le groupe "Champs usuels", déroulez "Saisie".
2. Sélectionnez un champ de saisie prédéfini de type Entier.
3. La forme du champ apparait sous le curseur de la souris.
4. Cliquez sous le champ "Serveur SMTP" : le champ de saisie est automatiquement créé.
5. Sélectionnez le champ et utilisez la touche [ENTREE] du clavier. Le libellé passe en édition.
Saisissez "Port" et validez.

D Pour créer le champ de saisie correspondant au nom de I'utilisateur :
1. Sous le volet "Création", dans le groupe "Champs usuels", cliquez sur [T_|.
2. La forme du champ apparait sous le curseur de la souris.
3. Cliquez sous le champ "Port" : le champ de saisie est automatiquement créé.
4. Sélectionnez le champ et utilisez la touche [ENTREE] du clavier. Le libellé passe en édition.
Saisissez "Utilisateur" et validez.

D Pour créer le champ de saisie correspondant au mot de passe de I'utilisateur :
1. Sous le volet "Création", dans le groupe "Champs usuels", déroulez "Saisie".
2. Sélectionnez un champ de saisie prédéfini "Mot de passe".
3. La forme du champ apparait sous le curseur de la souris.
4. Cliquez sous le champ "Utilisateur" : le champ de saisie est automatiquement créé.

Le champ de saisie "Mot de passe" apparait sous I'éditeur avec une puce et un
oeil.

En exécution, lorsque I'utilisateur saisira son mot de passe, les caractéres seront
remplacés par des puces. Un clic sur I'oeil permettra de voir le mot de passe
saisi en clair : 'utilisateur pourra ainsi vérifier son mot de passe.

Si nécessaire cette fonctionnalité peut étre désactivée par programmation. pour
plus de détails, consultez I'aide en ligne.

Astuce

> Alignez les champs que vous venez de créer :
1. Sélectionnez les quatre champs.
2. Sous le volet "Alignement", dans le groupe "Interne et externe", cliquez sur "Justifier (Int. et
Ext.)".

Accueil  Projet  GDS  Tests automatiques  Création  Meodification  Alignement  Style  Fenétre  Affichage  OQutils
I:I ] = - Bord droit
il dEEEH [ | B Bl St [5- 5
Ech | Bord gauch — Centrage et
usti
Ep:sl'lltgls;‘ses DD DD EIH “unrt ff;ft ¢ [Int et Justifier intérieur, extérieur i Méme Hauteur i E
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¥ Envoi d'un email - | =
WD o3
I

Serveur SMTP

Port 9 999 999 999

Utilisateur

Mot de passe . B

3. Enregistrez la fenétre (|2J ou CTRL S).

Création des champs permettant de saisir les caractéristiques de I'email

Pour écrire un email, I'utilisateur doit avoir a sa disposition :

e Un champ permettant de saisir 'adresse de I'expéditeur.

* Un champ permettant de saisir ou sélectionner I'adresse du destinataire.

* Un champ permettant de saisir le sujet de I'email.

e Un champ permettant de saisir le texte de I'email. L'utilisateur doit avoir la possibilité de mettre
en forme le texte de I'email.

¢ Un champ permettant d’ajouter des piéces jointes.

Nous allons ajouter tous ces champs en quelques clics dans notre fenétre.

) Pour créer le champ de saisie correspondant a I'adresse de I'expéditeur :
1. Sous le volet "Création", dans le groupe "Champs usuels", déroulez "Saisie".
2. Sélectionnez le champ de saisie prédéfini "E-Mail".
3. La forme du champ apparait sous le curseur de la souris.
4. Cliquez sous le champ "mot de passe" : le champ de saisie est automatiquement créé.
5. Sélectionnez le champ et utilisez la touche [ENTREE] du clavier. Le libellé passe en édition.
Saisissez "Expéditeur" et validez.

D Le champ permettant la saisie de I'adresse du destinataire va étre un champ proposant les
adresses des clients présents dans la base de données mais aussi permettant a I'utilisateur
de saisir une autre adresse. Pour cela, nous allons utiliser un champ de type "Combo avec
saisie" li€ au fichier de données Client.

1. Sous le volet "Création", dans le groupe "Champs usuels", cliquez sur "Combo".

2. La forme du champ apparait sous le curseur de la souris.

3. Cliquez sous le champ "Expéditeur" : I'assistant de création du champ Combo se lance auto-
matiquement.

4. Sélectionnez I'option "Afficher des données d’un fichier ou d’une requéte existante". Passez
a I'étape suivante.
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5. Sélectionnez le fichier "Client". Passez a I'étape suivante.

6. Nous voulons afficher dans le champ les adresses email des clients :
e Décochez la rubrique "IDClient".

* Cochez la rubrique "Email".

Passez a I'étape suivante.

7. La rubrique de tri est la rubrique "Email". Passez a I'étape suivante.

8. La valeur de retour est également la rubrique "Email". Passez a I'étape suivante.

9. Conservez les options par défaut. Passez a I'étape suivante.

10. Dans I'écran "Paramétres supplémentaires", cochez I'option "Autoriser la saisie". En effet,
I'utilisateur doit pouvoir saisir une nouvelle adresse email. Passez a I'étape suivante.

11. Modifiez le nom et le libellé du champ Combo :

* Le nom du champ est "COMBO_Destinataire".

e Le libellé du champ devient "Destinataire”.

12. Validez I'assistant. Le champ est automatiquement créé dans la fenétre.

D Pour créer le champ de saisie correspondant au sujet de I'email :
1. Sous le volet "Création", dans le groupe "Champs usuels", cliquez sur ([T |.
2. La forme du champ apparait sous le curseur de la souris.
3. Cliquez sous le champ "Destinataire" : le champ de saisie est automatiquement créé.
4. Sélectionnez le champ et utilisez la touche [ENTREE] du clavier. Le libellé passe en édition.
Saisissez "Sujet" et validez.

D Pour le corps du message, nous allons utiliser un champ de saisie HTML : I'utilisateur pourra

ainsi mettre en forme facilement le texte de I'email grace a une barre d’outils spécifique.

1. Sous le volet "Création", dans le groupe "Champs usuels", déroulez "Saisie".

2. Sélectionnez un champ de saisie prédéfini "Texte HTML".

3. La forme du champ apparait sous le curseur de la souris.

4. Cliquez sous le champ "Sujet" : le champ de saisie est automatiquement créé.

5. Agrandissez le champ afin que plusieurs lignes soient visibles.

6. Affichez la fenétre de description du champ (double-cliquez sur le champ).

* Sous l'onglet "Général", modifiez le mode d'affichage de la barre d’outils du formatage.
Cette barre d’outil doit étre toujours visible.

¢ Validez la fenétre de description du champ.

7. Si nécessaire, repositionnez le champ pour que la barre d’outils soit correctement affichée.

P Pour que I'utilisateur puisse ajouter une piece jointe, nous allons lui proposer un sélecteur de
fichiers. Mais au lieu de le créer de toutes piéces, nous allons utiliser un champ de saisie
pré-défini de type fichier. Grace au menu contextuel du champ (option "Parcourir"), I'utilisa-
teur pourra sélectionner le fichier a joindre.
1.Sous le volet "Création", dans le groupe "Champs usuels", déroulez "Saisie". La liste des
champs pré-définis disponibles par défaut s’affiche.

2. Sélectionnez le champ "Fichier" et réalisez un "Drag and Drop" vers la fenétre "FEN_
Envoi_d_un_email": lachez le champ en dessous du champ "Texte HTML". Le sélecteur de
fichiers est immédiatement créé.

D Alignez les différents champs présents dans la fenétre.
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% Envoi d'un email
WD
—

Serveur SMTP
Port 9999 999 999
Utilisateur

Mot de passe -

Expéditeur email@domaine.com
Destinataire

Sujet

Texte HTML

Fichier c:\répertoiretfichierext

-
=

G I S e fvax

¥
&

Nous allons maintenant créer le bouton permettant d’envoyer les emails.

Envoi de I'email

D Pour créer le bouton d'envoi :

1. Sous le volet "Création", dans le groupe "Champs usuels", cliquez sur [B3 -
2. Cliquez a I'emplacement de création du bouton (par exemple en bas de la fenétre).
3. Sélectionnez le bouton et modifiez son libellé (par exemple en utilisant la touche [ENTREE]).

Le nouveau libellé est "Envoyer".

4. Editez le code de ce bouton : dans le menu contextuel du bouton (clic droit), sélectionnez

I'option "Code".

5. Saisissez les différents codes suivants dans le traitement "Clic sur" :
¢ |e code de connexion et d'ouverture de la session SMTP :

MaSession est un EmailSessionSMTP

MaSession..Nom =
MaSession..MotDePasse =
MaSession..AdresseServeur =
MaSession..Port = Port
// ouvre la session SMTP

Utilisateur

Mot_de_passe
Serveur_SMTP

SI PAS EmailouvreSession(MaSession) ALORS
Erreur(“Impossible de se connecter au serveur SMTP.”,

ErreurInfo())
RETOUR
FIN

(c) PC SOFT - www.pcsoft.fr - Version Express - Diffusion interdite
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Ce code utilise une variable avancée de type EmailSessionSMTP. Les différentes propriétés
de cette variable permettent de définir les caractéristiques de la session SMTP. La fonction
EmailOuvreSession utilisée avec cette variable permet ensuite d’ouvrir la session.

¢ le code de préparation de I'email :

MonMessage est un Email

MonMessage. . Expediteur = Expéditeur
MonMessage..Sujet = Sujet

MonMessage. .HTML = Texte_HTML

MonMessage. .Message = HTMLVersTexte( Texte_HTML)

// Ajoute un destinataire
Ajoute(MonMessage..Destinataire,...
Destinataire..valeurAffichée)

// Ajoute 1la piéce“jpi nte si besoin

SI Fichier <> ALORS
EmailChargeFichierAttaché(MonMessage, Fichier)
FIN

Ce code utilise une variable de type Email. Les différentes propriétés de cette variable
permettent de définir les caractéristiques de I'email a envoyer. Ce code associe donc le
contenu des différents champs de la fenétre aux propriétés de la variable de type Email.
¢ |le code d’envoi de I'email :

// Envoie 1’email
SI EmailEnvoieMessage(Masession, MonMessage) = Faux ALORS
Erreur(“Message non envoyé.”, ErreurInfo())
SINON
// Message envoyé
ToastAffiche(“Message envoyé”, toastCourt,
cvMilieu, chCentre)
FIN

L’envoi de I'email est simplement réalisé avec la fonction EmailEnvoieMessage. Il suffit de lui
passer en paramétre la variable contenant les caractéristiques de la session SMTP et la
variable contenant les caractéristiques de I'email a envoyer.

Si I'email est envoyé, un message de type Toast indiquant que I'email a été envoyé est
affiché. Un message Toast correspond a un message furtif.

¢ |e code de fermeture de la session SMTP :

// Ferme la session SMTP
EmailFermeSession(MaSession)

Ce code ferme la session grace a la fonction EmailFermeSession.
D Enregistrez la fenétre et son code ([ZJ ou CTRLS).
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Améliorations de la fenétre

Nous allons apporter quelques améliorations a notre fenétre :

e Ajouter un bouton de fermeture

* Remettre en forme la fenétre grace a la gestion des ancrages et I'ordre de navigation.
e Lancer la fenétre depuis la fenétre "FEN_Menu".

Fermeture de la fenétre

) Pour ajouter un bouton permettant de fermer la fenétre :
1. Sous le volet "Création", dans le groupe "Champs usuels", déroulez "Bouton" : la liste des bou-
tons prédéfinis s'affiche.
2. Cliquez sur le bouton "Fermer".
3. Cliquez dans la fenétre a la position ol le bouton doit étre créé (par exemple, en bas, a
droite du bouton Envoyer).

Mise en forme

P Pour définir les ancrages :

 Sélectionnez les champs "Expéditeur”, "Destinataire" et "Sujet" : ces champs doivent étre
ancrés en largeur.

 Sélectionnez le champ "Texte HTML" : ce champ doit étre ancré en largeur et en hauteur.
¢ Sélectionnez les boutons : ces champs doivent étre ancrés a droite et en bas.

 Sélectionnez le champ de sélection de fichier : ce champ doit étre ancré en largeur et en
bas.

P Pour définir I'ordre de navigation :

L'ordre de navigation des champs est I'ordre dans lequel I'utilisateur pourra sai-
sir les valeurs dans les différents champs de la fenétre. Le passage d’un champ
a un autre sera effectué lors de I'appui sur la touche [TAB] pendant I'exécution.
L’ordre de saisie par défaut correspond a I'ordre de création des champs. Il peut
étre modifié :
¢ s0it en donnant un ordre de saisie automatique : le premier champ en sai-
sie sera le champ situé le plus en haut a gauche, le deuxiéme sera celui
qui est immédiatement situé a droite ou immédiatement en dessous ...
* soit en spécifiant un ordre de saisie par sélection.

1. Affichez I'ordre de navigation grace a la touche [F5].

2. Définissez I'ordre de navigation automatique : sous le volet "Fenétre", dans le groupe
"Ordre", déroulez "Navigation" et sélectionnez "Définir en automatique".

3. Les numéros sont modifiés et apparaissent désormais dans 'ordre.
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& Envoi d'un email - [m] X
WD o3
—

Eerveur smTe

Bort 9 999 999 999

Blilisateur

Bot de passe . o~

3

B(pédltaur email@domaine.com

4

Bestinataire

Bujet s
ih

= Ty G 1 S s fva~

Bocte v

Behier cr\répertoire\fichizrext i -

Envﬁver _)ﬂrm%r

=L

4. Appuyez a nouveau sur la touche [F5] pour faire disparaitre les numéros.
5. Enregistrez la fenétre ([2) ou CTRL 9).

Ouverture non modale de la fenétre

La fenétre de gestion des emails va étre ouverte directement depuis la fenétre "FEN_Menu". Son
mode d’ouverture va étre spécifique car cette fenétre ne doit pas bloquer la consultation des dif-
férentes informations affichées dans la fenétre "FEN_Menu".

D Pour ouvrir la fenétre "FEN_Envoi_d_un_email" depuis la fenétre "FEN_Menu" :
1. Affichez la fenétre "FEN_Menu" sous I'éditeur (double-cliquez sur son nom dans le volet "Ex-
plorateur" par exemple).
2. Sous I'éditeur, déroulez I'option "Menu" et sélectionnez I'option "Quitter".
3. Affichez le menu contextuel de I'option "Quitter" (clic droit) et sélectionnez "Ajouter avant".
4, Saisissez le libellé de I'option "Envoyer un email" et validez.
5. Sélectionnez a nouveau I'option "Quitter".
6. Affichez le menu contextuel de I'option "Quitter" (clic droit) et sélectionnez "Insérer un sépa-
rateur".
7. Affichez le menu contextuel de I'option "Envoyer un email" (clic droit) et sélectionnez "Code".
8. Saisissez le code suivant :

// ouvre la fenétre d’envoi d’email
ouvreFille( Envoi_d_un_email)

Dans ce code, la fonction OuvreFille permet de réaliser une ouverture "non modale" de la
fenétre : I'utilisateur pourra a la fois écrire un email et consulter les informations de la
fenétre principale.
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P Enregistrez la fenétre et son code ( |2 ou CTRL'S).

) Lancez le test du projet (_@?m parmi les boutons d’accés rapide) et I'ouverture de la fenétre
d’envoi d’emails.

L7 Menu - b

Menu Etats

WD APPLICATION C(
[[=lListe des produits Serveur SMTP  test.smtp.fr ue
Référence” Libel Port 25 0 Wouveau [ ]

Utilisateur test Modifier =

Mot de passe seee ey
REF-001 Surf Egg Blend

Expéditeur  test@test.fr

Destinataire addams.florence@ooc.com -
REF-002 Surf Egg Blen Sujet Test

ﬂmesNewRomarv|12 v‘: G 7 8 e fvavxE
Texte HTML
Test d'envoi avec l'application du cours

REF-003 Surf Egg Elen

Fichier

Envoyer Fermer x‘
REF-004 Surf Egg BlendSuume
™ A
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LecoN 3.10. IDENTIFIER L’UTILISATEUR ! LE
GROUPWARE UTILISATEUR

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

e Qu’est-ce le groupware utilisateur?
* Intégrer le groupware utilisateur

¢ Configurer le groupware utilisateur
* Tester le groupware utilisateur

® Durée estimée : 20 mn

264 Partie 3 : Application compléte avec données (c) PC SOFT - www.pesoft.fr - Version Express - Diffusion interdite



WINDEY 7 |

Présentation

Une application peut étre utilisée par différents intervenants, ayant tous des profils différents. Il
est souvent nécessaire de prévoir des niveaux d’acces selon les fonctions de I'utilisateur.

Prenons un exemple simple : lors de la mise en place d'une gestion commerciale, I'application
propose les fonctionnalités suivantes :

e Consultation du tarif

* Modification du tarif

* Saisie des commandes

* Saisie des clients.

Selon I'utilisateur, les accés possibles sont différents. Quelques exemples :

* les secrétaires peuvent consulter le tarif et créer des commandes

* les commerciaux peuvent consulter le tarif et &tablir les commandes, gérer de nouveaux clients.
* |es directeurs commerciaux ont accés a toutes les options.

WINDEV permet de gérer ces différents niveaux d’accés en quelques clics dans vos applications
grace au groupware utilisateur.

Nous allons intégrer le groupware utilisateur dans notre application "WD Application Compléte" et
le configurer.

Si vous n’avez pas créé les fenétres des lecons précédentes, vous pouvez suivre
cette lecon en ouvrant un projet corrigé : sous le volet "Accueil", dans le groupe
"Aide en ligne", déroulez "Guide d’Auto-formation" puis sélectionnez "Application
compléte (Corrigé)".

Corrigé

Intégrer le groupware utilisateur

P Pour intégrer le groupware utilisateur dans le projet "WD Application Compléte" :
1. Sous le volet "Projet", dans le groupe "Projet", cliquez sur "Groupware Utilisateur". La fenétre
de paramétrage du groupware utilisateur s’affiche.

Groupware utilisateur

M i i Wi il
0 Intégration  Mode dintégration du groupware utiisateur

é@ Exécution >< Pas de groupware utilisateur

Fichiers w Groupware utilisateur automatique (conseillé)

Votre application suivra automatiguement les évolutions futures du groupware utiisateur.
P v ppl g groupw

1= Options ~ Appliquer le gabarit du prajet sur les fenétres lors de lexécution

Groupware utilisateur personnalisé
E Ce mode vous laisse la possibilité de personnaliser entiérement les éiéments et le code.

Les évolutions futures du groupware utilisateur pourront étre incompatibles avec ce
mode d'intégration.
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2. Dans I'onglet "Intégration", deux modes d’intégration sont disponibles :

e Groupware utilisateur automatique : tous les éléments du groupware utilisateur sont inté-
grés directement dans votre application. Vous profitez ainsi automatiquement de toutes les
évolutions du groupware. De plus, il est possible d’appliquer le gabarit du projet aux fe-
nétres de groupware.

 Groupware utilisateur personnalisé : tous les éléments du groupware sont intégrés dans
votre application via un composant interne. Il est possible de personnaliser les différents
éléments du groupware utilisateur. Cependant, les évolutions ne seront pas prises en
compte.

3. Sélectionnez I'option "Groupware utilisateur automatique".

4. Sélectionnez I'onglet "Exécution”. Deux modes de démarrage sont disponibles :
 Lancement automatique : le groupware est lancé des le démarrage de I'application.

* Lancement manuel : le groupware sera lancé par programmation.

Groupware utilisateur

Intégration Démarrage du groupware utilisateur

= Q Lancement automatique
. Exécution R -
¥ L ge du group sefera

-
Fichiers
Lancement manuel
Si vous souhaitez exécuter du code avant lelancement du groupware utilisateur.

Le lancement du groupware utilisateur devra alors se faire par programmation (fenction gpwOuvre ou
gpwlogin).

[A= Options

5. Conservez I'option "Lancement automatique".

6. Sélectionnez I'onglet "Fichiers". Cet onglet permet de définir le format et 'emplacement des
fichiers de données du groupware utilisateur. Dans notre cas, nous utiliserons des fichiers de
données HFSQL Classic, dans I'emplacement spécifié par défaut.

Si vous utilisez (ou si l'utilisateur final utilise) Windows Vista (ou un systeme
d’exploitation plus récent), il est conseillé d'utiliser I'option "Répertoire des don-
nées'".

7. Dans I'onglet "Fichiers", sélectionnez I'option "Activer I'historique des connexions'. Cette
option permet au superviseur de savoir qui s’est connecté, quand et a quelle heure.
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l [m] x
a Type de base de données {uniguement en mode “Lancement automatique”) :
Intégration
HFS@L HFSQL Classic (monoposte ou réseau)
P pecuton S
Vous pouvez chaisir le répertoire des fichiers a utiliser en mode test.
D Fichiers En mode manuel, le répertoire peut également &tre specifié par programmation (fenction gpwLogin).
® Répertoire par défaut (sous-répertoire du répertoire de la configuration courante)
[[1= Options Répertaire ci-dessous :
Répertoire des données (conseillé pour Windows Vista et supérieur si lUAC est actif)
@FSQL HFSQL Client/Serveur
Paramétres de connexion a la base de données
Nom du serveur :
Numéro du part : Utilisation du port 4900 si aucun numéro n'est précisé.
Hom de lutilisateur : Mot de passe :
Nom de la base : |
Répertoire des fichiers
Si les fichiers sont dans des sous-répertoires, indiquez juste le chemin relatif 2 la base.
Si les fichiers sont dans le répertoire par défaut, laissez les champs & vide.
Répertoire des fichiers :
Options
Mot de passe des fichiers: sessssssss
~/ ictiver Mhistorique des connexions!

8. Sélectionnez I'onglet "Options". Cet onglet permet de définir le mode d’identification de

I'utilisateur :
* gestion par le groupware utilisateur.

e utilisation d'un annuaire LDAP. Dans ce cas, lors de l'installation de I'application, I'utilisa-

teur pourra saisir les parameétres de son annuaire LDAP.
e utilisation de I'authentification Windows.

Groupware utilisateur

Type didentification

Intégration
é@ Fzedrem w' Identification entiérement gérée par le groupware utilisateur

]
[] Frchiers Identification & partir d'un annuaire LDAP

= 5 Adresse du serveur (hdte): Adresse P ou nom du poste serveur
1= Options

Base : DN de base au farmat DC=xxx, DE=yyy,DC=z
5ile DN de base n'est pas précisé, il sera recherché automatiquement dans la base.

n Utilisation de l'authentification Windows

L'adresse peut étre Fadresse P du poste serveur au format xoc00¢.0006.100¢ ou le nom du poste serveur.

Numeéro de port du serveur: 389 Version du serveur LDAP contacteé (Zou3): 3

9. Validez. Un message apparait indiquant que par défaut, un utilisateur Superviseur est créé.
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Par défaut, un seul utilisateur existe, le superviseur. Au premier lancement de
I'application, connectez-vous en utilisant le nom : "superviseur". Vous pourrez
alors définir le mot de passe utilisé par le superviseur.

Utilisateur : superviseur

Mot de passe : ‘ |

C'est votre premiére identification.
Pour créer votre mot de passe, veuillez le saisir une
seconde fois ci-dessous.

Confirmation :

10. Validez ce message. Le groupware utilisateur est intégré dans I'application.

D Nous allons tout de suite tester notre application :
1. Lancez le test du projet (@ﬁ parmi les boutons d’acceés rapide). Une fenétre de login appa-
rait.
2. Connectez-vous en tant que superviseur.
3. Définissez le mot de passe et donnez sa confirmation. Validez.
4. Un nouveau menu apparait, permettant soit de tester I'application, soit de configurer I'ap-

plication.

Lancer l'application

Configurer le groupware

Fermer I'application

X & %

5. Choisissez I'option "Configurer le groupware".
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Configurer le groupware utilisateur

La configuration du groupware utilisateur consiste a définir les différents utilisateurs de I'applica-

tion et leurs droits sur les différentes fenétres et champs de I'application.

La configuration des utilisateurs peut étre réalisée :

* lors du développement de I'application. Les fichiers de données nécessaires

(des utilisateurs et de leurs droits) pourront étre installés avec I'application.
* lorsque I'application est installée, par I'administrateur de I'application.

Création des utilisateurs et des groupes

D Pour configurer le groupware utilisateur, nous allons tout d’abord créer un utilisateur "Test_1"

et I'associer au groupe "Tests". Nous allons ensuite configurer la gestion des droits du

groupe.

Utilisateurs et groupes

Créez, supprimez, modifiez ou renommez des utilisateurs et des groupes d'utilisateurs,
utilisateurs et groupes Vous pouvez affecter des Utilissteurs & des groupes simplement en faisant un glisser/déplacer des utilisateurs dans Ia

hiérarchie des groupes.
Utilisateurs Groupes :

p e i Login 2f  Nom £ prénom 2
‘SUPERVISEUR

"‘ Statistiques

3]

e 9 Nouveau o Modifier =  Supprimer == Nouveau e Modifie Supprime

D Pour créer un utilisateur :

1. Cliquez sur le bouton "Nouveau" en dessous de la zone "Utilisateurs". L'écran de saisie d’un

nouvel utilisateur apparait.

2. Saisissez les informations suivantes :

e Login: Test_1
e Nom:Test_1
e Mot de passe : Test_1

Par défaut, le mot de passe apparait masqué lors de la saisie. Pour véri-
fier le mot de passe saisi, cliquez sur I'icone en forme d’oeil : le mot de

passe apparait en clair tant que le bouton de la souris reste enfoncé.

(c) PC SOFT - www.pcsoft.fr - Version Express - Diffusion interdite
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winpe:/ |

Saisissez les informations de I'utilisateur
Utilisateurs et groupes

Login : Test_1
Gestion des droits Nom : Test_1
Prénom :
Statistiques Téléphone

() Mot de passe & créer au premier lancement

@ e els

Récupération de données
O Mot de passe : Test_1

Glissez et déposez
une photo ici

ou
cliquez pour ouvrir le
sélecteur de fichier

[ superviseur

Enregistrer  / Annuler (O]

Enregistrer et créer un nouvel utilisateur +/

%

2

3. Cliquez sur le bouton "Enregistrer". L'utilisateur "Test_1" apparait dans la liste des utilisa-

teurs définis pour le groupware utilisateur.

D Pour créer un nouveau groupe d'utilisateurs :

1. Cliquez sur le bouton "Nouveau" en dessous de la zone "Groupes". L'écran de saisie d'un

nouveau groupe apparait.
2. Saisissez le nom du groupe "Tests".

Saisissez le nom du groupe.

Utilisateurs et groupes

Nom du groupe : Tests

Gestion des droits

SiSistates Enregistrer et créer un nouveau groupe v/

O IR Y]

Récupération de données

b Fermer #

3. Cliquez sur le bouton "Enregistrer". Le groupe "Tests" apparait dans la liste des groupes défi-

nis pour le groupware utilisateur.
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D Pour associer I'utilisateur au groupe :
1. Sélectionnez I'utilisateur "Test_1" dans la fenétre.
2. Réalisez un "Glisser - Déposer" (Drag and Drop) de I'utilisateur "Test_1" vers le groupe
"Tests".

Utilisateurs et groupes.
Créez, supprimez, modifiez ou renommez des utilisateurs et des groupes d'utilisateurs.
Utilisateurs et groupes Wous pouvez affecter des utilissteurs 3 des groupes en faisant un glis /dépl des utilissteurs dans Iz
hiérarchie des aroupes.
Utilisateurs : Groupes ¢
. F Login o Nom 2% prénom B
SUPERVISEUR B2 Tests
‘. T Test 1 Test_t 4 Test1
o
EdFermer F Nouveau o= Modifier = Supprimer == Nouyeau o= Modifier Supprimer

3. L’association est réalisée.

Définition des droits

Nous allons maintenant définir les droits pour le groupe d’utilisateurs "Tests". Ces droits seront
appliqués a tous les utilisateurs du groupe. Dans notre exemple, les utilisateurs du groupe "Tests"
ne pourront pas :

« Afficher la fenétre d’envoi d’emails.

* Créer ou modifier un produit.

P Pour définir les droits :

1. Cliquez sur I'option "Gestion des droits" a gauche de la fenétre.

2. Sélectionnez le groupe "Tests".

3. Cliquez sur "Suivant".

4. La fenétre qui s’affiche permet de sélectionner chaque fenétre ou état de I'application.

* Pour chaque fenétre ou état, il est possible de spécifier si I'élément sera accessible ou non
par le groupe.

¢ Pour chaque fenétre, il est possible de dire si les champs de la fenétre auront le comporte-
ment de I'application (défaut) ou seront inactifs, invisibles ou grisés.

D Pour interdire I'accés a la fenétre "FEN_Envoi_d_un_email" :
1. Sélectionnez la fenétre dans la liste.
2. Cliquez sur le bouton "Interdire I'accés".
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Utilisateurs et groupes

Groupe : Tests

Liste des élé its ¢
Gestion des droits i

Statistiques

Récupération de données

@ e e

ETAT_Bon_de_commande

Sélectionnez I'élément dont vous souhaitez modifier les droits puis cliquez sur le bouton "Suivant”,

ENAT_Liste_des_dlients

Recherche :

FEN_Menu

TAT_Table_REQ_RechercheCommande

v
‘o, Rétablir I'accés par défaut  Autoriser I'acces Interdire 'accés Tous Aucun
..
£ Fermer 9 [ Interdire 'accés aux fenétres et aux états par défaut o précadent  suan

3. La fenétre devient interdite.

P Définissez les droits sur la fenétre "FEN_Menu'". Cette fenétre contient une option de menu
permettant d’afficher la fenétre de gestion des emails ainsi que les boutons "Nouveau" et

"Modifier".
1. Sélectionnez la fenétre "FEN_Menu".
2. Cliquez sur le bouton "Suivant".

3. La fenétre de configuration des droits sur les champs de la fenétre apparait.
4. Passez en "Grisé" les champs "BTN_Modifier" et "BTN_Nouveau" :

‘ Définissez les droits sur les champs de I'élément.
utilisateurs et groupes
Elément FEN_Menu
Groupe Tests
p Gestion des droits Liste des champs : Recherche : |
i Champ F Libellé o Eat .
‘. Statistiques B image MG Header Défaut - A
Onglet ONG_Visualisation Onglet Défaut i
E[] volet d'onglet 1 Liste des produits Défaut >
i Récupération de données Bouton BTN_EnStock En stock ? Défaut M
Bouton BTN_Modifier Modifier
EY souton BTN_Nouveau Nouveau
R Table TABLE Produit Table Produit Défaut -
B Volet d'onglet 2 Recherche de clients Défaut A
] Champ de saisie SAI Adresse Adresse Défaut -
Champ de saisie SAI CodePostal Code postal Défaut -
Champ de saisie SAL Complément Complément Défaut A
a Champ de ssisie SAI_Email Email Défaut e
o Champ de saisie SAI_EtatProvinceRégion  Etat/Province ou Région Défaut o
o Champ de saisie SAI_Mobile Mobile Défaut v
Champ de saisie SAI_Nom_Recherché Nom recherché : Défaut -
Champ de saisie SAI_NomComplet Nom complet Défaut A
----- @ Champ de saisie SAI Pays Pays Défaut -
Champ de saisie SAI_Téléphone Téléphone Défaut -
Champ de sarsie SAL ville ville Défaut -
“a, ® Libellé LIB_IDCliant Identifiant de Client Défaut LK%
3 rermer 7 # o Précédent | Enregistrer
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5. Passez en invisible I'option de menu "Envoyer un email" :

Gestion des droits > Sélection de I'élément > Paramétrage
E Définissez les droits sur les champs de 'élément.
- Elément FEN_Menu
Groupe Tests.
P Eeim e Liste des champs : Recherche :
¥ Champ. i Libellé o Etat .
‘. st EE colonne de table cOL_Etat Etat Défaut -~
EB colonne de table cot_IpCommande D Défaut -
= Colonne de table COL_Libellé Libellé Défaut -
Récupération de doy [ Colonne de table COL_Libellé Mode de réglement Défaut 2
EE colonne de table cOL_NomComplet Client Défaut -
2 colonne de table COL_PrixHT Prix HT Défaut -
[ colonne de table COL_Référence Référence Défaut -
ER colonne de table COL_TotalHT Total HT Défaut -
I Colonne de table COL Visuel (suel Défaut -
=B tenu OPT Etats Etats Défaut -
Option de menu OPT_Liste_des_clients Liste des diients Défaut v
: & 588 menu oPT_Menu Menu Défaut -
o Option de menu OPT_Envayer_un_email Envoyer un email
Option de menu OPT_Quitter Quitter Défaut -
Option de menu OPT_Séparateur Séparataur Défaut -
‘ T Chemp de saisic SAL DaleDabut Date de debut ; Defait M
------ al EJ Champ de saisie SAL_Datefin Date de fin : Défaut -
® Libellé 118_10UR_DES vendredi Défaut -
B Libellé L18_IOUR_FIN vendredi Défaut -
o ©3 Bouton BTN_Période Période prédéfinic Défaut v
3Fermer 4 s o Précédent | Enregistrer

6. Cliquez sur le bouton "Enregistrer".
7. Fermez la fenétre de configuration.
8. L'éditeur de WINDEV s’affiche.

Test de I'application

P Nous allons maintenant tester I'application en utilisant le login "Test_1".

1. Lancez le test du projet (.@E'J parmi les boutons d’accés rapide). Une fenétre de login appa-
rait.

2. Connectez-vous en tant que "Test_1" avec le mot de passe "Test_1". Validez.

3. L'application se lance. Vous pouvez observer que les boutons "Nouveau" et "Modifier" sont
grisés et que 'option de menu "Envoyer un email" est invisible.
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Menu Etats
Quitter  Alt+F4
[l=Liste des produits | A4Recherche de clients [Recherche de commandes [flGraphe FTableau croisé dynamique
‘Référenced Libellé Pal Description Prix HT Visuel g
Un surf aux lignes épurées, idéal quel que sait &
wvotre niveau de maitrise (débutant ou confirmé).
Son motif Blend ET sa couleur Blanc en font un
Produit d] !
REF-001 Surf Egg Blend Blanc 100,23 €
Un surf aux lignes épurées, idéal quel que soit
wvotre niveau de maitrise (débutant ou confirmé).
Son motif Blend ET sa couleur Bleu en font un
Produit dEla=aey !
REF-002 Surf Egg Blend Bleu 230,70 €
Un surf aux lignes épurées, idéal quel que soit
votre niveau de maitrise (debutant ou confirme).
Son motif Blend ET sa couleur Gris en font un
Produit d ERaaeey !
REF-003 Surf Egg Blend Gris 154,36 €
Un surf aux lignes épurées, idéal quel que soit
votre niveau de maitrise (debutant ou confirme).
Son metif Blend ET sa couleur Jaune en font un
Produit d Eaaeae !
REF-004 Surf Egg Blend Jaune 151,98 €
hd 4

4. Quittez I'application et revenez sous I'éditeur.

Débrancher la gestion du groupware utilisateur

Dans la suite de ce cours, nous n’utiliserons plus le groupware utilisateur. Vous pouvez directe-
ment le débrancher.
1. Sous le volet "Projet", dans le groupe "Projet", cliquez sur "Groupware Utilisateur".
2. Dans la fenétre qui s’affiche, dans I'onglet "Intégration", sélectionnez "Pas de groupware
utilisateur".
3. Validez.

Si vous effectuez des tests automatiques dans votre application, il est néces-
saire de configurer le groupware utilisateur pour ne pas utiliser la fenétre de
login. Il suffit de renseigner I'option "Login automatique en mode test" dans I'on-
glet "Exécution" de la fenétre de paramétrage du groupware.
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AUX COMPOSANTS EXTERNES

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

e Qu’est-ce qu’'un composant externe ?
 Etape par étape, la création d’'un composant externe.
¢ Diffusion d’un composant externe.

® Durée estimée : 30 mn
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Présentation

Un composant externe WINDEV
est une brique applicative qui peut ’.]
étre réutilisée dans un nombre

ilimité de projets (et donc d’exécu- 1

tables). =

Un composant externe permet u_,g I % re—0: a
d’avoir un traitement identique E«u: .

avec un code source unique pour QH ----- T T
réaliser une opération donnée >z @l =7 |I

méme si ce traitement doit étre &

réalisé par plusieurs projets.

Les projets qui utilisent un compo-
sant externe ont acces sous I'édi-
teur WINDEV au nom des objets, procédures ou méthodes rendues visibles par le concepteur du
composant. Les projets ne peuvent pas voir ou modifier le code source. La confidentialité et la
stabilité du code sont garanties.

La réalisation d’un composant externe est trés simple.

Comment faut-il faire? Faites comme d’habitude, créez vos fenétres, procédures, classes. Puis
lorsque vous aurez terminé, au lieu de choisir I'option de création de I'exécutable, prenez I'option
de création d’'un composant, ¢’est tout!

Un composant peut contenir du code, des fenétres, une analyse, des fichiers de données, etc !

Pour partager du "code", il y a cing méthodes principales avec WINDEV :
1. Les collections de procédures
2. Les classes
3. Les superchamps (a travers I'utilisation d’un dictionnaire)
4. Les composants externes
5. Les composants internes

Voici plusieurs cas dans lesquels les composants externes peuvent étre intéressants.

Travail en équipe

Un développeur crée et maintient un composant externe qu’il met a la disposition des autres
développeurs. Il ne risque pas d'y avoir des modifications faites "par erreur"!

Les projets volumineux

Les composants externes permettent d’avoir plusieurs projets distincts de tailles réduites et
d’avoir un projet central dans lequel les éléments des autres projets sont visibles. L'utilisabilité
des composants externes est bien meilleure que les bibliotheques (fichiers WDL).
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Les bases de données accédées par plusieurs projets

Lorsqu’une méme base de données est accédée par plusieurs projets, il est fréquent d’avoir des
incohérences dans la base de données dues a des codes sources modifiés ou trop vieux. En re-
groupant les opérations d’accés (en écriture au moins) a la base de données dans un composant
externe, cela permet d’avoir un seul code source a vérifier/maintenir et donc de limiter le risque
d’incohérences dans la base de données.

De plus, I'utilisation d’un composant évite de recompiler I'application lors d’'une modification de
I'analyse.

Les traitements utilisés dans plusieurs projets

Il est fréquent d’avoir des traitements plus ou moins complexes utilisés dans plusieurs pro-
jets. Il est possible de réutiliser ces traitements par I'intermédiaire de "collections de pro-
cédures" ou de "classes". Dans ce cas il existe un risque de modifications non reportées
entre les différents projets, qui rendent ensuite ces éléments incompatibles entre eux.
L'utilisation des composants externes permet d’éviter des modifications intempestives et permet
de conserver des projets compatibles auxquels il est simple d’apporter une modification com-
mune.

De plus avec I'utilisation possible du mot-clé PRIVE, vous pourrez assurer la confidentialité de
votre code a tous les niveaux du composant externe. Lors de la réutilisation de votre composant
externe dans un autre projet WINDEV, I'appel d’une procédure PRIVEE ne sera pas permis mais la
documentation concernant I'utilisation de la procédure sera affichée!

La possibilité de diffuser une fonctionnalité ou un ensemble de fonctionnalités

Les composants externes permettent de réaliser une fonctionnalité ou un ensemble de fonction-
nalités. D’autres développeurs WINDEV pourront intégrer ces fonctionnalités dans leurs propres
projets. Les développeurs qui utilisent un composant externe peuvent voir les éléments du com-
posant rendus visibles. Cependant il ne sera pas possible de voir ou de modifier le code source.

Vous pouvez diffuser gratuitement ou méme commercialiser des composants externes!

Composant externe multiproduits

Un composant externe peut étre prévu pour fonctionner dans :
e une application WINDEY,
* une application WEBDEYV,
¢ une application WINDEV Mobile,
e ou dans les trois types d’applications.

Dans ce dernier cas, WINDEV permet :
o d'intégrer les éléments provenant des différents produits (WEBDEV et/ou WINDEV Mobile)
dans un méme composant externe.
e d’'indiquer pour chaque plateforme d’exécution le code WLangage correspondant (par
exemple, I'affichage d’une fenétre se fait par la fonction Ouvre en WINDEV et I'affichage
d’une page se fait par la fonction PageAffiche en WEBDEV).
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Etape par étape

Etape 1 : Création d’un composant externe

Nous allons créer un composant externe a partir du projet "WD Application Compléte". Ce projet
permet de gérer des commandes, des produits et des clients. Le composant externe que nous al-
lons créer va nous permettre de connaitre dans une autre application instantanément les clients
correspondant a une ville donnée.

Lors de I'appel au composant externe, vous pourrez :
* Passer une ville en paramétre.
* Récupérer une chaine contenant le nom du client et le montant total de ses commandes.

Pour ne pas avoir a développer le code nécessaire au fonctionnement du composant, le projet
"WD Application Compléte" contient tous les éléments nécessaires.

Si vous n’avez pas créé les fenétres des lecons précédentes, vous pouvez suivre
cette lecon en ouvrant un projet corrigé : sous le volet "Accueil", dans le groupe
"Aide en ligne", déroulez "Guide d’Auto-formation" puis sélectionnez "Application
compléte (Avec fenétres)".

Un projet corrigé complet de I'application est également disponible : sous le vo-

let "Accueil", dans le groupe "Aide en ligne", déroulez "Guide d’Auto-formation"
puis sélectionnez "Application compléte (Corrigé)".

Corrigé

D Pour les besoins du composant, le projet contient :

* une requéte "REQ_CommandesParVille". Cette requéte est une requéte paramétrée permet-
tant d’obtenir pour une ville donnée les clients correspondants ainsi que le montant total de
leurs commandes.

¢ une collection de procédures "COL_Composant". Cette collection de procédures contient :

* la procédure "DonneCommandesParVille" qui renvoie pour la ville passée en paramétre une
chaine contenant le nom du client et le montant total de ses commandes.

* la procédure "LocalisationDonnées" qui permet de localiser les données utilisées par le
composant.

¢ une analyse permettant de décrire les fichiers de données stockant les informations.

P Nous allons maintenant créer notre composant. Pour cela, nous devons créer une configura-
tion de projet.

Les configurations de projet permettent de créer a partir d’'un méme projet plu-
sieurs "cibles" différentes :

* Une application 32 bits,
* Une application 64 bits,
* Un composant,

A tout moment, vous pouvez choisir la configuration sur laquelle vous travaillez
et générer en une seule opération tous les éléments pour toutes les configura-
tions d’'un projet.
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D Pour créer une configuration de projet de type "Composant" :

1. Sous le volet "Projet", dans le groupe "Configuration de projet", déroulez "Nouvelle configura-
tion" et sélectionnez "Composant Externe (WDK)".
2. l'assistant de création d’une configuration de projet se lance. WINDEV propose de créer
une configuration de projet de type "Composant". Passez a I'étape suivante.
3. Donnez un nom a votre configuration de projet : par exemple "CompoCommandesParVille".
Passez a I'étape suivante.
4. Conservez les options proposées par défaut. Passez a I'étape suivante.
5. Sélectionnez les éléments qui constituent la configuration de projet. Dans cet exemple, ces
éléments seront également dans le composant.

* Cliquez sur le bouton "Aucun".

* Sélectionnez les éléments "REQ_CommandesParVille" et "COL_Composant".

Création d'une configuration de projet
Répertoire v

W B EI DO D e s ms >

Eléments intégrés
Choisissez les éléments 2 intégrer dans la configuration.
U Nom J
%] COL_Composant C:\Mes projets\WD_Application_Compléte
Z ETAT_Bon_de_commande Ci\Mes projets\WD_Application_Compléte
EE  ETAT_Liste_des_clients C:\Mes projets\WD_Application_Compléte
£ ETAT_Table_REQ_RechercheCommandes C:\Mes projets\WD_Application_Compléte
FEN_Envei_d_un_email C:\Mes projetst\WD_Application_Compléte
FEN_Fiche_du_produit C:\Mes projets\WD_Application_Compléte
FEN_Menu C:\Mes projets\WD_Application_Compléte
FENMOD_Modéle C:\Mes projets\WD_Application_Compléte
MDLC_ChaixPériode C:\Mes projets\WD_Application_Compléte
REQ_BonDeCommande C:\Mes projets\WD_Application_Compiéte
REQ_CommandesParVile C:\Mes projets\WD_Application_Compléte
4 REQ_EvolutionsVentes C:\Mes projets\WD_Application_Compléte
REQ_RechercheCommandes. C:\Mes projets\WD_Application_Compléte

0| K& v B

[ HEANEENENEEEEQ]

6. Passez a I'étape suivante et validez la création de la configuration.
7. La nouvelle configuration devient automatiquement la configuration en cours.
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Pour connaitre et modifier la configuration en cours, utilisez le volet "Explorateur
de projet".

Explorateur de projet

L+ 5
a Projet ~
Pl O ‘Configurations (CompoCommandesParVile)
@ CompoCommandesParyille
17 Exécutable Windows 32 bits
[» L3 Fenétres
La configuration en gras correspond a la configuration courante.

Pour changer la configuration courante, double-cliquez sur le nom de la configu-
ration a activer.

Notes

P Nous allons maintenant générer notre composant.
1. Sous le volet "Projet", dans le groupe "Génération", cliquez sur "Générer".
2. L'assistant de génération du composant se lance. Passez a I'étape suivante de 'assistant.
WINDEV liste les éléments a intégrer dans le composant (€léments spécifiés dans la configu-
ration et analyse).

X
Generation d'un composant
Eléments a intégrer dans le composant
\ntegrez tous les éléments nécessaires au bon fonctionnement de votre composant.

o o Hom o Répertoire

= REQ _CommandesParVile C:\Mes projets\WD_Application_Compléte

'fﬂ COL_Composant C:\Mes projets\WD_Application_Compléte

_{i WD Application Compléte C:\Mes projetsiWD_Application_Compléte

=13 wD Application Compléte.wdd C:\Mes projetsiWD_Application_Compléte

Tous Aucun

3. Sélectionnez tous les éléments (bouton "Tous") et passez a I'étape suivante.
4. l'assistant vous demande de sélectionner les éléments du composant qui seront acces-
sibles depuis I'application cliente.
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Dans notre exemple, seule la collection de procédures "COL_Composant" sera utilisée :

Génération d'un composant

%3] COL_Composant

i

] B

Eléments accessibles

X

les par les licati clientes. Les

Cochez les &léments qui serant
clientes pourront utiliser ces éléments comme tout autre élément du projet.

Nom

o Répertoire
CilMes projets\WD_Application_Compléte

5. Passez a I'étape suivante.

6. WINDEV propose d'autoriser la traduction du composant. Cette fonctionnalité est intéres-

sante si votre composant doit étre utilisé par des applications multilingues.

Génération d'un composant

El N

Traduction du composant
Vous pouvez autoriser ou interdire la traduction du composant.
Autoriser la traduction du composant

Cochez les éléments du composant qui pourront étre traduits.

Si I'option "Autoriser la traduction du composant" est cochée, il sera possible de traduire a
partir de I'application utilisant le composant les éléments spécifiés du composant.

Cette traduction sera réalisée a I'aide de WDMSG, module indépendant permettant d’extraire

et de réintégrer les messages a traduire d’un projet.

Dans cet exemple, ne cochez pas cette option. Passez a I'étape suivante.
7. Choisissez les langues du composant. Notre exemple contient uniquement le Francais.

Passez a I'étape suivante.

8. L'assistant propose ensuite de gérer les différentes versions du composant. Dans notre

exemple, le composant vient d’étre créé.

Conservez les options par défaut. Passez a I'étape suivante.
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9. Saisissez les différentes informations concernant le composant :

¢ Propriétaire,

e Libellé, Copyright, ...

10. Passez a I'étape suivante.

11. Vous pouvez associer une image a votre composant. Les utilisateurs du composant pour-
ront 'identifier rapidement dans le volet "Catalogue d’exemples". Passez a I'étape suivante.
12. Spécifiez la présentation générale du composant. Cette présentation permettra a I'utilisa-
teur du composant de connaitre sa finalité. Saisissez par exemple :

Géneération d'un composant

Présentation générale du composant
Saisissez une documentation générale du composant.

Cette documentation apparaitra dans une bulle lors du survol du composant dans le kouglof.
[TrebuchetMs 8 =[2G 7 § s d v a~

Ce composant permet dobtenir (a liste des chients pour une vile donné ainsi que le montant de leurs
commandes.

Editer

[ > ]

13. Passez a I'étape suivante. L’assistant va maintenant effectuer la génération automatique
de la documentation sur le composant. Cette documentation peut étre basée sur les commen-
taires que vous aurez insérés dans votre code source.

14. Passez a I'étape suivante. Vous avez la possibilité de modifier la documentation générée.
Nous n’allons pas y toucher. Passez a I'étape suivante.

15. Vous avez la possibilité de créer un fichier d’aide associé a votre composant (format
CHM). Ce fichier d’aide sera livré avec le composant. Les clients pourront y accéder en faisant
F1 a partir du code du composant.

Nous n’allons pas générer de fichier d’aide. Passez a I'étape suivante.

16. Nous n’allons pas enregistrer le composant dans le GDS. Passez a I'étape suivante.

17. Il ne reste plus alors qu’a donner un nom physique a notre composant.
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Génération d'un composant

Cest terminé !

Donnez un nom physique au composant puis cliquez sur le bouton Terminer” pour lancer la
génération du composant.

Deux fichiers vont &tre générés :

CompoCommandesParVille.wdi

Description du i pour le dé ).
Devra étre intégré dans les projets qui utiliserant ce composant.
CompoCommandesParVille.wdk

Fichier composant (contient tous les abjets du composant].
Devra étre livré avec les applications utilisant ce composant.

Nom physique: [ CompoCommandesParVile

= |

D Validez. Voila, votre premier composant est maintenant créé, il est prét a I'emploi !

Etape 2 : Utilisation du composant externe

Une fois créé, votre composant est alors utilisable dans n’importe quel autre projet WINDEV. Nous
allons maintenant voir comment réutiliser ce composant.

D Pour cela, nous allons créer un nouveau projet et importer notre composant dans ce projet.
1. Fermez le projet en cours : sous le volet "Accueil”, dans le groupe "Général", déroulez "Fer-
mer" et sélectionnez "Fermer le projet".

2. Validez la fermeture du projet et si nécessaire I'enregistrement des modifications.
3. La fenétre de bienvenue apparait.

4. Créez un nouveau projet : cliquez sur "Créer un projet" dans la fenétre de bienvenue.
¢ Ce projet est une application Windows.

¢ Ce projet s’appelle "CompoUltilisation" et n’a pas d’analyse.

5. Sous le volet "Projet", dans le groupe "Projet", déroulez "Importer" et sélectionnez I'option
"Un composant Externe ... A partir d’un fichier".

6. Dans le répertoire du projet "WD Application Compléte", sélectionnez le sous-répertoire
"EXE\CompoCommandesParVille", puis le fichier "CompoCommandesParVille.wdi". Le projet
"WD Application Compléte" est disponible dans le sous-répertoire "Autoformation\Exercices\
WD Application Compléte".

Si vous avez créé le composant a partir de I'exemple "WD Application Compléte
(avec fenétres)", sélectionnez le sous-répertoire "EXE\CompoCommandesPar-
Ville", puis le fichier "CompoCommandesParVille.wdi". Le projet "WD Application
Compléte (avec fenétres)" est disponible dans le sous-répertoire "Autoformation\
Exercices\WD Application Compléte (Avec fenétres)".
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7. Aprés avoir cliqué sur "Ouvrir", la description de notre composant s’est affichée. Cette des-
cription contient :
* Sur l'onglet "Général", les éléments saisis lors de la création du composant externe, ainsi
que son emplacement.

Composant "CompoCommandesParVille"

Hom = CompoCommandesParVile

Détail

Origine : C:\Mes projets\WD_Application_Compléte'\Exe\CompoCommandesParVile\CompoCommandesParVile. wdi
Libellé = Composant CompoCommandesParVile

Propriétaire :

Version : 1.004a Compatibie : 1.00A3

Copyright :

Email :

URL site Web :

Traduction : Interdit

Contexte dexécution :  Contexte dexécution isolé

Contexte du projet : Pas d'utilisation du contexte du projet

= Fermer

* Sur I'onglet "Détail", la description du composant, ainsi que I'aide générée automatique-
ment. Il est ainsi possible de connaitre les éléments utilisables du composant.

Il est possible d’accéder a tout moment a la description du composant. Il suf-
fit de sélectionner le composant dans I'explorateur de projet et de sélectionner
I'option "Description" du menu contextuel. Dans ce cas, il est également possible
de définir le mode de chargement du composant.

8. Validez (bouton "Fermer"). Le composant est intégré dans votre projet.

P Nous allons maintenant créer une nouvelle fenétre vierge pour utiliser le composant.
1. Créez une fenétre vierge.
2. Enregistrez la fenétre.
* La fenétre a pour titre "Clients par ville".
* Le nom de la fenétre est "FEN_Clients_par_ville".
* Validez.
3. Affichez le code associé a la fenétre (option "Code" du menu contextuel).
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4. Dans le traitement "Fin d'initialisation", nous allons appeler la fonction LocalisationDon-
nées du composant. Cette fonction attend en paramétre le chemin permettant d’accéder aux
fichiers de données manipulés par le composant. Saisissez le chemin d’acces aux données de
I'exemple "WD Application Compléte".

COL_Composant.Localisationbonnées(. ..
“C:\WINDEV\Autoformation\Exercices\”+ ...

“WD Application Complete\Exe\Exécutable wWindows 32 bits\”)
// Indiquez le chemin de VOS données

5. Fermez I'éditeur de code.
6. Dans la fenétre, ajoutez les champs suivants :
* Un champ de saisie avec pour libellé "Ville" et pour nom "SAI_Ville".
* Un champ Table "TABLE_Résultat", rempli par programmation et composé de 2 colonnes :
- une colonne "Nom" de type Texte.
- une colonne "Total ventes" de type Numérique.
* Un bouton avec pour libellé "Rechercher" et pour nom "BTN_Rechercher".

D Editez maintenant le code du bouton "BTN_Rechercher". Lors du clic sur ce bouton, nous
allons exécuter la procédure de recherche présente dans le composant. Cette procédure :
e attend en paramétre le nom de la ville

e renvoie une chaine de la forme : Nom du client 1 + TAB + Total vente 1 + RC + Nom du client
2 + TAB + Total vente 2 + ...

Le code du bouton "BTN_Rechercher" doit donc :

* appeler la procédure DonneCommandesParVille du composant en lui passant en para-
métre le contenu du champ SAI_Ville.

« traiter la chaine obtenue pour I'ajouter dans la table.

Saisissez le code suivant :
ListeRésultat est une chaine

// Récupére la liste des clients et Teurs commandes
// pour la ville saisie
ListeRésultat = COL_Composant.DonneCommandesParville(...
ville)
// Si 1a liste n’est pas vide
SI sListeRésultat <> “” ALORS
// Vide la table
TabTeSupprimeTout Résultat)
// Parcourt les résultats
POUR TOUTE CHAINE sUnClient DE sListeRésultat SEPAREE PAR RC
// Ajoute ce client a Ta table
TabTeAjoute( Résultat, sunClient)
FIN
SINON // Si 1a Tiste est vide
Infoconstruit(“Aucun client trouvé pour la ville “’%1”””,...
ville)
FIN

) Sauvegardez votre fenétre.
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P Testez la fenétre en cliquant sur le bouton "GO" parmi les boutons d’acces rapide. Dans le
champ de saisie, saisissez "Paris" (en respectant la casse) puis cliquez sur le bouton
"Rechercher". La liste des clients s'affiche.

Nom £ Total ventes 2 »
BOLLE Honore 30 457,13
BOST Raphaél 34 343,57
CHEWVAL Clair 40 923,91
DEVILLARD Gizéle 36 947,79
GREMNIER Sébastien 35 033,30
GUYCOMARD Armand 33 977,40
LONGUET Léonie 33 191,83
MIGEON Edmond 43 815,50
POTIN Victorine 34 881,55
RAMOND Clair 33 847,51
RICART Elise 33 063,12

D Etclest terminé! Simple n’est-ce pas?
Vous savez désormais créer un composant et le réutiliser dans vos applications. Mais vous pour-
riez également décider de gérer des procédures d’installation de vos composants, pour, par
exemple, les redistribuer séparément de vos applications.

Distribution d’un composant externe

Vous avez deux choix possibles pour distribuer un composant :
1. Fournir les fichiers nécessaires "manuellement", c’est une distribution "simple".
2. Créer une distribution plus "professionnelle”, grace a I'éditeur d’installation de WINDEYV,
WDInst.

Distribution simple

Vous devez dans ce cas fournir tous les fichiers nécessaires au bon fonctionnement de votre com-
posant. Ces fichiers sont créés a la génération du composant (fichiers WDI, WDK, WDO, images,
autres documents, ...). Ces fichiers seront copiés manuellement de leur répertoire d’origine vers
le répertoire de destination. Les projets WINDEV qui utiliseront ce composant, iront chercher les
fichiers dépendants dans ce répertoire de destination.
Liste des fichiers a fournir pour une distribution simple :

* les fichiers générés automatiquement par WINDEV (WDK, WD, ...).

« les fichiers de dépendances.

* si le composant utilise des fichiers de dépendances, il faudra fournir le fichier WDO. Ce fi-

chier contient les références aux différents fichiers externes utilisés dans le composant.
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Distribution professionnelle

La diffusion des composants a I'aide d’une procédure d’installation consiste a fournir aux uti-
lisateurs du composant WINDEV, un programme d'installation. Ce programme installe tous les
fichiers nécessaires a I'utilisation du composant dans le répertoire spécifié par I'utilisateur.
Ce mode d’installation permet de gérer automatiquement :

¢ |e fichier WDO et I'installation des fichiers supplémentaires utilisés par le composant.

« I'installation automatique d’outils nécessaires (MDAC, driver ODBC pour HFSQL, ...).

¢ la mise a jour automatique des fichiers de données utilisés par le composant (si néces-

saire).
* |la désinstallation du composant.

D Fermezle projet "CompoUltilisation" : sous le volet "Accueil", dans le groupe "Général",
déroulez "Fermer" et sélectionnez "Fermer le projet".

P Ouvrezle projet "WD Application Compléte". Sélectionnez si nécessaire la configuration de
projet correspondant au composant dans I'explorateur de projet.

D Pour créer I'installation, sous le volet "Projet", cliquez sur "Procédure d’installation".
L’assistant de création d’installation du composant se lance.

Nous ne détaillerons pas les différents modes d’installation d’'un composant. Suivez les instruc-
tions de I'assistant. Si vous souhaitez obtenir plus de détails concernant I'installation de compo-
sants, consultez I'aide en ligne (mot-clé : "Composant Externe, Distribuer un composant").
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LecoN 3.12. ConsommER UN WEBSERVICE

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

* Présentation
* Importation et consommation d’'un Webservice

® Durée estimée : 15 mn
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Présentation

Un service Web est généralement défini comme une application accessible via des protocoles
Internet standard. Les services Web permettent notamment l'interactivité entre plusieurs ordina-
teurs connectés sur le réseau Internet.

Via les services Web, il est possible de faire exécuter des procédures et des traitements sur un
serveur Web (.NET ou J2EE) a distance depuis un poste client.

Avec WINDEYV, ces services Web sont utilisables en tant que client, via le protocole SOAP sur HTTP
(le protocole standard d’Internet pour le transfert des pages HTML), grace aux fonctions SOAPxx,
DotNetxx et J2EExx.

Quelle que soit la plateforme du serveur Web (.NET, J2EE ...), un service Web est accessible via
I'utilisation de SOAP.

Avec WINDEYV, il n’est pas nécessaire de maitriser ces informations. Un assistant
se charge de ("presque") tout !

Exemple pratique
Pour tester et manipuler un Webservice, hous mettons a votre disposition un Webservice spéci-
fique pour le Cours d’auto-formation.

Intégré au projet "WD Application Compléte", ce Webservice permet d’interroger une base fournis-
seur pour vérifier la disponibilité (stock) d’un produit a partir de sa référence.

Nous allons dans un premier temps, importer le Webservice dans le projet "WD Application Com-
pléte", puis I'utiliser dans I'application pour vérifier a partir d’une fiche Produit, la disponibilité du
produit affiché.

Importation d’un Webservice

) Fermez si nécessaire le projet en cours. La fenétre de bienvenue apparait.

) Dans la fenétre de bienvenue, cliquez sur "Cours d’auto-formation" et sélectionnez le projet
"Application compléte (Exercice)". Le projet se charge.
Astuce : si la fenétre de bienvenue n’est pas affichée, sous le volet "Accueil”, dans le groupe
"Aide en ligne", déroulez "Guide d’Auto-formation" puis sélectionnez I'option "Application
compléte (Exercice)".

Si vous n’avez pas créé les fenétres des lecons précédentes, vous pouvez suivre
cette lecon en ouvrant un projet corrigé : sous le volet "Accueil", dans le groupe
"Aide en ligne", déroulez "Guide d’Auto-formation" puis sélectionnez "Application
compléte (Avec fenétres)".

Un projet corrigé complet de I'application est également disponible : sous le vo-
let "Accueil", dans le groupe "Aide en ligne", déroulez "Guide d’Auto-formation"
puis sélectionnez "Application compléte (Corrigé)"

Corrigé
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) Sinécessaire, placez-vous sur la configuration de projet "Exécutable Windows 32 bits" : dans
I'explorateur de projet, dans le dossier "Configurations", double-cliquez sur "Exécutable
Windows 32 bits".

P Pour importer un Webservice dans le projet :
1. Sous le volet "Projet", dans le groupe "Projet", déroulez "Importer" et sélectionnez "Un Web-
service".
2. L'assistant d’'importation se lance. Passez a I'étape suivante.
3. Indiquez I'adresse a laquelle la description WSDL du Webservice doit étre importée : http://
exemples.webdev.info/ WSAUTOFORMATION_WEB/awws/WSAutoformation.awws?wsdl

Rappel : Ce Webservice permet d’interroger une base fournisseur pour vérifier la disponibilité
(stock) d’un produit a partir de sa référence.

Importation d'un Webservice

Description WSDL du Webservice
Localisez la description WSDL du Webservice :

@ charger la description & ladresse suivante :

[/ fexemples.webdev.info/ WSAUTOFORIMATI ONinBfawwstSAuloformalion.a\-ms?wsdl

i laccés a la description du Webservice (WSDL) nécessite une
authentification, indiguez le nom d'utilisateur et le mot de passe ci-dessous :

Nom drutilisateur : | (gptionne!) Avancé...
Mot de passe : (optionnel)

le service est décrit dans le fichier suivant =

Importer en mode compatible version 14 (les nouveaux types ne seront pas gérés)

Ea v B

T

4. Passez a I'étape suivante. L'importation du Webservice est réalisée.

WINDEV 21 X

Le Webservice "WSAutoformation’ a été importé dans le projet.

Sa description est visible dans lexplorateur de projet, dans la branche "Webservices'.

Vous pouvez maintenant manipuler ce Webservice nativement dans votre code (déclaration de variables et appel de
procédures).

Ne plus afficher (ice)

5. Validez la fenétre d’information. Le Webservice importé est présent dans le dossier "Web-
services" de I'explorateur de projet.
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Arrétons-nous un instant sur les informations affichées dans I'explorateur de projet :

Explorateur de projet z

O 4y n:
iossTy
. Procédures
Aides
L3 Modéles de fenétres
Modéles d'états
Modéles de champs
Composants externes
Composants internes
Assemblages .NET
APl Windows Store Apps
a [V Webservices
WSAutoformation
% WsAutoformation
4 "X ProduitEnStock
4 & ProduitEnStock
4@ sREférenceProduit
4 & ProduitEnStockResponse
g ProduitEnStockResult

|

1~V |

oopE

L4
4

Autres

Modélisations souples
Tests

Flans d'action
Documents
Descrintinns XM et Y50

T S

La structure est constituée de :

¢ e nom du Webservice (WSAutoformation dans cet exemple),

¢ |le nom de chaque fonction (ProduitEnStock dans cet exemple)

e le nom d'une structure contenant soit les parameétres d’appel (ProduitEnStock dans cet
exemple), soit les valeurs de retour (ProduitEnStockResponse dans cet exemple).

¢ le nom de chaque variable de la structure (sRéférenceProduit dans cet exemple).

Dans notre exemple, le Webservice importé se nomme : WSAutoformation. Il contient une fonction
ProduitEnStock.

La fonction ProduitEnStock contient 2 structures :

¢ ProduitEnStock

¢ ProduitEnStockResponse

La structure ProduitEnStock contient une variable sRéférenceProduit correspondant a la valeur a
passer en paramétre pour I'appel de la fonction ProduitEnStock.

La structure ProduitEnStockResponse contient une variable (ProduitEnStockResult) correspon-
dant a la valeur de retour de la fonction.
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Consommation d’un Webservice

Dans notre exemple "WD Application Compléte", nous allons intégrer I'appel au Webservice dans
I'onglet permettant de voir la liste des produits. Un bouton "En stock ?" permettra de vérifier la

disponibilité du produit affiché via le Webservice.
D Pour utiliser le Webservice :

1. Ouvrez sous I'éditeur la fenétre "FEN_Menu" (double-cliquez sur son nom dans I'explorateur
de projet par exemple).
2. Dans le volet "Liste des produits", ajoutez un bouton :

* Sous le volet "Création", dans le groupe "Champs usuels", cliquez sur [B3 -

¢ Cliquez dans la fenétre sous le bouton "Modifier".
* Le bouton est automatiquement créé.

3. Modifiez les caractéristiques du bouton (option "Description" du menu contextuel). Ce
champ a pour nom "BTN_EnStock" et pour libellé "En stock ?".

% Menu

WD

Référance

REF-001

Menu  Etats

Hliste des produits | Z%Recherche de clients [JRecherche de commandes [W|Graphe SFTableau croisé dynamique

Libellé

Surf Egg Blend Blanc

un surf aux lignes épurées, idéal quel que soit ~| 5 =1

votre niveau de maitrise (débutant ou confirmé). Modifier

Son motif Blend ET sa couleur Blanc en font un
ceptionl

Prix HT visuel + | 7> Nouveau

100,23 € ™ Enstock? 2

Un surf aux lignes &purées, idéal quel que soit
votre niveau de maitrise (débutant ou confirmé).
Son motif Rlend FT sa couleor Rlen en fant un

4. Affichez les traitements associés au bouton (option "Code" du menu contextuel).
5. Dans le traitement "Clic sur BTN_EnStock" saisissez le code suivant :

// Affiche 1a réponse du Webservice

InfoConstruit(...
“Nombre de produits “’%1”” en stock : %27,

Référence, ProduitEnStock(

Examinons ce code :
* La fonction du WebService ProduitEnStock est appelée.

* La réponse est mise en forme et affichée.

Référence))

6. Fermez I'éditeur de code et enregistrez la fenétre (|=) ou CTRL S).

P Nous allons maintenant tester le fonctionnement du Webservice :

1. Lancez le test du projet ( B parmi les boutons d’accés rapide).
2. Cliquez si nécessaire sur I'onglet "Liste des produits".

3. Sélectionnez un produit au hasard dans le champ Table et cliquez sur le bouton "En stock ?".
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7] Menu = &

0 Mombre de produits "REF-001" en stock : 16

4. Validez la fenétre d’information et fermez I'application.
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LecoN 3.13. SURVEILLEZ L’EVOLUTION DE
VOS APPLICATIONS

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

e Qu’est-ce que le tableau de bord?
¢ Tests automatiques

® Durée estimée : 20 mn
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Présentation

Le tableau de bord du projet est un élément indispensable a la gestion de projets WINDEV. Le ta-
bleau de bord permet d’avoir une vision globale et synthétique de I'état d’avancement d’un projet.
Le tableau de bord est constitué de différents éléments (Widgets) permettant de voir d’un seul
coup d’ceil I'état d’un projet.

Dans cette partie, nous nous limiterons a la manipulation des différents éléments du tableau de
bord, a la gestion des tests automatiques et a I'optimisation des requétes.

Si vous n’avez pas créé les fenétres des lecons précédentes, vous pouvez suivre
cette lecon en ouvrant un projet corrigé : sous le volet "Accueil", dans le groupe
"Aide en ligne", déroulez "Guide d’Auto-formation" puis sélectionnez "Application
compléte (Avec fenétres)".

Un projet corrigé complet de I'application est également disponible : sous le vo-
let "Accueil", dans le groupe "Aide en ligne", déroulez "Guide d’Auto-formation"
puis sélectionnez "Application compléte (Corrigé)"

Corrigé

D Pour afficher le tableau de bord du projet (si ce n'est pas déja fait), sous le volet "Projet",
dans le groupe "Projet", cliquez sur 'icone 3, .

Le tableau de bord

Accuel | Projet GDS  Testsautomatiques  Affichage  Outils al- x

B X, =0 o0 Q-@ @i e

Rechercher 7 Volets  Options
T

dition

Eléments @ ‘
Total: 15

© Analyse g Sélection rapide
Total -  fchers de données
pléte WD Application Compléte 3 fenétres
3 s
4 requétes o
1mﬂd?\e de fenétres @ FEN:Menu’ LE
2 configurat Code © Bo DO & ETAT_Bon_de_commande
Config cours AT B ETAT Liste des clents
Exécutable Windows 32 bits Description € 83 B ETAT Table REQ_Reche...
Audit statique et Compilation g Composants ¢ Code = ReQ_EvolutonsVentes
Total : 0 450 lignes au total FCSOFT. I 7 REQ_RechercheComman...
120 lignes de commentaires 3 coL_Composant
57 tratements ® TEST Menu
3 actons prédéfinies FENMOD_Modile
2 gestions auto. des erreurs B MDLC_ChoixPériode
#  WSAutoformation
Audit dynamique © Performances ¢ Tests © Taches/Incidents Notes @

Le tableau de bord du projet est composé de différents Widgets. Chaque Widget affiche une ou
plusieurs informations concernant le projet.

Par exemple, le Widget "Performances" permet de lancer directement I'analyseur de performances
ou d’ouvrir le dernier rapport de performances effectué.

Le Widget "Audit statique et Compilation" permet de voir rapidement si le projet contient des er-
reurs de compilation.

A tout moment, il est possible d’activer ou non un Widget, d’en ajouter ou d’en supprimer.
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Tests automatiques

Une des fonctionnalités intéressantes du tableau de bord est de renseigner sur les tests qui ont
été réalisés sur I'application.

Nous avons déja fait de nombreux tests d’utilisation, au fur et @ mesure de la conception de notre
application.

Les tests automatiques sont une catégorie de tests spécifiques. Les tests automatiques per-
mettent d’automatiser certaines manipulations de vos fenétres. Ces tests sont enregistrés sous
forme de scénarios WLangage, facilement modifiables sous I'éditeur de code. Une fois enregistré,
le test automatique peut étre réexécuté autant de fois que vous voulez, pour tester par exemple
I'impact d’'une modification sur une fenétre, une procédure, ...

Faisons immédiatement un essai! Nous allons créer un test automatique sur la fenétre de saisie
que nous avons créée au début de cette lecon.

Les tests automatiques peuvent étre réalisés sur des fenétres, des procédures,

Q
i)
o
~— des classes.

D Pour créer un test automatique sur une fenétre, il suffit de tester la fenétre :
1. Ouvrez la fenétre "FEN_Menu" sous I'éditeur.
2. Sous le volet "Tests automatiques", dans le groupe "Tests", déroulez "Nouveau" et sélection-
nez "Enregistrer un nouveau test".
3. Dans la fenétre qui s’affiche, cliquez sur "Commencer I'enregistrement".
4. Le test de la fenétre se lance.
5. Cliquez sur I'onglet "Recherche de commandes".
6. Choisissez le mode de réglement "Carte bancaire".
7. Cliquez sur le bouton "Rechercher".
8. Fermez la fenétre par le menu "Menu .. Quitter" et confirmez la fin de I'application.

Si vous n'avez pas suivi le cours en entier, cette option peut ne pas exister. Dans

Q
9
] " ™ .
~— ce cas, fermez la fenétre en utilisant la croix.

9. Le test est terminé.

10. L'éditeur de tests propose d’enregistrer une description pour le test. Le test s’appelle "Test
de recherche de commandes". Validez.

11. Le code du test en WLangage apparait sous I'éditeur de code. Fermez cette fenétre de
code.

Les fonctions WLangage permettant de réaliser des tests automatiques sont les
fonctions PiloteXXX.
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12. ’éditeur de tests apparait :

Accueil  Projet  GDS | Tests automatiques | Outils

a8 g B oW %

":“" GO~ BO~  mNouveau  Exécuter Vair les Genérer la Lancer
. - - - résultats biblicthéque I'automate

¥ ol Tests ] Automate de test

Tests de la fenétre FEN_Menu’

Description : Test de recherche de commandes
& B el P

= & TEST Menu
My Test de recherche

Résultats  Données de test

Compte-rendu de passage :

m| Le test Test de recherche de commandes’ nest pas passé.
S

Lancer le test Passer le test en maintenance et le rendre indisponible

Le test est actuellement disponible et n’est pas passé.

13. Le test peut étre lancé a tout moment. L'éditeur de tests nous indique que le test n'est
jamais passé. Cliquez sur le lien "Lancer le test".

14. Le test s’exécute automatiquement et I'éditeur de tests affiche le résultat (le test est
passé avec succes dans notre cas).

15. Fermez I'éditeur de tests et enregistrez le test si nécessaire.

P Nous allons maintenant faire une modification dans notre fenétre, puis repasser le test. La
modification porte sur le bouton "Rechercher". Nous allons le rendre grisé.
1. Affichez si nécessaire la fenétre "FEN_Menu".
2. Sous I'éditeur, cliquez sur I'onglet "Recherche de commandes" et sélectionnez le bouton
"Rechercher".
3. Affichez la description du bouton "Rechercher" (option "Description” du menu contextuel).
4. Dans 'onglet "IHM", sélectionnez I'option "Grisé".
5. Validez la fenétre de description du champ.
6. Enregistrez la fenétre.
7. Passez le test associé a la fenétre : sous le volet "Tests automatiques", déroulez "Exécuter”
et sélectionnez I'option "Lancer les tests".
8. Le test est désormais en erreur.
9. Affichez la description du bouton "Rechercher" (option "Description” du menu contextuel).
10. Dans 'onglet "IHM", sélectionnez I'option "Actif".
11. Validez la fenétre de description du champ.
12. Relancez le test. Le test passe maintenant correctement.
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Une autre possibilité de I'éditeur de tests est la possibilité de modifier ou d’ajouter du code WLan-
gage dans les scénarios de test. Nous allons par exemple ajouter quelques lignes de code afin de
vérifier que le champ Table contient au moins un enregistrement.

1. Affichez I'éditeur de tests (par exemple double-cliquez sur "TEST_Menu" dans I'explorateur
de projet).
2. Affichez le code du test (option "Code" du menu contextuel du "Test de recherche de com-
mandes").

&) Avant le test Test de recherche de commandes

__ Scénario dlu test Test de recherche de commandes SiErreur: parprogramme  Quand Excep
//5&lection du volet numéro 3
PiloteVolet( Menu. Visualisation, 3)

PiloteSouris( Menu. ModeReglement , psEnfonceBoutonGauche,102,12)
PiloteSouris( Menu. ModeReglement , psRelacheBoutonGauche,102,12)
PiloteSouris( Menu. ModeReglement ,psClicGauche, 77 ,34)

PiloteSouris( Menu. Rechercher ,psClicGauche,37,7)
PiloteMenu("_Menu","OPT_Quitter")

PiloteSouris( Menu,psEnfonceBoutonGauche, 27 ,-10)

SUR OuiNon RENVOYER Oui

3. Ajoutez le code suivant avant la ligne "PiloteMenu("_Menu","OPT_Quitter") :

// Si le champ table ne contient aucun enregistrement
ST Menu. REQ_Recherchecommandes. .Occurrence = 0 ALORS
// I1 faut remonter une erreur
TestEcr1tResu1tat(terErreur, .
“Le champ Table est vide apres recherche”)
FIN

&) jAvant le test Test de recherche de commandes

Scénario du test Test de recherche de commandes * Si Erreur: par programme  Quand Excey
B //sélection du volet numéro 3
Pilotevolet( Menu. Visualisation, 3)

PiloteSouris( Menu. ModeReglement , psEnfonceBoutonGauche, 102 ,12)
PiloteSouris( Menu. ModeReglement ,psRelacheBoutonGauche, 102 ,12)
Pilotesouris( Menu. ModeReglement ,psClicGauche,77,34)

L PiloteSouris(l Menu. Rechercher ,psClicGauche,37,7)

B// 51 1e champ Table ne contient aucun enregistrement
51 Menu. REQ_RechercheCommandes. .Occurrence = 0 ALORS
I1 faut remonter une erreur
TestEcritRésultat(terErreur, ...
"Le champ Table estvide aprés recherche")

LFIN

PiloteMenu("_Menu","OPT_Quitter")
Pilotesouris( Menu, psEnfonceBoutonGauche, 27, -10)
SUR OuiMon RENVOYER COuz

4. Enregistrez le test et fermez I'éditeur de code.

5. Cliquez sur le lien "Lancer le test" (ou cliquez sur I'icone ). Le test passe avec succes.
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L'éditeur de tests propose de nombreuses fonctionnalités que nous ne pourrons pas aborder
dans ce cours :
* |la possibilité d'utiliser un jeu de valeurs de test.
* |a définition de paramétres d’entrée et de sortie du test.
* |a possibilité de créer une bibliothéque de tests pour tester un exécutable par exemple sur
une machine différente du poste de développement.

Pour plus de détails sur les tests automatiques, nous vous conseillons de consulter I'aide en ligne
(mot-clé : "Test automatique").

P Fermez I'éditeur de tests automatiques.
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LecoN 3.14. DEPLOYER L’APPLICATION

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

¢ Création de I'exécutable
¢ Aide des nouveautés
¢ Création de l'installation

® Durée estimée : 30 mn
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Présentation

Nous avons créé une application compléte en découvrant de nombreuses fonctionnalités de WIN-
DEV. Maintenant, il faut générer I'exécutable et installer I'application chez les utilisateurs. C'est
ce que nous allons faire pour conclure cette partie. Nous aurons ainsi vu la majorité des points
importants lors du développement d’une application WINDEV.

Si vous n'avez pas réalisé les manipulations des lecons précédentes, vous pou-
vez suivre cette lecon en ouvrant un projet corrigé : sous le volet "Accueil", dans
le groupe "Aide en ligne", déroulez "Guide d’Auto-formation" puis sélectionnez
"Application compléte (Corrigé)"

Corrigé

Création de P'exécutable

La création de I'exécutable est une opération trés simple : une option de menu et quelques clics
suffisent.

Nous vous proposons ici de détailler toutes les étapes de la création de I'exécutable afin de
connaitre toutes les possibilités de WINDEV. A tout moment, vous pouvez cliquer sur le bouton
vert pour valider la totalité des écrans de I'assistant.

D Pour créer I'exécutable :
1. Dans la zone des boutons d’accés rapide du ruban, déroulez la roue et sélectionnez I'option
"Générer I'exécutable Windows 32 bits (.exe)".

kB 3y B OX

Q' MBI T Mouveau Quvrir  Enregistrer Fermer
f;:\‘, Générer I'exécutable Windows 32 bits (.exe)

f" Creer la procédure d'installation de I'exécutable

Autres générations 4

WINDEV permet également de créer des exécutables 64 bits, des exécu-
tables Linux, des services, des applications Java, ...

2. L'assistant de création d’exécutable se lance.
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3. Décrivez les options générales de I'exécutable :

¢ le nom de I'exécutable : nous conservons le nom par défaut.

¢ le nom de I'icone associée a I'exécutable : vous pouvez sélectionner une icone dans le cata-
logue d’images.

I'image d’introduction. Plusieurs types de splash screen sont disponibles. Par défaut, un
splash screen avec texte animé est sélectionné. Le bouton "Options" permet de le configu-
rer. Cette option n’est pas disponible dans la version Express.

Création d'exécutable Windows

Options générales de l'exécutable

Décrivez les options générales de votre exécutable.
1 Définition de FEXE (1/5) Nom de lexécutable @ WD Application Compléte.exe

i dne : B jets\v icati atel it
2[Q"lenu de PEXE Hom de licdne C:\Mes projets\WD_Application_Compléte\FLS02068.i | Catalogue ,] O(‘

K L —

4\nfos de version Image dintroduction (splash screen) :
Splash screen classigue
5 Framework
6 Sécurité
Splash screen avec texte animé :
® Pas de splash screen
WINDEV. Zl Recompiler le projet avant la génératien de lexécutable

Choisissez "Pas de splash screen" et passez a I'étape suivante.

4. Pour le fonctionnement de I'exécutable, nous garderons les options par défaut. Passez a
I'étape suivante.

5. Vous pouvez personnaliser le message d’erreur de I'application. Nous garderons le mes-
sage proposé par défaut. Passez a I'étape suivante.

6. Cette étape permet d’activer la télémétrie pour I'application. Nous garderons les options
proposées par défaut. Passez a I'étape suivante. Cette étape n’est pas disponible dans la
version Express.
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7. L'assistant propose d’activer la télémétrie dans I'application. Nous n’utiliserons pas cette
fonctionnalité. Passez a I'étape suivante.

La télémétrie permet d’obtenir des statistiques détaillées sur I'utilisation
de votre application par les utilisateurs finaux. Grace a la télémétrie, vous
connaissez tout de vos applications déployées et vous pouvez facilement les
améliorer.

Pour plus d’information sur la mise en place et la configuration de la télémé-
trie, consultez I'aide en ligne.

Note

8. Cet écran permet d’indiquer si I'exécutable prendra en compte les patchs.

Lors d’'une modification de I'application, pour éviter de livrer la totalité de
I'exécutable, il est possible de livrer des ressources complémentaires (fe-
nétres, états, ...) sous forme de patchs. Ces patchs sont en fait des biblio-
théques additives.

Si I'exécutable a été créé avec I'option "Oui, I'exécutable prendra en compte
ces mises a jour par patch", lors du lancement de I'application, les éléments
présents dans le patch se substitueront aux éléments présents dans la bi-
bliotheque de I'application.

Pour plus d’'informations, consultez I'aide en ligne.

Nous garderons les options par défaut. Passez a I'étape suivante.

9. Cet écran permet de gérer les langues de I'exécutable. Nous aborderons le sujet du mul-
tilingue dans une prochaine lecon. Nous garderons les options par défaut. Passez a I'étape
suivante.

10. Cet écran récapitule tous les fichiers qui seront intégrés dans la bibliothéque de I'exécu-
table. Ce sont tous les éléments de votre projet qui peuvent étre manipulés par I'utilisateur
final. Nous garderons les options par défaut. Passez a I'étape suivante.

11. L’écran suivant concerne le répertoire des fichiers de données.

L’option "Répertoire des données de I'application” est cochée par défaut. En effet, sous Win-
dows Vista et supérieur, les fichiers de données doivent étre installés dans le répertoire des
données de I'application.

Ici, nous allons tester I'exécutable aprés sa génération. Pour que les don-
nées soient affichées lors de ce test, il est nécessaire de cocher I'option "Ré-
pertoire de I'application ou répertoire courant".

12. Sélectionnez I'option "Répertoire de I'application ou répertoire courant". Passez a I'étape
suivante.
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13. Nous allons maintenant saisir les informations de I'exécutable. Ces informations sont affi-
chées sous I'explorateur Windows en sélectionnant les propriétés du fichier.
Saisissez par exemple les informations suivantes :

Création d'exécutable Windows

Informations de l'exécutable

Informations géneérales

1 Deéfinition de FEXE Sociéte @ PC SOFT
2 Conteny de [EXE Description : WD Application Compléte

Copyright : PC SOFT 2015
3 Données et groupware

URL site Web : http:/ /www.pcsoft.fr
4 nfos e version (1/2) Email : info@pesoft.fr

L'adresse email sera également utilisée par le composant Feedback pour lenvei des suggestions

5 Framework et dysfonctionnements concernant votre application.

6 Sécurite Les informations sont affichées dans longlet "Version™ ou "Détails” de la fenétre des propriétés de
lexécutable accessible depuis lexplorateur de fichiers.

Signature

Une signature permet de garantir la provenance et lauthenticité de votre exécutable aux utilisateurs.
Voulez-vous signer lexécutable 7

K Ne pas signer

+f  Signer avec le certificat : | PC SOFT Exemples (PC SOFT Exemples) -

WINDEV. Zl Note : si votre poste est connecté a internet, un horodatage sera ajouté automatiquement a la signature.

o

Cet écran permet également de signer si nécessaire I'exécutable.

Passez a I'étape suivante.

14. L'écran suivant concerne le numéro de version de I'exécutable. Il est possible d'utiliser :
 un format compatible avec les précédentes versions de WINDEYV,

« un format standard Windows. Sélectionnez cette option.

15. L'écran suivant concerne le framework WINDEV. Cet écran n’est pas disponible en ver-
sion Express.
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Le framework correspond aux différentes librairies nécessaires au fonction-
nement de I'exécutable.

L’option "Dl du framework a coté de I'exécutable" permet d’utiliser uniquement les librairies
nécessaires. Ces DIl sont copiées dans le répertoire de I'exécutable.

L’option "Framework intégré dans I'exécutable" permet de diffuser uniquement I'exécutable
(les DLL étant présentes dans I'exécutable).

L’option "Framework commun" permet d’utiliser le framework commun a toutes les applica-
tions WINDEYV installées sur le poste. Avec cette option, le framework est installé une seule
fois sur le poste (il est possible de le télécharger par Internet) et il est utilisé par toutes les
applications WINDEV. Sélectionnez "Framework commun" puis choisissez "Framework WIN-
DEV commun".

Passez a I'étape suivante.

16. Un écran concernant Windows Vista (et supérieur) apparait. Cet écran permet d’intégrer
un manifeste pour une utilisation sous Windows Vista (et supérieur).

Pour notre exemple, cochez I'option "Ne pas intégrer de manifeste pour Windows Vista et
supérieur".

Passez a I'étape suivante.

17. WINDEV propose de réaliser une sauvegarde du projet. Cette sauvegarde permet de
garder une version du projet a chaque création d’exécutable. Dans notre cas, sélectionnez
I'option "Non : ne pas faire de sauvegarde du projet" et validez 'assistant.

18. L'exécutable est créé. Il est possible de le lancer immédiatement, pour vérifier son fonc-
tionnement. Pour cela, cliquez sur le bouton "Lancer I'exécutable".

Voila, la création de I'exécutable est terminée. Beaucoup d’options a renseigner, mais aprés une
premiére configuration de vos choix, vous pourrez valider dés le début toutes les étapes de I'assis-
tant.

Il est également possible de cliquer directement sur les étapes indiquées dans
I'assistant pour parvenir directement a un écran de I'assistant. Les options par
défaut des autres écrans seront automatiquement validées.
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Création de Pinstallation

La création de I'installation est une opération trés simple : un assistant vous permet de définir les
choix principaux. Si les options proposées par I'assistant ne suffisent pas, il est possible d’utiliser
I'éditeur d’installation. Nous ne détaillerons pas son utilisation dans cette lecon. Pour plus de
détails, consultez I'aide en ligne.

Nous vous proposons ici de détailler toutes les étapes de la création du programme d’installation
afin de connaitre toutes les possibilités de WINDEV. A tout moment, vous pouvez cliquer sur le
bouton vert pour valider la totalité des écrans de I'assistant.

D Pour créer le programme d'installation :

1. Sous le volet "Projet", dans le groupe "Génération", déroulez "Procédure d’installation" et sé-

lectionnez I'option "Créer la procédure d’installation". L’assistant de création d’exécutable et

d’installation se lance.

2. Nous avons déja créé I'exécutable : les options choisies sont mémorisées. Nous allons juste

modifier le répertoire d’installation des fichiers de données :

 Dans la partie "Exécutable" de I'assistant (dans le menu a gauche), cliquez sur "Données et
groupware".

* Sélectionnez I'option "Répertoire des données de I'application". Cette option permet d’utili-
ser la norme Windows pour I'installation des fichiers de I'application.

3. Cliquez dans I'assistant sur 'intitulé "Compléments" de la partie "Exécutable".

4. 'assistant propose de réaliser une sauvegarde du projet. Sélectionnez I'option "Non : Ne

pas faire de sauvegarde du projet" et passez a I'étape suivante.

5. L'assistant propose de créer la page des nouveautés. Cet écran n’est pas disponible en

version Express.

Création de lexécutable et de linstallation

Documentation des nouveautés
Vous pouvez mettre 3 disposition des utilisateurs de Fapplication, un fichier daide contenant les
1Exécutabte
Définition de IEXE
Contenu de FEXE

nouveautés de la derniére version de votre application.

Voulezvous documenter les nouveautés de cette version ?
Données et groupware

Infes de versien \/ Créer une documentation des nouveautés
Framework

Sécurité

Compléments (2/2) Nom du systéme d'aide A créer: | Aide_Exécutable Windows_32_bits|

znslallalmn
Mode dinstallation
Fichiers de linstallation
Dannées
Compléments
Gabarit de linstalleur

Support

XE

Ne pas documenter les nouveautés

WINDEV. Zl

(7]

Cette option permet de créer un fichier d’aide pour présenter a I'utilisateur final les nouveau-
tés de la version. Lors d’une premiére installation, ce fichier peut correspondre a 'aide du lo-
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giciel.

Sélectionnez I'option "Créer une documentation des nouveautés" et passez a I'étape sui-
vante.

6. Vous pouvez définir les éléments qui seront automatiquement intégrés au fichier d’aide.
Conservez les options par défaut et passez a I’étape suivante.

Si I'application posséde déja un systéme d’aide, il est possible de I'utiliser pour
le compléter avec une page de nouveautés.

7. Validez le message. L'exécutable est automatiquement créé (avec les options que nous
avons définies lors de la création de I'exécutable) et le systéme d’aide est créé. Vous pouvez
saisir les informations spécifiques dans le systéeme d’aide. Pour I'exemple, laissez les infor-
mations créées par défaut. Pour reprendre la création du programme d’installation, cliquez
sur I'option "Poursuivre la création de la procédure d’installation".

Creation de la procédure d'installation |E]
Poursuivre |a création de la procédure dinstallation m

Annuler la crégtion de la procédure dinstallation @]

Cliguez sur ce message pour l'iconiser

L’aide est automatiquement compilée.
8. Nous passons maintenant dans la partie "Installation" de I'assistant. Dans ce premier
écran, choisissez le mode d'installation :
« Installation individuelle pour une application indépendante, installée et lancée sur chaque
poste. Nous choisissons cette option.
¢ |nstallation avec mise a jour automatique, pour une installation sur un poste serveur. Les
applications seront installées a partir du serveur. En cas de mise a jour, seule une mise a
jour du serveur est nécessaire. Les applications installées se mettront a jour automatique-
ment.
Passez a I'étape suivante.
9. Choisissez une installation standard. Passez a I'étape suivante.
10. Nous ne changeons pas le répertoire d’installation par défaut. Passez a I'étape suivante.
11. Dans la liste des fichiers installés, conservez les fichiers proposés. Par défaut, WINDEV
propose le fichier Exécutable et le fichier d’aide (créé par I'aide des nouveautés). Nous allons
ajouter les fichiers de données :
* Cliquez sur le bouton "Ajouter". L'explorateur Windows affiche le contenu du répertoire de
génération de I'application.
* Sélectionnez les fichiers de données Client, Commande, LigneCommande, ModeRégle-
ment et Produit (fichiers d’extension ".fic", ".ndx" et ".mmo").
* Validez. Les fichiers sont automatiquement positionnés dans le répertoire commun des
données.
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Fichiers installés

) Chemin de destination p° Raccourci »
1Burculabl.e "
Définition de [EXE
Contenu de [EXE
Infos de version
Framework
Sécurité
2nstal.latian
Mode dinstalation
Fichiers de lnstallation
Données
Compiéments
Gabarit de finstalleur Aouter... Enlever ~ Légende  Propriétés...

~

Support .
Framework WinDev

® Intégrer le framework WinDev dans linstallation
Linstalation générée peut-&tre déployée nimporte ol et contient tous les ééments nécessaires.
Téiécharger le framework WinDev sur le site de PC SOFT lors de linstallation
L ion est mains. i mais demande ion Internet pour télé ger le fi

Ne pas installer de frameviark
Ce cas est conseilé si le framework est défa présent sur les postes clients.

WINDEV, Zl
(7] ES v B2 4

12. Passez a I'étape suivante.

13. Dans les paramétres de la base de données, décochez toutes les options. Passez a
I'étape suivante.

14. Dans les modules complémentaires, conservez les options suivantes :

Création d'installation

Modules complémentaires

Les éléments optionnels suivants sont disponibles pour vatre installation. Cochez ceuw que vous
15“5‘:“““’"e souhaitez intégrer.
Définition de FEXE
Contenu de [EXE

Infas de version

Installer laide pour le Macra Code Utilisateur

Fer=zars Intégrer linstallation de Etats et Requétes (attention : volumineux)
Sécurité
znmlmm Afficher une licence dutilisation lors de linstallation
Mode dinstalation
Fichiers de linstalation Afficher un fichier ‘isez-moi’ & la fin de linstallation
Données
Compléments (1/2) ~/  Choisir des outils optionnels & inclure dans linstallation

Gabarit de tinstalleur
Support ~ Inclure le désinstallateur

Cette option vous permet dinclure laide des fonctions du Wlangage pour les applications

(=
0 utilisant le Macro Code Utilisateur
WINDEV. Zl

2] I:n:l 4
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Nous allons choisir les outils optionnels a installer et inclure le désinstallateur. Grace au

désinstallateur, les utilisateurs pourront désinstaller I'application depuis le gestionnaire de

programmes de Windows. Passez a I'étape suivante.

Remarque : Dans la version Express, il n’est pas possible de sélectionner les outils option-

nels.

15. Nous allons sélectionner WDOptimiseur. Cet outil permet d’optimiser régulierement les

fichiers de données de I'application.

16. Cliquez sur I'option "Support" a gauche de I'assistant. Nous allons générer I'installation

dans un répertoire unique. Par défaut, le programme d’installation est créé dans le sous-ré-

pertoire "Install" du projet. Il est possible de :

« Spécifier un mot de passe pour I'installation. Seul I'utilisateur connaissant le mot de passe
pourra lancer l'installation de I'application.

« Signer l'installation avec un certificat. Cette option permet de garantir I'intégrité du pack
d’installation.

17. Validez. Le programme d’installation est automatiquement créé.

18. Un écran apparait permettant de tester I'installation ou d’ouvrir le répertoire de généra-

tion.

Installation d’une application

Dans la fenétre de fin de création de I'installation, cliquez sur le bouton "Tester". Si vous avez
fermé cette fenétre, lancez directement le programme "Install.exe" présent dans le répertoire du
programme d'installation. L'installation de I'application se lance.

P Nous allons suivre les différentes étapes du programme d'installation de I'application "WD
Application Compléte".
1. Si vous utilisez un systéme d’exploitation correspondant a Windows Vista ou supérieur, une
fenétre s’affiche demandant I'autorisation d’exécuter le programme. Validez cette fenétre.
2. Choisissez la langue du programme d’installation et cliquez sur "OK".

Choisissez la langue
Choose a language

B H Frencei

LT
BN Anglais

- oK Annuler
Rézlisé avec WinDev 4

3. L'assistant d’installation se lance. Deux modes d'installation sont disponibles :

* Installation rapide : L'installation est directement réalisée avec les paramétres spécifiés par
le fournisseur de I'application.

« Installation personnalisée : L’assistant demande a I'utilisateur les paramétres d’installation
de I'application.
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4. Choisissez "Installation personnalisée". L'assistant demande le répertoire d’installation de
I'application.

Bienvenue dans l'assistant d'installation de WD
Application Compléte

Ce programme va installer le logiciel WD Application Compléte sur votre ordinateur.

Il est recommande de fermer toutes les applications en cours avant de lancer 'installation.

L'application va &tre installée dans le répertoire suivant :
C:\Program Files\WD Application Compléte

s

Realisé avec WinDev € Précedent | Suvant Annuler () .

5. Validez le répertoire d’installation de I'application.
6. Passez a I'étape suivante et terminez I'installation de I'application.
7. LU'installation de I'application se lance.

Les différents types de déploiement

Nous venons de réaliser le déploiement d’une application simple. Dans 'assistant de création de
I'installation, WINDEV propose également des installations avec mise a jour automatique.

Présentation

WINDEV propose par défaut plusieurs modes d’installation pour une application WINDEV :

¢ Installation autonome :
Ce type d'installation permet de créer un programme d’installation unique. Ce programme
d’installation sera exécuté par I'utilisateur final, directement sur son poste.
Pour mettre a jour I'application, il suffira de recréer une installation de I'application. L'utilisa-
teur final devra installer ce nouveau programme.
C'est le type d'installation que nous venons de réaliser.

* Installation avec mise a jour automatique :
Ce type d’installation permet de détecter automatiquement les mises a jour lors du lancement
de I'application. Si une mise a jour est disponible, I'utilisateur peut immédiatement se mettre a
jour.
Ce type d’installation est disponible aussi bien via réseau ou via le Web. Il est également pos-
sible de réaliser une installation multi-site.

Détaillons un peu plus le fonctionnement d’une installation avec mise a jour.
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Installation avec mise a jour réseau

La création du programme d’installation est réalisée grace a I'assistant de création de programme

d'installation (option "Procédure d’installation" sous le volet "Projet").

Le programme d’installation obtenu a la fin de I'assistant est en fait composé de deux installa-

tions :

« l'installation de I'application de référence. L'application de référence doit étre installée sur le
réseau (par exemple dans un répertoire partagé ou sur un serveur), accessible par tous les utili-
sateurs finaux de I'application.

* 'installation de I'application elle-méme. Cette installation est englobée dans I'application de
référence. Elle n’est accessible qu’une fois I'application de référence installée.

Le schéma suivant présente le mode d’installation d’une application utilisant une base HFSQL
Classic en local, avec une mise a jour réseau.

A chaque lancement de I'application par I'utilisateur final, la vérification de la version de I'appli-
cation de référence est automatiquement réalisée. Si cette version a été modifiée (par exemple si
une mise a jour de la version de référence a été effectuée), une mise a jour de I'application finale
est automatiquement proposée.
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Installation avec mise a jour Internet

L'installation avec mise a jour par Internet utilise le méme principe.

La création du programme d’installation est réalisée grace a I'assistant de création de programme
d'installation (option "Procédure d’installation" sous le volet "Projet").

Le programme d’installation obtenu a la fin de I'assistant est en fait composé de :

« I'installation de I'application de référence et la page Web permettant de télécharger I'installa-
tion cliente. Ces éléments doivent étre installés sur un serveur HTTP.

« I'installation de I'application elle-méme. Cette installation est englobée dans I'application de
référence. Elle n’est accessible qu’une fois I'application de référence installée, par la page Web
de téléchargement.

Le schéma suivant présente le mode d’installation d’une application utilisant une base HFSQL
Client/Serveur, avec une mise a jour par Internet.

Remarque : Ce type d'installation peut également étre effectuée via le CLOUD pour applications
PC SOFT (si vous disposez d'un compte).

Installation multisite

L'installation multi-site est la combinaison de :
* une installation réseau de référence déployée sur un réseau local.

e une installation HTTP utilisée pour la mise a jour de l'installation de référence sur le réseau
local.
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LecoN 3.15. Dirrusez "Etats ET RE-
QUETES"' AVEC VOS APPLICATIONS

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

¢ A quoi sert le logiciel "Etats et Requétes".
¢ Comment diffuser le logiciel "Etats et Requétes".
¢ Comment utiliser le logiciel "Etats et Requétes".

® Durée estimée : 10 mn

WINDEV 21 version "Express" :
Le logiciel "Etats et Requétes" n’est pas disponible dans cette version d’évaluation
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Présentation du logiciel "Etats et Requétes"

Le logiciel "Etats et Requétes" permet aux utilisateurs de modifier et de créer a leur convenance
les états et les requétes de vos applications.

Un utilisateur trouve qu’il manque une information sur I'état fourni en standard? Avec le logi-
ciel "Etat et Requétes", il peut ajouter I'information directement depuis I'apercu avant impression.
Cette modification peut étre intéressante pour d’autres utilisateurs? L'état peut étre mis a dispo-
sition de tous les utilisateurs utilisant I'application en réseau. De méme pour les requétes.

Le logiciel "Etats et Requétes" est gratuit et librement redistribuable avec vos
applications créées avec WINDEV. Consultez la licence pour plus de détails sur
les conditions de redistribution.

Lancement du logiciel "Etats et Requétes"

Pour que les utilisateurs finaux personnalisent les états de votre application ou créent leurs
propres états et leurs propres requétes, il suffit de lancer le logiciel "Etats et Requétes".
Pour permettre a vos utilisateurs finaux de lancer le logiciel "Etats et Requétes" :
« soit affichez vos états sous la fenétre d’apercu avant impression. Les utilisateurs finaux
pourront lancer le logiciel "Etats et Requétes" en cliquant sur l'icone i .
¢ soit ajoutez le menu d’aide automatique ‘?’ dans la fenétre principale de votre application :
sous le volet "Fenétre", dans le groupe "Barres et menus", déroulez "Menu principal" et
sélectionnez I'option "Ajouter le menu ‘?™".
Dans I'assistant de création de ce menu, cochez les options "Créer, modifier un état" et
"Créer, modifier une requéte".
« soit utilisez la fonction LanceEtatsEtRequétes dans votre application.

Diffuser le logiciel "Etats et Requétes" avec votre application

Pour diffuser le logiciel "Etats et Requétes" avec votre propre application WINDEYV, il est néces-
saire de :
e indiquer au niveau du projet que I'application autorise le lancement du logiciel "Etats et Re-
quétes'".
« définir si nécessaire au niveau de I'analyse les fichiers et rubriques qui seront utilisables
avec le logiciel "Etats et Requétes".
* définir les états et les requétes modifiables sous le logiciel "Etats et Requétes'".
e créer I'exécutable et le programme d'installation intégrant le logiciel "Etats et Requétes".

Nous allons détailler ces différentes étapes en manipulant le projet "WD Application Compléte".

Si vous n'avez pas réalisé les manipulations des lecons précédentes, vous pou-
vez suivre cette lecon en ouvrant un projet corrigé : sous le volet "Accueil", dans
le groupe "Aide en ligne", déroulez "Guide d’Auto-formation" puis sélectionnez
"Application compléte (Corrigé)".

Corrigé
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Paramétrage du projet

P Pour utiliser le logiciel "Etats et Requétes" a partir de votre application, il est nécessaire de
configurer le projet associé a votre application.
1. Si nécessaire, ouvrez le projet exemple "WD Application Compléte": sous le volet "Accueil”,
dans le groupe "Aide en ligne", déroulez "Guide d’Auto-formation" puis sélectionnez I'option "WD
Application Compléte (Exercice)". Le projet se charge.

Si vous n’avez pas réalisé les états dans le projet "WD Application Compléte",
ouvrez le projet corrigé de I'application : sous le volet "Accueil", dans le groupe
"Aide en ligne", déroulez "Guide d’Auto-formation" puis sélectionnez I'option "WD
Application Compléte (Corrigé)".

2. Affichez la description du projet.

Rappel : Pour afficher la description du projet, sous le volet "Projet", dans le groupe "Projet",
cliquez sur "Description".

3. Dans 'onglet "Avancé", cochez I'option "Autoriser le lancement de "Etats et Requétes".

Projet Options avancées
Etats et Requétes
B2 Analyse " utoriser le lancement de "Etats et Requétes”
FAA (Fonctionnalités Automatiques de [Application)
| |REEE " Activer le GFI (Grisage de Fenétre Inaccessible) pour assombrir
Activer le "Le Saviez-vous” des FAA
@ Live Data =
Macro Code Utitisateur Animations des fenétres Al
B Langues Menu des FAA Bl voir les FAApropasées
Seécurité de lapplication
o, Styls
0oL Verrouiler automatiquement Lapplication si clle reste inactive p|
Pour la déverrouiler, utilisateur devra saisir son mot de passe d
JXGDS Comptage du temps
/' Activer le comptage du temps passé sur les éiéments du projet
]
1— Opt
3 Options
I worce

4. Validez.

Paramétrage de I'analyse

Nous allons maintenant ouvrir I'analyse pour paramétrer les fichiers et rubriques utilisables sous
le logiciel "Etats et Requétes".

P Ouvrez I'analyse de votre projet : cliquez sur ={2 parmi les boutons d’accés rapide du menu
de WINDEV.
Par défaut, tous les fichiers de données et toutes leurs rubriques sont visibles et manipu-
lables avec le logiciel "Etats et Requétes". Si votre application contient des informations
sensibles (mots de passe, ...) vous pouvez rendre ces fichiers de données ou ces rubriques
invisibles sous le logiciel "Etats et Requétes".
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A partir du logiciel "Etats et Requétes", I'utilisateur ne peut pas ajouter, modi-
fier ou supprimer des enregistrements (les fonctions HAjoute, HModifie et HSup-
prime sont interdites). Il n'est également pas possible de créer ou de re-créer
des fichiers de données (les fonctions HCréation et HCréationSilnexistant sont
interdites).

D Pour définir un fichier invisible sous le logiciel "Etats et Requétes" :

1. Sous I'éditeur d’analyses, sélectionnez le fichier de données voulu.

2. Affichez la fenétre de description du fichier (option "Description du fichier de données" du
menu contextuel).

3. Dans l'onglet "Etats et Requétes", décochez I'option "Visible par I'utilisateur final, dans le
logiciel "Etats et Requétes™.

4. Validez.

Pour définir une rubrique invisible sous le logiciel "Etats et Requétes" :

1. Sous I'éditeur d’analyses, sélectionnez le fichier de données voulu.

2. Affichez la fenétre de description du fichier (option "Description des rubriques" du menu
contextuel).

3. Sélectionnez dans la table, la rubrique voulue.

4. Dans l'onglet "Etats et Requétes", décochez I'option "Visible par I'utilisateur final, dans le
logiciel "Etats et Requétes™.

5. Validez.

Pour prendre en compte les modifications effectuées dans I'analyse, il est nécessaire de
régénérer I'analyse (option "Génération" dans le volet "Analyse"). Une modification automa-
tique des fichiers de données est proposée pour prendre en compte les modifications
effectuées.

Paramétrage des états

Lors de la création d’un état, il est possible de spécifier si cet état est modifiable sous le logiciel
"Etats et Requétes’.

D Pour rendre I'état "ETAT_Table_REQ_RechercheCommandes" présent dans le projet "WD

Application Compléte" modifiable sous le logiciel "Etats & Requétes" :
1. Ouvrez I'état "ETAT_Table_REQ_RechercheCommandes" sous I'éditeur d’états.
2. Affichez la description de I'état (option "Description de I'état" du menu contextuel).
3. Dans l'onglet "Options", cochez "Etat modifiable sous Etats et Requétes".
4. Cochez :
* 'option "Interface modifiable uniquement" pour que l'interface de I'état uniquement soit
modifiable sous Etats et Requétes.
* 'option "Tout modifiable (interface et code)" pour que I'état soit entierement modifiable
sous Etats et Requétes.
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de 1'é ¥
i D Si le format de [état n'est pas supporté par limprimante — — Liste des modéles
Imprimer 'état tel quel -
. are . . #5  Description du tableau
@ Etirer ou réduire automatiquement au format supporte
THM
@ Etirer ou réduire en appliquant les ancrages
’_ Blocs Etats et Requétes Intégration du code compilé
- ~/ Etat modifiable sous Etats et Requétes! Intégrer le code compilé
@ Interface modifiable uniguement ('état est complétement indépendant)
Format
Tout modifiable (interface et code)
T:_ Options Autres paramétres
Envoyer chague page sépareément a limprimante Tenir compte des espaces qui complétent les
. rubriques (compatibilité WinDev 5.5)
m Fond La premiere page est une page de couverture

E2=4 Langue
—

Export PDF/A-1b
Activer les erreurs spécifigues a lexport PDF/A-1b

0 -t ~ X
5. Validez et enregistrez I'état.

Paramétrage des requétes
Par défaut, une requéte est modifiable sous le logiciel "Etats et Requétes".

D Pour rendre une requéte de votre application modifiable sous le logiciel "Etats et Requétes" :

1. Ouvrez la requéte sous I'éditeur de requétes.
2. Affichez la description de la requéte (option "Description de la requéte" du menu contextuel

du graphe de la requéte).
3. Cliquez sur le bouton "Avancé" (présent parmi les "Actions").
4. Dans l'onglet "Etats et Requétes", cochez "Visible sous Etats et Requétes".

5. Validez et enregistrez la requéte.

Création de 'exécutable et diffusion de I'application

La création et la diffusion d’une application utilisant le logiciel "Etats et Requétes" se fait de la
méme facon que pour une application classique. Vous pourrez indiquer les paramétres spéci-
fiques au logiciel "Etats et Requétes" lors de la création de la procédure d’installation.

D Pour créer le programme d'installation de votre application WD Application Compléte :
1. Sous le volet "Projet", dans le groupe "Génération", cliquez sur "Procédure d’installation".
L'assistant de création d'installation se lance. Cliquez sur le lien "Installation" a gauche de I'as-

sistant.
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2. Sélectionnez "Créer I'exécutable maintenant". La création de I'exécutable est réalisée.

Si I'assistant propose la création du fichier d’aide, validez les différents mes-
sages.

3. L'assistant de création d'installation se lance.

4. Choisissez une "Installation individuelle". Passez a I'étape suivante.

5. Choisissez une "Installation standard". Passez a I'étape suivante.

6. Validez le répertoire d’installation proposé et passez a I'étape suivante.

7. Dans I'écran "Fichiers installés", sélectionnez si nécessaire les fichiers de données (.fic,
.mmo et .ndx) présents dans le répertoire de I'exécutable. Pour cela, cliquez sur "Ajouter" et
sélectionnez ces fichiers.

Si I'application réalisée doit s'installer sous Windows Vista ou supérieur avec

I'UAC active, il est nécessaire de configurer I'application et son installation pour

installer et utiliser les fichiers de données dans le répertoire des données de

I'application. Dans ce cas :

* |ors de la création de I'exécutable, dans I'étape "Répertoire des fichiers de don-
nées", sélectionnez I'option "Répertoire des données de I'application”.

* |ors de la création de I'installation, dans I'étape "Fichiers installés", spécifiez le
répertoire d’installation dans les propriétés de chaque fichier (répertoire com-
mun des données).

8. Cliquez a gauche sur le lien "Compléments".

9. Dans I'écran "Modules complémentaires", vérifiez que I'option "Intégrer 'installation de

Etats et Requétes" est cochée.

10. Dans I'écran intitulé "Etats et Requétes" :

* Spécifiez si vous voulez incorporer I'installation de "Etats et Requétes" dans votre pro-
gramme d’installation.
Dans ce cas, le package d’installation du logiciel "Etats et Requétes" est recherché. Par dé-
faut, ce pack d’installation est présent dans le sous-répertoire "Etats et Requétes" du réper-
toire d’installation de WINDEV.
Attention : Incorporer le logiciel "Etats et Requétes" augmente la taille de votre installation
de fagon non négligeable (environ 250 Mo).
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z . - - X
Creation d'installation
Etats et Requétes
i + Inclure "Etats et Requétes” dans linstalation (ajoute env. 242 Mo dans votre instalation )
D Emplacement du package dinstalation de "Etats et Requétes”
Définition de PEXE
Content de [EXE C:'\Produits\21\FR\WD\Install\Etats et Requetes\PackEtatsEtRequétes.exe
Infos de version
Framework
Sécurité
Rappel - i “Etats Et Requétes” mest pas inclus dans linstalation, il pourra étre téléchargé
2”“‘““0” directement depuis lapplication (par le menu *T", Fapercu avant impression oula fonction
Mode dinstallation LanceEtatsEtRequetes).
Fremiers de finstalation Répertoires de sauvesarde des états et requétes modifiés sur e poste utiisateur
Données N —
T EE) Etats et requétes personnels : <Repinst>\Etats et Requétes
Gabarit de Finstalieur Etats et requétes partagés :  <RepRef>\Etats et Requétes Partagés
S <RepRef> est le répertoine de référence lors dune installstion réseau.
~ Autoriser la modification de ces répertoires lors de Finstalation:
Pour rétablir les valeurs par défaut, cliquez sur le bouton Défaut Défaut

* Spécifiez si nécessaire les répertoires correspondant aux états et requétes modifiés ou
créés par I'utilisateur final.

* Le répertoire des états et requétes personnels correspond au répertoire des états et re-
quétes visibles uniquement par I'utilisateur qui les a créés.
Le répertoire des états et requétes partagés correspond au répertoire des états et requétes
visibles par tous les utilisateurs de I'application.
Ces répertoires peuvent étre modifiés lors de I'installation de 'application : il suffit de co-
cher 'option "Autoriser la modification de ces répertoires lors de I'installation".

11. Cliquez sur I'option "Support" a gauche de I'assistant.

12. Validez I'assistant. Le programme d’installation est généré. Ne fermez pas la fenétre indi-

quant la fin de la création de I'installation.

Installer et utiliser le logiciel "Etats et Requétes"

Installation de I'application

Pour tester l'installation et I'utilisation du logiciel "Etats et Requétes", nous allons installer I'appli-
cation "WD Application Compléte".

En suivant les étapes du paragraphe précédent, vous avez généré le programme d’installation de
cette application. Le programme d’installation a été créé dans le sous-répertoire "Install" du projet
en cours.

) Dans la fenétre de fin de création de I'installation, cliquez sur le bouton "Tester". Si vous avez
fermé cette fenétre, lancez directement le programme "Install.exe" présent dans le répertoire
du programme d’installation. L'installation de I'application se lance.

P Nous allons suivre les différentes étapes du programme d’installation de I'application "WD
Application Compléte".

1. Si vous utilisez un systéme d’exploitation correspondant a Windows Vista ou supérieur, une
fenétre s’affiche demandant I'autorisation d’exécuter le programme. Validez cette fenétre.
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2. Choisissez la langue du programme d’installation et cliquez sur "OK".

3. L'assistant d’installation se lance. Deux modes d’installation sont disponibles :

* Installation rapide : L'installation est directement réalisée avec les paramétres spécifiés par
le fournisseur de I'application.

¢ Installation personnalisée : L’assistant demande a I'utilisateur les paramétres d’installation
de I'application.

4. Choisissez "Installation personnalisée". L'assistant demande le répertoire d’installation de

I'application.

5. Validez le répertoire d’installation de I'application.

6. L'écran "Etats et Requétes" permet d’installer le logiciel "Etats et Requétes" (uniquement si

ce programme n’est pas déja installé sur le poste en cours).

Version : VI200010E
Etats et Requétes

"Etats et Requétes” est un logiciel de PC Soft qui peut vous permettre d'éditer vos propres
états et de faire des requétes sur les données de I'application.

“ous pouvez installer ou mettre 3 jour "Etats et Requétes” pendant l'installation de
I'application.

Remarque : Cette installation n'a aucune influence sur le fonctionnement de |'application et
n'est nécessaire gue si vous voulez utiliser "Etats et Requétes”.

Souhaitez-vous installer "Etats et Requétes” ?
@ Oui, installer "Etats et Requétes” maintenant
Mon, n'installer "Etats et Requétes” qu'a la premiére utilisation

Répertoire d'installation de "Etats et Requétes”

. ' |C:\Prugram Files\Etats et Reguetes|

7. Passez a I'étape suivante.
8. L'écran suivant permet de définir les répertoires utilisés pour I'enregistrement des états et
des requétes.

Version : VI200010E

Etats et Requétes

"Etats et Requétes” est un logiciel de PC Soft qui peut vous permettre d'éditer vos
propres états et de faire des requétes sur les données de |'application.

Vous pouvez indiquer le chemin des répertoires de sauvegarde pour les états et
requétes que wous allez personnaliser :

Repertoire des etats et reguétes personnalisés non partages
Ct\Program Files\WD Application Compl&te\Etats et Requétes
Répertoire des états et requétes personnalisés partagés entre les
utilisateurs (optionnel)

C:\Program Files\WD Application Compl&te\Etats et Requétes Partagés

9. Passez a I'étape suivante et terminez I'installation de I'application.
10. L'installation de I'application, puis I'installation du logiciel "Etats et Requétes" se lancent.

Partie 3: Application com pléte avec données (c) PC SOFT - www.pcsoft.fr - Version Express - Diffusion interdite



WINDEY 7 |

Test de Papplication
Nous allons maintenant nous placer dans la peau de I'utilisateur final de votre application.

D Pour tester I'application :
1. Lancez I'application "WD Application Compléte".

2. Sélectionnez I'option "Etats .. Liste des clients". L’état apparait en mode "Apercu avant im-
pression".

% Exporter O, Rechercher

NEIUE T R SRSV B
geo | DEscemert seecion e Amotston zoom ©, e | volt

Mode e Pages

@ Liste des clients =5

Pay: EASUNS

EtaProvince ouRégion:  Kentuky

Nom complet Adresse Code postal Vitle
AN Tamsin 518 Corbin Avenue 2461 Uniontown
BEEF Fynn 441 Claremant Avenve 41071 Newport
BERKELEY Emerald 203 by Place 41072 Newport
B1GS Eveline 160 Sal Laf Court 41071 Newport
BRIDGESTONE Brant 523 Vestervelt Place

BRYTHE Vance @29 Bdwell Avenve

DEACON Bernice. 416 Freedon Place

FRENCH Sherie 480 MePherson Place:

GEORGE Calumbine 126 Pavonia Averue

GOLDSMTH Maryanne 143 Stae Hoy.

HAM Cedar 595 Colden Sreet

HARRY Anrice 172 Dey Sreet

HEPBURN Lainey 577 Central Avere

JOHNEvie 506 Harrson Avenue.

KANE Gsmond 353 Duffeld Avenve

MARSHALL Cameliia 157 t6th Sreet 41072 Newport

3. Dans cet écran, deux nouvelles icones font leur apparition :

= Permet de modifier I'état en cours dans I'apercu avant impression.
x|
2 Permet de créer un nouvel état.

P Nous allons modifier cet état :
1. Cliquez sur I'icbne 7.
2. 'état apparait en édition sous le logiciel "Etats et Requétes".
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= <
Accucil [RESHE Création Modifgetion@iRICREmen NNRIINS |  ..5is ol - X
@29 LW X mOpQ i & Q - @
B vow nowde ownr envegitrer Fermer imprimer Miseen  Aper T Rechercher Hide ete
5 el o ¥ v L boupraver " *
- Géné E E Recherche! Action Aide en ligne
T O T T P T O O O T T eI e
. . Suamn e
@ Liste des clients =
baye:FRANCE
kE¥ Debut de rupture 2 Etat/Province ou Région :  Languedoc Roussilon
(Ciomt EemrovneeR
Nom complet Adresse Code postal Ville:
. -
GUENOT Alderic 7475 allée de s Reine Marguerite T 24000 montpetier
fEoicd de paze TNUMPAGE] TNGPAGES]
7W
g Nnmbre_g; lignes : = ‘?g‘?‘?? Développé avec WinDev
I

3. L'utilisateur peut alors faire les modifications qu'il souhaite :

* sur le style des informations affichées (par exemple changer la couleur d’un champ).

* sur le contenu de I'état (par exemple ajouter un champ, ...). Si I'état est lié a une requéte,
I'utilisateur peut modifier cette requéte.
SiI'état est lié a une requéte intégrée, la modification est effectuée directement dans I'état.
Sil'état est lié a une requéte indépendante, la requéte est également modifiée. La
modification sera prise en compte uniquement dans le cadre de I'exécution de I'état (si une
fenétre utilise également cette requéte, la modification ne sera pas prise en compte par la
fenétre).

) Dans cet exemple, nous allons mettre la date en rouge. Pour cela :
1. Sélectionnez le champ date dans le début de document.
2. Sous le volet "Modification", dans le groupe "Edition rapide", cliquez sur I'icone "Couleur" et
sélectionnez la couleur rouge.
3. Enregistrez votre état. Par défaut, le répertoire proposé est le répertoire d’installation de
votre application.
4. Fermez le logiciel "Etats et Requétes".
5. Sélectionnez 'option "Etats .. Liste des clients" dans I'application. L’état apparait en mode
"Apercu avant impression" et la modification réalisée est effective.
Dans cet exemple, I'état que vous avez modifié est disponible pour vous seul. Dans le cas d’une
application réseau, I'utilisateur a la possibilité de mettre a disposition de tous les utilisateurs un
état modifié.
Nous avons fini notre découverte du logiciel "Etats & Requétes". Pour plus de détails, consultez
I'aide en ligne (mot-clé : Etats et Requétes).
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Conclusion

Toute la phase de développement de notre application est terminée. Les deux prochaines legons
vont vous permettre de découvrir :

* comment transformer votre application en une application multilingue,
* comment intégrer votre application dans le Gestionnaire de sources (GDS).
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LecoN 3.16. GERER LE MULTILINGUE

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

¢ Qu’est-ce qu'une application multilingue ?
« Etape par étape, création d'une application multilingue.

® Durée estimée : 20 mn
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Qu’est-ce qu’une application multilingue?

Une application multilingue est une application qui peut s’exécuter en anglais, en francais, en
allemand ou dans une autre langue.

Une seule et méme application peut donc étre utilisée dans plusieurs langues. Mais comment
est-ce possible ?
C’est ce que nous allons voir dans cette lecon.

Nous allons manipuler un projet qui pourra s’exécuter en frangais ou en anglais, selon le choix de
I'utilisateur.

Les principales étapes d’une application multilingue sont :
¢ Le choix des langues du projet.
* L’internationalisation de I'analyse.
* L'internationalisation des éléments du projet (fenétres, états, champs, aide, ...).
¢ L'internationalisation des messages présents dans le code.
e La programmation du changement de langue dans I'application.

Nous allons appliquer ces différentes étapes au projet "WD Application Compléte". Ce projet, dis-
ponible en Francais, va étre traduit en Anglais.

Si vous n’avez pas réalisé les manipulations des lecons précédentes, vous pou-
vez suivre cette legon en ouvrant un projet corrigé : sous le volet "Accueil”, dans
le groupe "Aide en ligne", déroulez "Guide d’Auto-formation" puis sélectionnez
"Application compléte (Corrigé)"

Corrigé

Choix des langues du projet

D La premiére opération consiste a choisir les langues du projet.
1. Affichez la description du projet : sous le volet "Projet", dans le groupe "Projet", cliquez sur
"Description".
2. Cliquez sur I'onglet "Langues". Notre application va gérer le Francais et I’Anglais.
3. Cliquez sur le bouton "Ajouter". La fenétre de sélection des langues apparait.
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Sélection de langues

Recherche : langue & rechercne Hombre de langues sélecti
. . : h Afrikaans T ciemand == Américain
Description du projet
I
: Angl: Arabi Australl
v Langues du projet Sases B e J—
B censaii B :iclorusse Kl zosniaque
B tee BH Fanceis
I Bulgare I"'I Canadien francais == Catalan
D Fichiers
BBl chinois simplifi n Chinois traditionnel {8} coréen
@Livel)ata
= Croate == Danois mmmn Espagnol
B Langues
&= cstonien Finnois = Grec
L st
(o5 st Tous Aucun
2o
i{owms Exemples
Exemple positif : 12354,26
g.l Mvancé Exemple négatif : 1235426

%cmwialim

Pour les éléments actuellement ouverts sous Uéditeur,
les modifications effectudes sur les langues du projet ne

v
serant prises en compte que lors e a prochaine
@Aj\llter eswn'mer @ ;b cuverture de ces Séments.

/ Changement de langue immédiat aprés tappel & a fonction Nation du Wiangage

Langue par défaut en excution

lal yste de B

VAl X

4. Cliquez sur "Anglais". Une coche apparait a droite de la langue.
5. Validez. La langue "Anglais" apparait dans la liste des langues du projet.

jonnées : 1

4 L’'onglet "Langues" permet également de paramétrer les options linguistiques concernant les
nombres, les monétaires, les dates, ... pour la langue sélectionnée. Voyons un exemple :

1. Cliquez sur la langue "Anglais".
2. Sélectionnez I'onglet "Date".

3. Par défaut, les options linguistiques de Windows sont utilisées. Si vous sélectionnez I'op-
tion "Utiliser les paramétres suivants", il est possible de définir le format de date utilisé ainsi

que la traduction des jours et des mois.

4. Conservez 'option "Utiliser les paramétres définis dans les options linguistiques du sys-

téme d’exploitation".

Description du projet

Projet Langues du projet

O] m Analyse I I Frangais o
o .
s s Anglais
Fichiers.

@ Live Data
B Langues

ol Style

" Mombre Monétaire Heure Date Durée Divers

® {Utiiser les paramétres définis dans les options
finguistiques du systéme dexpioitation

Utiliser les paramétres suivants :

Partie 3 : Application compléte avec données
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Dans les options linguistiques, il est possible de choisir le sens d’écriture de la
langue (onglet "Divers", option "Sens d’écriture"). Il est ainsi possible de créer des
interfaces avec une langue s'écrivant de droite a gauche.

D Validez. Un message propose de synchroniser les différents éléments du projet. Répondez
"Oui". Tous les éléments du projet ouverts sous I'éditeur (fenétres, états, ...) sont fermés et la
ou les langues supplémentaires sont ajoutées a ces éléments.

Internationalisation de I'analyse

Par défaut, une analyse est créée dans une langue et ne peut pas étre traduite.

Cependant, certaines informations peuvent étre saisies dans plusieurs langues (notes du dossier,
informations partagées, ...).

Si votre application utilise le module Etats et Requétes, il est également possible de traduire les
noms de fichiers et les noms de rubriques. Cette traduction peut étre réalisée dans I'onglet "Etats
et Requétes" (de la description de fichiers ou de rubriques).

Les champs créés a partir des rubriques de I'analyse ont par défaut le libellé de la rubrique spé-
cifié dans I'analyse. Si un libellé a été spécifié dans les informations partagées de la rubrique, ce
libellé sera utilisé lors de la création du champ.

Lors du changement de la langue du projet lié a I'analyse, ce changement n’est pas automati-
quement reporté dans I'analyse. En effet, une analyse peut étre partagée entre plusieurs projets.

D Pour gérer plusieurs langues dans une analyse :
1. Affichez I'éditeur d’analyses : cliquez sur =2 parmi les boutons d’accés rapide du menu de
WINDEV.
2. Dans la description de I'analyse (option "Description de I'analyse" du menu contextuel),
sélectionnez I'onglet "International".

3. La liste des différentes langues gérées par I'analyse s’affiche. L'anglais n’étant pas géré :
e Cliquez sur le bouton "Ajouter".

* Sélectionnez "Anglais".

¢ Validez la fenétre d’ajout des langues.

Information sur lanalyse

o Sélectionnez les différentes langues gérées dans lanalyse.
Général

Synchroniser avec le projet
Détail I I Francais

s .
ahs Anglais

Journal
E=épiication

]
i/ rchivage

Attention :
4 Langage La suppression dune ou plusieurs langues ne
peut pas &tre annuide.

B international

4. Validez la fenétre de description de I'analyse.
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Pour prendre en compte toutes les langues du projet lié a I'analyse en cours, il
est également possible de cliquer sur le bouton "Synchroniser avec le projet".

D Pour saisir les informations partagées dans plusieurs langues, examinons un cas simple : la
saisie de libellé du champ lié a la rubrique "Adresse" du fichier "Client" :
1. Sélectionnez le fichier Client.
2. Affichez la description des rubriques d’un fichier de données (option "Description des ru-
briques" du menu contextuel du fichier).
3. Sélectionnez la rubrique "Adresse" et affichez les paramétres du champ relié a la rubrique
sélectionnée (informations partagées). Pour cela, cliquez sur la double fléche en bas de

St

lécran .

[m] x

Description des rubriques et index d'un fichier de données

Client

HFSQL

] MNombre de rubriques et index: 11 Taile en octets : 594 Afficher dans lordre physique
[ Nom Libelé Type Taile
22 inctient Identifiant de Ctient Id. automatique 4
&P NomCompiet Nom complet Texte 40
Adresse v Adresse Texte 50
Compiément Compiément Texte 50
CodePostal Code postal Texte 0
Vile Vile Texte 60
EtatProvinceRégion  Etat/Province ou Région Texte 50
Pays Pays Texte 0
Tééphone Tétéphone Texte 0
Hobile Habie Texte 0
P Email Email Texte 200
Paramétres du champ relié a la rubrique sélectionnée (Informations partagées)
Type de champ Champ de saisie 4
O Général
Libeté :
@ THM = W0 Frangais (5) -
Adresse
Détai = 3 Anglai} (3) =
Addresy
@) Contenu Type: 5ED Texte 4
Jasque de ssisie: I <Aucuns VL
Hote Déraulez la combo ou saisissez un masque
Taile ge saisie (caractéres) : 50 caractéres
Aide Unicode
- Bouton de suppression :  <Aucun> P
o stye
0=

e3> Onds@

O Général Avancé | Etats et Requétes

@ Rubrigue non reliée & un Métatype

Soustype: Chaine 4
g ———————— Sen:
® Non cié

Cié unique

Clé avec doublons.

Tabieau
+/ NULL Autorisé

Valeur par défaut :
NULL

@ Valeur
sQL

Créer un index full-text sur la rubrique

[V

4. Dans la zone "Libell€’, saisissez le libellé pour la langue anglaise "Address".

5. Validez.

La traduction des informations partagées de I'analyse peut étre faite :

Note

* en méme temps que la création de I'analyse.
* 3 tout moment via 'éditeur.
* a tout moment grace aux outils WDMSG et WDTRAD, deux outils permettant

d’extraire, de traduire et de réintégrer les €léments a traduire.
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P Pour prendre en compte les modifications réalisées dans I'analyse, il est nécessaire de
générer I'analyse : sous le volet "Analyse", dans le groupe "Analyse", cliquez sur "Génération".

Internationalisation des éléments du projet

Tous les éléments du projet peuvent devenir multilingues : fenétres, états, aide, ...

Nous allons modifier quelques éléments de la fenétre FEN_Menu pour voir les différentes mé-
thodes a utiliser.

Nous allons ainsi modifier :

* I'image du bandeau utilisée dans la fenétre FEN_Menu.

* les libellés des champs de la fenétre FEN_Menu.

¢ |es options du menu.

* le message affiché par le code WLangage lors de la fermeture de I'application.

D Ouvrez la fenétre "FEN_Menu" sous I'éditeur (double-cliquez sur son nom dans le volet
"Explorateur de projet", par exemple).

D Vérifions tout d’abord que la fenétre FEN_Menu est bien associée aux différentes langues
définies dans le projet :
1. Affichez la description de la fenétre (option "Description" du menu contextuel de la fenétre).
2. Sélectionnez I'onglet "Langue" : les deux langues sélectionnées dans le projet apparaissent.
3. Sélectionnez I'onglet "Général" : il faut traduire le titre de la fenétre.

Description de la fenétre

s 1 i 8 N
@3] MNom logigue FEN_ienu

Description : | Texte informatif imprimé dans

@ IHM Emplacement : C:\Mes projets\WD_Application_Compléte\FEN_Menu.wdw
Titre :
Detail = W Nl Francais (5) =
Menu
P imace - 5% Anglais (3) =
Menu
B0 Langue
Note
E Aide
Mom du menu principal : _Menu
a5, Style
Plateforme d'édition :  Windows Desktop V|

Q@ == VI:lX

4. Saisissez "Menu" dans la zone anglaise.
5. Validez la fenétre.
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Internationalisation d’une image

P Pour changer I'image du bandeau utilisé dans la fenétre FEN_Menu selon la langue d’exécu-

tion :

1. Ouvrez la fenétre "FEN_Menu.WDW".

2. l'image du bandeau est contenue dans le modéle associé a la fenétre. Il est donc néces-
saire d’ouvrir le modéle de fenétres associé :

¢ Cliquez sur le champ "WD ApplicationCompléte" et affichez le menu contextuel.

e Sélectionnez I'option "Ouvrir le modéle".

% Menu
Menu Etats

— Quvrir le modéle
=
. . Mettre 3 j depuis | dél
=liste des produits | 4% 188 jourdepuisle modele

Surcharger le champ

Référence L

* Le modéle de fenétres apparait, entouré d’un cadre orange.
3. Affichez la fenétre de description du bandeau :
* Sélectionnez le champ "WD ApplicationCompléte" et affichez le menu contextuel.

 Sélectionnez I'option "Description".
==

4. Dans la zone "Image", cliquez sur le bouton L.

Image : C:Wes projets\wWD_Application_Compléteiheader.png Bl -

5. La fenétre de gestion des images multilingues s'affiche. Il est possible d’utiliser une image
différente pour chaque langue. Cette fonctionnalité est trés utile si vous utilisez des images
contenant du texte.

d l' (m] x
Image :
[ 1] Frangais (5} C:i\Mes projets\WD_Application_Comgpléte\header.png
28 Anglais (3) Ci\Mes projets\WD_Appiication_Compiéteiheader-us.png]
Mode daffichage : 100% 4 Transparence: \_@_]Semn rimage 4
Position : [ |Haut gauche 4 Symétrie : Aucune 4

(7] T x

6. Pour notre exemple, dans la zone "Anglais", sélectionnez le fichier "header-us.png".
7. Validez. Le libellé "<Valeurs multi-langues" apparait désormais dans la zone "Image" de la
fenétre de description.
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8. Validez la fenétre de description du champ.

9. Enregistrez le modéle de fenétres ([2) ou CTRL S).

10. Mettez a jour les fenétres utilisant le modéle de fenétres en cliquant sur I'icone dans
le bandeau orange. Validez la fenétre de mise a jour.

11. Fermez le modéle de fenétres affiché sous I'éditeur.

Internationalisation des champs

Un champ peut afficher de nombreuses informations a I'utilisateur :

e un libellg,

* un message d’aide,

° une image, ...

Toutes ces informations doivent étre traduites. Ces informations sont accessibles dans les diffé-
rents onglets de la fenétre de description du champ.

D Pour notre exemple, nous allons traduire le premier volet du champ Onglet.
1. Double-cliquez sur le champ Onglet pour afficher sa fenétre de description.
2. Dans l'onglet "Général" de la fenétre de description, sélectionnez le premier onglet "Liste
des produits".
3. Dans la partie "Description d’un volet statique", il est possible de :
¢ saisir la traduction du libellé du volet : "List of products".
e définir une image spécifique pour le volet d’onglet par langue (comme nous I'avons fait pré-
cédemment).
e définir une bulle d’aide par langue.
4. Fermez la fenétre de description du champ.

Internationalisation d’un message de programmation

Tous les messages de votre programme peuvent également étre saisis dans plusieurs langues.
Dans notre exemple, la sélection du menu "Quitter" affiche le message "Quitter I'application".
Nous allons traduire ce message.

D Pour traduire le message de I'option de menu :
1. Affichez le code de I'option de menu :
 Sous I'éditeur déroulez le menu.
¢ Sélectionnez I'option "Quitter".
¢ Affichez le menu contextuel (clic droit) et sélectionnez I'option "Code".

m Sélection du menu de _Menu.OPT_Menu.OPT_Quitter 5i Erreur : par
/ Demande & 1'wtilisateur s'11 souhaite quitter 1'application
SI OuiMNon(Nen,"Quitter I'application ?"™) = Oui ALORS
{ Fin de 1'application
FinProgramme()

FIN
2. Pour traduire ce type de message, positionnez le curseur dans la chaine "Quitter I'applica-
tion ?" et utilisez la combinaison de touche [CTRL T]. Il est également possible, sous le volet
"Code", dans le groupe "Langues", de dérouler "Traduire les chaines" et sélectionner "Traduc-
tion des messages".

(c) PC SOFT - www.pcsoft.fr - Version Express - Diffusion interdite Partie 3 : Application compléte avec données

333



334

WINDEY 7 |

3. La fenétre suivante apparatt :

O X
Cric ' c
Edition d'un message multilangue
Identifiant MessTraduit : 2002 Elément: [ ]FEN_Menu A
Texte du message :
= ¥ Francais (5) = O
Quitter Fapplication 7 @
=B Angiais (3) = A
Quitter Fapplication 7 1\
Yy

= B x

4. Cette fenétre permet de saisir tous les messages de votre programme dans toutes les lan-
gues du projet.

5. Dans la zone "Anglais", saisissez "Exit from the application?" et validez.

6. L'icone Eﬂ ainsi qu’un chiffre apparait sous I'éditeur de code.

m Sélection du menu de _Menu.OPT_Menu.OPT_Quitter * Si Erreur : par pri
/ Demande & 1'utilizateur ='i1 souhaite quitter 1"application
ST OuiNon(lian, "Quitter I'application 2 ") = oui ALORS
{/ Fin de 1'application
FinProgramme ()
FIM

Ces icones indiquent que le message multilingue existe en 2 langues.
7. Fermez I'éditeur de code.

Internationalisation des menus

La traduction des options d’un menu peut étre réalisée comme pour les autres champs via la
fenétre de description de I'option, ou directement a partir de I'éditeur de fenétres.

D Pour traduire le menu de la fenétre "FEN_Menu" :

1. Sous le volet "Affichage", dans le groupe "Options", déroulez "Langue affichée" et sélection-
nez la langue a visualiser sous I'éditeur (anglais dans notre cas).

2. Les options de menu s’affichent dans la langue sélectionnée. Si aucune traduction ne cor-
respond a la langue sélectionnée, les options de menu s’affichent en francais.

3. Déroulez I'option "Menu’".

4. Sélectionnez I'option "Envoyer un email".

5. Tapez sur la touche [ESPACE] du clavier : le libellé passe en édition.

6. Saisissez le libellé en anglais : "Send an email" et validez.

7. Repassez la langue affichée en francais : sous le volet "Affichage", dans le groupe "Options",
déroulez "Langue affichée" et sélectionnez "Francais'".
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Les outils de traduction

Nous venons de traduire manuellement quelques éléments de notre application.

Pour traduire ces informations, WINDEV met plusieurs moyens a votre disposition :

e une traduction directe des messages dans les différents éditeurs. Cette traduction peut étre
réalisée via un outil de traduction, Google Trad (sous réserve de posséder une licence), ...

* une traduction réalisée grace a un outil externe (WDMSG et WDTRAD).

Saisie directe des traductions

Les traductions sont directement saisies dans l'interface du produit. Par exemple, le libellé du
bouton "Nouveau" devient "New" en anglais. Il suffit d’ouvrir la fenétre de description du champ et
de saisir dans la langue voulue la traduction correspondante.
Si vous disposez d’'un logiciel de traduction ou d’un site de traduction, vous pouvez configurer
WINDEV pour utiliser ce logiciel :
1. Sous le volet "Accueil", dans le groupe "Environnement", déroulez "Options" et sélectionnez
"Options générales de WINDEV".
2. Affichez I'onglet "Traduction".

x
- o
Options generales WINDEV
1 Utiisateur ~/ Activer le changement automatique des paramétres régionaux dentrée
Moteur de traduction
Geéneral ® Aucun
- WDDixio
3 ] Eaiteur Personnalisé :
Par Internet :
g=| Traduction
Google Traduction : Cle AP ﬂ
Répertoires
E Aide
Langues
e origine : 0 Frangais Destination : |5 Anglais
afficher” 218 g - : Z |
3. Spécifiez :

* Si les paramétres régionaux doivent étre automatiquement activés selon la langue en cours
de saisie. Dans ce cas, si la langue nécessite un alphabet spécifique, cet alphabet sera au-
tomatiquement sélectionné.

* Le logiciel ou le site a utiliser pour la traduction. Il est possible d’utiliser WDDixio, diction-
naire de traduction livré avec WDMSG (voir page suivante), un logiciel ou un site de traduc-
tion spécifique, ou Google Traduction (pour plus de détails, consultez I'aide en ligne).

* Les langues gérées.

4. Lorsque les parameétres de traductions sont définis, il est possible d'utiliser le bouton E
présent dans les différentes fenétres de description des éléments du projet : ce bouton
permettra d’utiliser le logiciel défini pour la traduction.
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Traduction avec WDMSG et WDTRAD

Il existe également un outil nommé WDMSG (non fourni en standard avec WINDEV) qui permet :

« d’extraire tous les messages d’'un projet (libellé des champs, message de code, titre des fe-
nétres, ...) pour les traduire,

e de réintégrer les messages traduits.

Les messages a traduire sont extraits :

e dans un format texte pouvant étre configuré pour étre utilisé avec la majorité des logiciels de
traduction.

¢ au format HFSQL.

WDMSG est également fourni avec un outil d'aide a la traduction, WDTRAD. WDTRAD permet de

saisir simplement toutes les traductions des informations multilingues d’un projet.

Pour obtenir plus d’informations sur WDMSG et WDTRAD, contactez le Service Commercial de
PC SOFT.

Autres éléments a traduire : les messages du framework

De nombreuses informations et messages sont présents dans le framework WINDEV. Par exemple,
les noms des jours et des mois utilisés par les fonctions de gestion des dates proviennent du
framework WINDEV. Pour traduire une ou plusieurs librairies de ce framework, il est nécessaire
d’utiliser WDINT (non fourni en standard avec WINDEV).

Ce logiciel permet d’obtenir un fichier d’extension WDM. Pour utiliser ce fichier dans votre appli-
cation :

¢ vous pouvez utiliser la fonction ChargeErreur.

* vous pouvez intégrer le fichier a la description du projet dans I'onglet "Langues". Il suffit de
sélectionner la langue voulue et de sélectionner I'onglet "Divers".

d o X
Projet Langues du projet
Nombre Monétaire Heure Date Durée Divers
[} = Analyse i
g BH rrenceis 0 ® {tiiser les paramétres géfinis dans [5 options |
SN i dusystéme !
™ Fichiers s < Utiiser les paramétres suivants :
Live Data o
Alphabet pour les configurations ANSI
<ANSI> Fl
5 ange
Sens d'écriture
® De gauche & droite De droite  gauche
o stye
~ = . 5
= Reétabiir les valeurs par défaut
19 cos
L -
- Optiors Traduction
Fichier WD de traduction :
B wance
%(nmmtalmn

Pour les éiéments actuelement ouverts sous Iéditeur,
les modifications effectuges sur les langues du projet ne
seront prises en compte que lors de la prochaine

(@ jouter  (Z) supprimer A L ouverture de ces ééments.

~/ Changement de langue immédiat aprés fappel 4 la fonction Nation du Wlangage

Sélectionner automatiquement la langue du systéme au démarrage de tapplication

"

Pour obtenir plus d’informations sur WDINT, contactez le Service Commercial de PC SOFT.
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Programmation du changement de langue

Par défaut, le projet s’exécute dans la langue d’exécution définie pour le projet, dans I'onglet "Lan-
gues" de la description du projet (option "Description" sous le volet "Projet").

Dans une application, le choix de la langue peut s’effectuer via une option de menu. La fonction
Nation utilisée dans le traitement associé a I'option de menu permet de changer la langue de
I'application en cours d’exécution.

Ajout d’'une option de menu

» Pour ajouter une option de menu :

1. Ouvrez si nécessaire la fenétre "FEN_Menu" sous I'éditeur (double-cliquez sur son nom dans
I'explorateur de projet).
2. Cliquez sur I'option "Menu" de la fenétre. Le menu se déroule.
3. Sélectionnez I'option "Envoyer un email".
4. Affichez le menu contextuel (clic droit). Sélectionnez I'option "Ajouter aprés". Saisissez le
libellé "Langues" et validez.
5. Sélectionnez I'option "Langues" que vous venez de créer.
6. Affichez le menu contextuel (clic droit) et sélectionnez I'option "Transformer pour dérouler
un sous-menu".
7. Saisissez le libellé de la premiére sous-option "Francais".
8. Appuyez sur la touche [ENTREE] deux fois et saisissez le libellé de la seconde option "An-
glais".

Nous allons maintenant saisir le code WLangage nécessaire au changement de langue.

Programmation

D Pour saisir le code de gestion des langues :
1. Sélectionnez I'option "Menu .. Langues .. Francais" sous I'éditeur.
2. Affichez le menu contextuel (clic droit). Sélectionnez I'option "Code".
3. Saisissez le code suivant :

Nation(nationFrancais)

4. Sélectionnez I'option "Menu .. Langues .. Anglais" sous I'éditeur.
5. Affichez le menu contextuel (clic droit). Sélectionnez I'option "Code".
6. Saisissez le code suivant :

Nation(nationAnglais)

La fonction Nation permet de changer la langue d’exécution de I'application. Les constantes pas-
sées en paramétre permettent de spécifier la langue a utiliser.
Le changement de langue effectué par la fonction Nation est immédiatement effectif.
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Test du projet

Nous avons traduit quelques éléments de I'application, nous allons maintenant tester le change-
ment de langue.

D Pour tester I'application :
1. Lancez le test du projet (_@ﬁ] parmiles boutons d’accés rapide). La fenétre apparait en mode
test en francais.
2. Sélectionnez 'option "Menu .. Langues .. Anglais".
3. Les différents éléments que nous avons traduits apparaissent en anglais :

Menu Etats
]::L\St of products I.'.'.Re:harche de clients [JRecherche de commandes [[|Graphe FFTableau croisé dynamique
Référence” ™ Libellg Jel Description Prix HT Visuel 0 Nouveau [ ]
uUn surf aux lignes épurées, idéal quel gue soit Modifier 1=
wvotre niveau de maitrise (debutant ou confirme). .
Son metif Blend ET sa couleur Blanc en font un
Produit d 1 En stock ?
REF-001 Surf Egg Blend Blanc 100,23 € |
Un surf aux lignes épurées, idéal quel que soit
votre niveau de mattrise (débutant ou confirmé).
Son motif Blend ET sa couleur Bleu en font un
Produit d B !
REF-002 Surf Egg Blend Bleu 230,70 €
Un surf aux lignes épurées, idéal quel que soit
wvotre niveau de maitrise (débutant ou confirmé).
Son motif Blend ET sa couleur Gris en font un
Produit d EaEeaE !
REF-003  Surf Egg Blend Gris 154,36 €
Un surf aux lignes épurées, idéal quel que soit
votre niveau de maitrise (débutant ou confirmé).
Son motif Blend ET sa couleur Jaune en font un
Produit d BNl !
REF-004 Surf Egg Blend Jaune 151,98 €
~ A

4, Terminez le test et revenez sous I'éditeur.
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Lecon 3.17. GDS

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

* Présentation
¢ Le gestionnaire de sources
« Utilisation du gestionnaire de sources

® Durée estimée : 30 mn

WINDEV 21 version "Express" :
Cette fonctionnalité n’est pas disponible dans cette version d’évaluation
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Introduction

Un développement informatique important nécessite la participation de plusieurs développeurs.
Ces développeurs doivent travailler sur un projet WINDEV unique, en partageant les différentes
ressources (fenétres, classes, ...) manipulées.

WINDEV propose en standard un gestionnaire de sources nommé "GDS" permettant de parta-
ger les sources de différents projets entre développeurs et de connaitre I'historique complet des
modifications réalisées (dans le code, I'interface, ...).

GDS (Gestionnaire de Sources)

Principe du GDS
Le gestionnaire de sources permet de stocker et de partager des projets et tous leurs éléments.

Le principe est le suivant :
* Une version de référence de chacun de vos projets est présente sur un serveur. L'ensemble
de ces versions est appelé "Base de sources".
e Chaque développeur a sur son poste une copie locale des différents projets sur laquelle il
travaille.

Serveur GDS D

Projet
<o ol i 1
D Projet

s local

Projet
local

e Lorsqu’un développeur veut modifier un élément d’un projet (une fenétre, un état, une re-
quéte, ...), il indique au GDS qu’il s’approprie temporairement cet élément. Pour cela, le dé-
veloppeur va extraire cet élément de la base de sources.

 Ce développeur obtient alors les droits exclusifs sur cet élément : il peut faire toutes les
modifications voulues sur cet élément.

¢ Les autres développeurs continuent de travailler avec la copie de la version de référence de
cet élément (présente dans la base de sources).

* Dés que le développeur a terminé ses modifications, il réintégre I'élément extrait dans la
base de sources.

Projet de
référence
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e Les autres développeurs sont automatiquement avertis de cette réintégration. lls peuvent
alors mettre a jour leur copie locale.

Serveur GDS

EXTRACTION Développeur
Réseau local

D'UN ELEMENT l
D i*Projet
local

Projet de REINTEGRATION MODIFICATION

référence

Développeur
ADSL (Internet)

SYNCHRONISATION
Ny
e l D@

Développeur
Déconnecté

Projet
local

Le GDS gere donc le travail collaboratif et permet de connaitre I'historique de toutes les modifica-
tions réalisées.

Le GDS permet également d’administrer et de réglementer les éléments partagés entre plusieurs
projets.

Projet
local

Création de la base de sources

Pour partager un projet grace au gestionnaire de sources, il est nécessaire de créer une base de
sources. Cette base de sources doit étre créée une seule fois sur un poste serveur.
Cette base de sources peut étre créée a différents moments :

¢ lors de I'installation de WINDEV.

« lors de la création d’un projet utilisant le GDS.

¢ lors de I'importation d’un projet dans le GDS.

¢ quand vous le souhaitez, directement depuis WINDEV ou depuis I'administrateur du GDS.
La base de sources peut étre installée en mode :

e HFSQL Classic,

e HFSQL Client/Serveur,

e Cloud. Le mode Cloud permet d’avoir accés aux sources des projets depuis n'importe o,

n’importe quand. Pour plus de détails, consultez le site www.pcscloud.net
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P Nous allons créer notre base de sources lors de I'importation d’un projet dans le GDS, a la
prochaine étape.

Il est conseillé de faire régulierement des sauvegardes de la base de sources du
GDS. Pour cela, il suffit de :

* se connecter en tant qu’administrateur a I'outil d’administration du GDS.

* sous le volet "Administration", dans le groupe "Sauvegardes", sélectionner I'op-
tion "Sauvegarde compléte de la base".

Intégration d’un projet dans le GDS

Ajouter le projet dans le GDS

Pour utiliser un projet existant avec le gestionnaire de sources, il suffit d’intégrer ce projet dans la
base de sources du GDS.

Si vous n'avez pas réalisé les manipulations des lecons précédentes, vous pou-
vez suivre cette lecon en ouvrant un projet corrigé : sous le volet "Accueil”, dans
le groupe "Aide en ligne", déroulez "Guide d’Auto-formation" puis sélectionnez
"Application compléte (Corrigé)"

Corrigé

P Nous allons intégrer le projet "WD Application Compléte.WDP" dans la base de sources du
GDS :
1. Sous le volet "GDS", dans le groupe "Projet", cliquez sur "Ajouter le projet". L'assistant d’ajout
de projet dans le GDS se lance :

O X
GDS - Assistant d'ajout de projet dans une base de sources

GDS - Ajout du projet dans une base de sources

Cet assistant permet dintégrer le projet en cours dans une base de sources.
Cette opération permet au projet et a ses éléments d'étre gérés par le gestionnaire de
sources.

Indiguez "emplacement de la base de sources.
Si vous n'avez encore aucune base, cliquez sur ‘Créer une base’. Créer une base...

Bases connues :
® Baselocale ou partage réseau HFSQL Client/Serveur Plateforme CLOUD

Répertoire :

Tester

o]

Nous n’avons pas précédemment créé de base de sources. Nous allons donc en créer une.
Remarque : Nous allons créer une base de sources "locale" (sur le poste de développement). Le
fonctionnement serait similaire pour une base de sources réseau.
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2. Cliquez sur le bouton "Créer une base".
3. L’écran permettant de créer la base s’affiche.

GDS - Création d'une base de sources

La base de sources doit &tre installée une seule fois sur une machine serveur.
Les développeurs pourront ensuite sy connecter :
- soit en ajoutant leur projet dans la base
(option "GDS .. Ajouter le projet complet”)
- soit en récupérant un projet de la base
(option "GDS .. Quvrir un projet depuis le GDS")

@ Création d'une base en mode partage réseau

Répertoire : | C:\Mes Projets\GDS Base de sources lm:ale{

Création en mode HFSQL Client/Serveur
Un moteur HFSQL Client/Serveur doit déja &tre installé sur ce serveur
Indiguez le nom et le mot de passe d'un administrateur de la base HFSQL @

5 Permet de gérar des £léments (projets, fendtres, pages,
UNICODE| états, ..} avec des noms contenant des caractéres unicodes

Créer la base Fermer

La base de sources peut étre au format HFSQL Classic (local ou réseau) ou au format HFSQL
Client/Serveur. Nous allons créer une base de sources au format HFSQL Classic.

L'utilisation d’'une base de sources au format HFSQL Client/Serveur permet
d'utiliser cette base de sources a distance.

4. Sélectionnez I'option "Création d’une base en mode partage réseau” et indiquez le réper-
toire de cette base de sources ("C:\Mes Projets\GDS Base de sources locale" par exemple).
5. Validez la création de la base de sources (bouton "Créer la base").

6. La base de sources est a présent créée. Nous allons pouvoir intégrer notre projet dans
cette base de sources.

7. Passez a I'étape suivante.
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8. L'assistant nous propose de placer le projet dans le sous-répertoire "Projets WinDev" de la
base de sources.

] x
GDS - Assistant d'ajout de projet dans une base de sources

Choix du repertoire distant

Indiquez Femplacement dans la base de sources (aussi appelé répertaire distant) oll vous souhaitez placer
le projet. Ce répertoire sera automatiquement créé dans la base.

Par exemple : "GDS:\Projets WinDev\WD Gold Lite”

Répertoire distant : GDS:\Projets WinDeviWD Application Compléte d
=-1b oos:
- Projets WebDev
1=+l Projets winDev
-5 WD Application Compléte
B Projets WinDev Mobile

‘ {? Mouveau répertoire distant qui sera créé.

<] B 4

Nous allons accepter cet emplacement. Passez a I'étape suivante.
9. L'assistant nous demande de sélectionner les différents éléments du projet a ajouter
dans la base de sources.

m] X
. . .
GDS - Assistant d'ajout de projet dans une base de sources
Eléments a ajouter
Sélectionnez les éléments 3 ajouter dans la base de sources.
H " Hom U Répertaire v
AL FEN_Envoi_d_un_email.wdw <RepProjet=\ -~
+/ ] FEN_Fiche_du_produit.wdw <RepProjets\
+ || FEN_Menu.wdw <RepProjet=\
+/ ™ ETAT_Bon_de_commande.vide <RepProjet=\
v '—’ ETAT_Liste_des_clients.wde <RepProjet=\
+/ = ETAI_Table_REQ_RechercheCommandes.wde <RepProjet=\
v F REQ_BonDeCommande. WDR <RepProjet="
+/ = REQ CommandesParVille.WDR <RepProjet=\
v F REQ_EwvolutionsVentes.WDR <RepProjet="
+/ = REQ RechercheCommandes.WDR <RepProjet=\
+ %4 COL_Composant.wdg <RepProjets\
v FEMMOD_Modéle.wdt <RepProjet=\
+ | MDLC_ChoixPériode.wdt <RepProjets\
v ‘WSaAutoformation.wdsdl <RepProjet>\ v
‘ Tous Aucun
o

Nous voulons que tous les éléments du projet soient ajoutés. Passez a I'étape suivante.

10. L'assistant nous demande de sélectionner les différentes dépendances du projet a ajou-
ter dans la base de sources. Ces dépendances correspondent a tous les éléments externes
nécessaires au projet (images, feuilles de styles, ...).

Nous voulons que toutes les dépendances du projet soient ajoutées. Passez a I'étape sui-
vante.
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11. Validez I'intégration du projet dans le GDS. Notre projet et tous ses éléments sont désor-
mais ajoutés dans notre base de sources.

Une fenétre d’aide sur la barre d’outils d’utilisation du GDS s’affiche. Lisez et validez cette
fenétre.

Partage d’éléments du projet

Lors de I'intégration dans le GDS de projets partageant les mémes ressources
(la méme analyse, les mémes fenétres, ...), les €léments concernés peuvent étre
partagés entre les différents projets. Ainsi, le méme élément n’est intégré qu’une
seule fois dans le GDS et les modifications sont automatiquement reportées
dans les autres projets.

Ouverture du projet depuis le GDS
Dans notre exemple, le projet est intégré au GDS et vous pouvez le manipuler directement.

Dans un cas réel, pour que d’autres développeurs travaillent sur un projet présent dans le ges-
tionnaire de sources, ils doivent récupérer, en local, une copie de ce projet.
Pour cela, les manipulations a faire sont les suivantes :
1. Ouvrir le projet depuis le gestionnaire de sources : sous le volet "Accueil", dans le groupe "Gé-
néral", dérouler "Ouvrir" et sélectionner "Ouvrir un projet depuis le GDS".
2. Indiquer les paramétres de localisation de la base de sources et valider (cette étape est
nécessaire uniquement si le projet en cours sous I'éditeur n'appartient pas au GDS) :

GDS - Connexion )

Indiquez la localisation de la base
Bases connues = C:\Mes Projets\GDS Base de sources locale
® Baselocale ou partage réseau HFSQL Client/Serveur Plateforme CLOUD

Répertoire : C:\Mes Projets\GDS Base de sources locale
MNom de [utilisateur :  MARC

Tester

X
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3. Dans I'écran qui s’affiche, indiquer si nécessaire la connexion et le répertoire local :

X
GDS - Ouverture d'un projet a partir d'une base de sources

1 - Vérifiez ou modifiez la base de sources a utiliser

C:\Mes Projets\GDS Base de sources locale Connexion...

2 - Indiquez le répertoire distant ol se trouve le projet {Source)
Par exemple : "GDS:\Projets WinDeviWD Gold Lite"

Répertoire distant :  GDS:\Projets WinDev\WD Application Compléte Plics
=l GDS:
Projets WebDev
= Projets WinDev
WD Application Compléte
Projets WinDev Mobile

v Extraire pour test les fichiers dans le répertoire ./Exe Rafraichir
projet automatiquement extrait/réintégré

3 - Indiquez le répertoire local ol vous souhaitez placer ce projet (Destination)
Par example : "C:\Mes Projets\WD Gold Lite"

Répertoirelocal : C:\Mes projets\WD_Application_Compléte

.

Remarque : Si vous avez déja ouvert le projet depuis le GDS, le GDS vous propose d’ouvrir le pro-
jet normalement ou d’écraser le contenu (pour récupérer le projet complet).

Cette opération doit étre effectuée une seule fois par chaque développeur utilisant le projet.

Le développeur qui a ajouté le projet dans le gestionnaire de sources (dans ce cas, c¢'est vous !)
n’a aucune manipulation a effectuer.

Les prochaines ouvertures d’un projet géré par le GDS sont identiques aux ouver-
tures d’un projet non géré par le GDS : il suffit d’ouvrir le projet (fichier ".WDP")
correspondant a la copie locale.

Notes

Configuration du GDS

Avant de commencer a travailler sur les éléments du projet présent dans le GDS, il est important

de configurer le mode d’extraction des éléments du projet.

Lors du travail sur des éléments d’un projet présent dans le GDS, il est nécessaire d’extraire I'élé-

ment de la base de source avant de commencer a le modifier, puis de le réintégrer une fois les

modifications effectuées. L’élément modifié est ainsi disponible pour tous les utilisateurs du GDS.

WINDEV propose deux modes d’extraction des éléments du projet :

* le mode classique : si vous affichez un élément du GDS non extrait, un panneau indique que
cet élément doit étre extrait pour étre modifié. Vous pouvez extraire immédiatement I'élément
(bouton d’extraction présent dans le panneau).

* le mode automatique : si vous tentez de modifier un élément du GDS non extrait, le GDS pro-
pose automatiquement d’extraire cet élément. Aprés la validation de I'extraction, I'élément peut
étre modifié.

Remarque : ce mode est déconseillé lors d’une utilisation du GDS avec une connexion Internet
lente.
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Dans ce cours, nous allons utiliser I'extraction automatique.

D Pour vérifier que I'extraction automatique est bien activée, sous le volet "Accueil", dans le
groupe "Environnement", déroulez "Options" et sélectionnez I'option "Options générales de
WINDEV". Dans I'onglet "Général", cochez si nécessaire I'option "Extraction des éléments a la
premiére modification".

Manipulation du projet via le GDS

Nous allons maintenant commencer a travailler avec le GDS en conditions réelles en réalisant les
manipulations suivantes :

* Modifier un paramétre du projet.

* Modifier une fenétre du projet.

Modification d’un parameétre du projet

P Nous allons modifier le projet en demandant & afficher le gabarit sur les fenétres systéme :
1. Affichez la description du projet : sous le volet "Projet", dans le groupe "Projet", cliquez sur
"Description".
2. Cliquez sur I'onglet "Style".
3. Cochez I'option "Appliquer le theme de gabarit sur les fenétres systéme".
4. Validez la fenétre de description du projet.

D Plusieurs fenétres du GDS apparaissent :
1. Tout d’abord la fenétre d’extraction automatique du projet s’affiche. En effet, nous modifions
une caractéristique du projet, il est nécessaire d’extraire le projet.

x
GDS - Extraction du projet (mode automatique)
Extraction Le projet est lié au GDS et n'est pas encore extrait.
automatigue Avant de pouvoir le modifier, il est nécessaire de lextraire
Fichier projet @ C:\Mes projets\WD_Application_Compléte\WD Application Compléte.wdp
Répertoire distant : GDS:\Projets WinDeviWD Application Compléte
Derniére modif : 15/06/2016 13:04:40
Taille = 36,31 Ko

Commentaires :

~/ Réintégrer automatiquement le projet a la fin de Lopération

P2 %

2. L'option "Réintégrer automatiquement le projet a la fin de I'opération" permet de réintégrer
automatiquement le projet a la fin de sa modification. Conservez cette option.

3. Validez cette fenétre.

4. WINDEV propose de recompiler le projet. Acceptez la recompilation compléte du projet.

5. La fenétre de description du projet se ferme et le projet est automatiquement réintégré
dans la base de sources.
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Modification d’une fenétre du projet

Nous allons maintenant modifier la fenétre "FEN_Fiche_du_produit" : le clic sur I'image doit per-
mettre de modifier I'image (comme le bouton "Modifier").

La modification d’un élément extrait (IHM, code, ...) s’effectue comme sur un projet non géré par
le GDS.

Cependant, toutes les modifications effectuées sur un élément extrait ne sont pas visibles par les
autres développeurs.

Si un autre développeur exécute I'élément extrait, I'élément qui est actuellement dans la base de
sources sera utilisé.

Il est ainsi possible de faire évoluer une application tout en gardant une version stable dans la
base de sources.

P Pour modifier la fenétre "FEN_Fiche_du_produit" :
1. Sélectionnez la fenétre "FEN_Fiche_du_produit" dans I'explorateur du projet et double-cli-
quez sur I'élément pour I'ouvrir sous I'éditeur de fenétres.

e Fenétre  Affichage  Outils s - x

R
W o
Comparer

Accueil  Projet | GDS Tests automatiques

AEB R BEDE

Eatdes  Extraire

Création

& istorique du projet [ Feuille de syles
Blimparter depuis te GDS B4 Branches 2 Travail 3 distance

©Historique  § Maitre /Inité +

Explorateur de projet

% Fiche du produit - B X
WD -3
Référence |REF-001 = Nalider
] Libellé Surf Eqg Blend Blanc > nuler &
Description Un surf aux ligne:
o
Blend ET sa couleur Blanc en font un
Wodifer rodut d SR ! Y
rix {
Prix HT i 100,238 /]

2. L’extraction automatique est activée a la premiére modification : il suffit de déplacer un
champ pour extraire I'élément. Il est également possible d'utiliser I'icdne "Extraire" présente

dans le ruban ().
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3. La fenétre d’extraction apparatit :

x
GDS - Extraction d'un eléement de la base de sources
Elément : ~] FEN_Fiche_du_produit.wdw
Répertoire distant : GDS:\Projets WinDev\WD Application Compléte
D Propriétés... Derniére modification :  17/11/2015 12:06:38  Taille : 23,87 Ko

Taches Incidents Commentaire

Mode dextraction

@ [ Exclusif (personne ne peut extraire cet éément tant que vous ne lavez pas réintégré)
> Pour test (aucun impact pour les autres, vous ne pourrez pas réintégrer [ément)

B Muitiple (les autres utilisateurs peuvent aussi extraire cet éément)

Ne plus afficher Aide) |:| X

4. Le GDS propose trois modes d’extraction :

* Exclusif (mode conseillé) : personne ne pourra extraire cet élément jusqu’a sa réintégration.
L’élément pourra uniquement étre extrait pour test.

* Pour test : I'élément pourra étre modifié mais les modifications ne pourront pas étre réinté-
grées.

* Multiple : I'élément pourra également étre extrait par d’autres utilisateurs. Dans ce cas, lors
de la réintégration, il sera possible de visualiser les différences entre les différentes ver-
sions de I'élément. Ce mode est réservé a des cas d’utilisations spécifiques et a des déve-
loppeurs avancés.

5. Nous allons extraire la fenétre en mode exclusif. Conservez 'option "Exclusif' cochée.

6. Saisissez un commentaire ("Modification de I'image" par exemple). Ce commentaire sera
utile pour les autres développeurs.

7. Validez I'extraction. La fenétre est extraite.

8. Affichez la fenétre de description du champ Image (option "Description" du menu contex-
tuel).

9. Dans 'onglet "IHM", modifiez le curseur utilisé : sélectionnez le curseur "Main systéme".
10. Validez la fenétre de description du champ.

11. Affichez le code du champ Image : sélectionnez le champ Image et utilisez par exemple la
touche [F2].

12. Saisissez le code suivant dans le traitement "Clic sur ..." :

// Exécute le code de clic du bouton qui modifie 1’image
ExécuteTraitement( Modifier, trtclic)

13. Fermez la fenétre de code.
14. Enregistrez votre fenétre (CTRL + S).
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) Testez vos modifications.

1. Lancez le test du projet (-Iﬁ[ﬁl parmi les boutons d’accés rapide).

2. Sélectionnez un produit et cliquez sur "Modifier".

3. Dans la fiche qui apparait, cliquez sur I'image du produit : le sélecteur de fichier s’ouvre
pour modifier I'image du produit. C'est bien le fonctionnement attendu.

4. Fermez la fenétre de test.

Réintégration de I'élément extrait

Maintenant que les modifications sont terminées et testées, nous allons réintégrer la fenétre dans
la base de sources. Vos modifications seront alors accessibles aux autres développeurs.

P Sous le volet "GDS", dans le groupe "Elément en cours", cliquez sur le bouton "Réintégrer".

L’écran suivant s’affiche :

GDS - Réintégration dans la base

Elément : 7] FEN_Fiche_du_produit.wdw
Répertoire distant : GDS:\Projets WinDev\WD Application Complete

Local

RECUPEFE Ie : 17/11/201512:06:38  Taille : 23,87 Ko 22 Mes Modifs...

Derniére modif:  17/11/201515:38:02  Taille : 23,89 Ko 2 eropriétes...

Taches Incidents Commentaire 1 commentaire

Modification de l|magﬁ

Garder léiément extrait

M x
Cet écran permet de :
* connaitre les modifications effectuées en comparant I'élément de la base de sources avec
I'élément extrait (bouton "Mes Modifs").

Fusion de code

Vous pouvez comparer un élément avec une de ses versions précé-
dentes. Il est alors possible de comparer le code pour récupérer un code
"perdu" ou supprimé par erreur par un autre développeur par exemple.

* accéder a I'historique de I'élément dans la base de sources (bouton "Propriétés").
* saisir un commentaire sur les modifications réalisées. Par défaut, WINDEV propose le com-
mentaire saisi lors de I'extraction.

* envoyer un message aux autres développeurs.
* réintégrer les modifications effectuées dans I'élément, tout en conservant I'élément extrait
(option "Garder I'élément extrait").
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Si vous utilisez les Centres de Contrdle, il est également possible de terminer
la tache en cours lors de la réintégration de I'élément dans le Gestionnaire
de sources. Cette fonctionnalité est utile notamment pour assurer le suivi des
taches, des corrections de bugs, ...

5. Validez la réintégration.
6. La fenétre apparait alors sous I'éditeur.

Synchronisation du projet

Plusieurs options permettent de configurer un projet manipulé avec le GDS. Ces options sont re-
groupées dans I'onglet "GDS" de la description du projet (affichée par un clic sur "Description”
sous le volet "Projet").

d O x
Brojet Travail en groupe et Gestionnaire De Sources (GDS)
Pas de groupware développeur ni de GDS
[ = Analyse
® Utiliser le GDS (seul ou & plusieurs) Editer
Fichiers Serveur : C:\Mes Projets\GDS Base de sources locale
Répertoire: GDS:\Projets WinDeviwD Application Compléte
@ Live Data
Proposer la récupération de la derniére version des éléments a l'ouverture du projet
iPropaser la réintégration des éléments 3 a fermeture du projet:
] Langues ~ Extraire/Réintégrer automatiguement le projet
; Style Travailer & plusieurs en utilisant le groupware développeur
22 s

Ces options sont les suivantes :

 Proposer la récupération de la derniére version des éléments a I'ouverture du projet.
Cette option permet lors de I'ouverture d’un projet présent dans le GDS, de proposer la
récupération de la derniére version des différents éléments du projet.

* Proposer la réintégration des éléments a la fermeture du projet.
Cette option permet d’afficher lors de la fermeture du projet la liste de tous les éléments
actuellement extraits, afin de réintégrer certains ou tous ces éléments.
Par défaut, a la fermeture du projet, les éléments extraits ne sont pas réintégrés.

e Extraire/Réintégrer automatiquement le projet.
Cette option permet d’extraire ou de réintégrer automatiquement le projet lors de la
manipulation d’un élément.
Par défaut, cette option est sélectionnée.
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Mode déconnecté (ou nomade)

Le GDS permet treés simplement de travailler en mode déconnecté ou nomade.

Ce mode permet par exemple a un développeur utilisant un portable de continuer a travailler sur
un projet présent dans la base de sources tout en étant déconnecté.

Le principe est simple :
* avant la déconnexion, sous le volet "GDS", dans le groupe "Autres actions", déroulez "Travail
a distance" et sélectionnez I'option "Se déconnecter pour une utilisation nomade".
* a la reconnexion, sous le volet "GDS", dans le groupe "Autres actions", déroulez "Travail a
distance" et sélectionnez I'option "Se reconnecter et synchroniser". Il suffit alors de réinté-
grer les éléments modifiés.

En mode nomade, deux solutions s’offrent & vous concernant I'extraction d’éléments :
 Vous ne faites aucune extraction d’élément du GDS. Ainsi, pendant toute votre période no-
made, d’autres développeurs pourront travailler sur le ou les mémes éléments que vous. A
votre retour et a votre reconnexion au GDS, il sera nécessaire de faire des fusions entre vos
propres modifications sur I'élément et celles effectuées par d’autres développeurs.
* Vous faites une extraction exclusive sur le ou les éléments que vous allez modifier. Vous
vous réservez ainsi I'élément pendant toute votre période nomade.

Administrateur du GDS

L'administrateur du GDS permet de manipuler directement les différents projets inclus dans le
gestionnaire de sources.
Il permet par exemple de :

* gérer les bases de sources (création, connexion a une base de sources).

* gérer les fichiers et les répertoires présents dans un projet de la base de sources (ajouter,

supprimer, renommer, ... des fichiers et des répertoires).

* gérer les différents fichiers de la base de sources (extraction, réintégration, partage, ...).

e lancer certains outils (options, maintenances, ...).

* visualiser I'historique d’un élément.

* visualiser I'état des éléments.

* réaliser des sauvegardes.

* donner des droits aux différents utilisateurs du GDS.

e lister les projets auxquels on participe afin de pouvoir s’en dissocier (si besoin).
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) Lancez I'administrateur du GDS : sous le volet "GDS", dans le groupe "Base GDS', cliquez sur
le bouton "Gérer". Tous les éléments du projet sont listés dans I'administrateur.

Accueil Répertoires et projets Fichiers Outils Administration (7}

Ol 1§ 8 & AX B A Cw O
& M| peonre & W

Connexion  Nouvelle  Importer  Importerun  Nouveau Supprimer Renommer Déplacer Rafralchir Apropos  Quitter
base unebase  répertoire local X supprimer du GDS
Base de sources Répertoire Fichier Divers

=) os: EE Nom " Dermiéremodit. * Version  “Extrait par g © Extrait dans .

il Projets WebDev ) FEN_Envoi_d_un_email.wdv 04/12/15 14:29:18 1 ~
=} Projets WinDev FEN_Fiche_du_produit.wdv 04/12/15 17:06:19
. iy WD Application Compiéte FEN_Menu.wdw 04/12/15 14:29:21
-l Projets WinDev Mobile ‘WinDevDialogBox.WDW  04/12/15 17:05:30
WinDeviessageBox. WDW  04/12/45 17:05:23
= ETAT_Bon_de_commande.w 04/12/15 14:29:17
ETAT_Liste_des_clients.wadi 04/12/15 14:29:17
= ETAT_Table_REQ_Recherch 04/12/15 14:29:17
REQ_BonDeCommande. WOF 04/12/15 14:29:17
REQ_CommandesParVile.W 04/12/15 14:29:17
REQ_EvolutionsVentes.WDf 04/12/15 14:28:17
REQ_RechercheCommande: 04/12/15 14:29:17
Sl COL_Composant.wdg 04712415 14:29:17

FENMOD_Modéle.wat 04412715 14:29:17

MDLC_ChoixPériode.vidt  04/12/15 14:29:17

‘WD Application Compléte.st 18/07/14 11:56:04

WD Application Compiéte.x 04/12/15 14:29:05

Wsautaformation.wdsd  18/07/14 11:56:05
% WD Appication Compléte.w 04/12/15 17:05:

w0

Ay By B Ry

& Légende

épe istant : GDS:\Projets Wi ication Compiéte

Répertoirelocal:  C:\Mes projets\WD_Appication_Compléte

Pour plus de renseignements sur le GDS, consultez I'aide en ligne de WINDEV (mot-clé : "GDS").

Déconnexion du GDS

Dans la suite de ce cours, nous allons a nouveau manipuler I'application "WD Application Com-
pléte". Pour simplifier les manipulations, nous vous conseillons de vous déconnecter du GDS :
1. Affichez la fenétre de description du projet : Sous le volet "Projet", dans le groupe "Projet", cli-
quez sur "Description".
2. Dans I'onglet "GDS", sélectionnez I'option "Pas de groupware développeur ni de GDS".
3. Validez la fenétre de description du projet.

Conclusion

Nous avons vu toutes les principales phases du développement d’une application.

WINDEV propose également différents outils pour optimiser vos applications. Pour plus de détails,
consultez la lecon "Audits du projet", page 383.
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LecoN 4.1. INTRODUCTION

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

¢ Principe du Client/Serveur
* Pourquoi passer une application en HFSQL Client/Serveur?

® Durée estimée : 5 mn
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Présentation

WINDEV permet de créer des applications accédant a des bases de données HFSQL Client/Ser-
veur.

Une base de données en mode Client/Serveur permet de déporter la ou les bases de données sur
un poste serveur.

Ce mode de fonctionnement :

e accroit la sécurité de vos données,

* permet de gérer trés facilement le mode multi-utilisateurs,
« facilite la maintenance, ...

QE Poste Client 1

EH

Application WINDEV ""
e,
*,

- - o, mm Serveur HFSQL
=8 Poste Client 2 "0" == Windows ou Linux

EH

Application WINDEV *

|I Serveur Manta
““ll‘““ @
DAl |

Q
e o o0 ’Q"
8 Ng Bases de données
==& Poste Client n ’Q’ HFSQL

\J Client/Serveur
&

’Q

N3

k”

EHi

Application WINDEV

WINDEV permet de :

e créer entierement une application utilisant une base de données HFSQL Client/Serveur.

e modifier une application utilisant une base de données HFSQL Classic pour qu’elle utilise une
base de données HFSQL Client/Serveur.
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Pourquoi passer une application en mode HFSQL Client/
Serveur?

Les principaux avantages d’une application en mode HFSQL Client/Serveur par rapport a une
application en mode HFSQL Classic sont les suivants :

o 'utilisation de HFSQL Client/Serveur est plus sécurisée (utilisation d’un login, d’'un mot de
passe et définitions de droits associés aux utilisateurs).

* Pas de gestion de répertoires : tous les fichiers de la base de données sont regroupés au méme
endroit.

* Les clients finaux ne voient pas les fichiers de données dans leur explorateur et ne peuvent pas
y accéder directement.

* Les bases de données en mode Client/Serveur peuvent étre utilisées par une connexion Inter-
net.

* Une gestion du mode multi-utilisateur native : les performances en mode multi-utilisateur sont
optimisées.
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LecoN 4.2. MISE EN PLACE D’UNE
BASE DE DONNEES CLIENT/SERVEUR

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

* Installation d’un serveur HFSQL local

* Création d'une application utilisant une base de données HFSQL Client/Serveur
 Adaptation d’une application pour gérer une base de données HFSQL Client/Serveur
* Fonctionnalités disponibles en mode Client/Serveur

@ Durée estimée : 10 mn

360 Partie 4 : Administrer une base HFSQL Client/Serveuri(c) PC SOFT - www.pcsoft.fr - Version Express - Diffusion interdite



WINDEY 7 |

Présentation

Dans cette lecon, nous allons effectuer toutes les opérations nécessaires au développement et
au déploiement d’une application utilisant une base de données HFSQL Client/Serveur.

Installation d’un serveur HFSQL local

La premiére opération a faire avant de commencer a développer consiste a installer un serveur
HFSQL.
Sur le poste de développement, ce serveur peut étre installé en local (c’est ce que nous allons
faire). En déploiement, ce serveur peut étre installé sur un poste spécifique.
Le programme d’installation du serveur HFSQL est disponible sur le CD de WINDEV. Si vous ne
possédez pas ce CD, I'installation du serveur HFSQL est également disponible sur le site de PC
SOFT (www.pcsoft.fr).
Pour installer le serveur HFSQL en local :
1. Lancez le programme d’installation de WINDEV.
2. Choisissez I'option "Installation du Serveur HFSQL C/S".
3. Sélectionnez ensuite I'option "Installer un serveur HFSQL Client/Serveur".
4. Acceptez la licence.
5. Choisissez la plateforme (option "Pour Windows sur cette machine").
6. Si des serveurs HFSQL sont déja installés sur le poste en cours, choisissez I'option "Instal-
ler un nouveau serveur".
7. Sélectionnez le répertoire d'installation et indiquez le nom du serveur et le port. Par défaut,
le port utilisé est 4900.

puis une autre machine.

Si ce port est déja utilisé (par un autre serveur HFSQL par exemple), pensez a le

Pensez a ouvrir ce port sur le firewall pour se connecter au serveur HFSQL de-
modifier.

8. Installez le Centre de Controle HFSQL si celui-ci n’est pas présent ou accessible depuis
votre poste.

Le Centre de Controle HFSQL est nécessaire a la gestion de la base HFSQL
Client/Serveur.

9. L'installation est effectuée. Par défaut, pour se connecter au serveur en mode administra-
teur, il faut utiliser I'utilisateur "admin" sans mot de passe.

Pour des raisons évidentes de sécurité, pensez a changer le mot de passe de
I'administrateur.
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Création d’'une application utilisant une base de données
HFSQL Client/Serveur

La création d’une application WINDEV utilisant une base de données HFSQL Client/Serveur se fait
trés simplement. Il est nécessaire de :
1. Créer le projet en demandant a créer une nouvelle base de données.
2. Créer I'analyse en spécifiant que les bases de données utilisées par le projet seront de type
"HFSQL Client/Serveur".
3. Indiquer les caractéristiques de la connexion au serveur HFSQL Client/Serveur a utiliser.
4. Lors de la création d’un fichier sous I'analyse, indiquer que ce fichier est en mode Client/
Serveur et préciser la connexion utilisée.

Vous pouvez aussi décrire la connexion au serveur HFSQL par programmation.
Pour plus de détails, consultez I'aide en ligne : “HDécritConnexion”.

Adaptation d’une application pour utiliser une base de
données HFSQL Client/Serveur

Présentation

Le passage d'une base de données HFSQL Classic en mode Client/Serveur est une opération
courante.

WINDEV propose plusieurs solutions pour réaliser ce passage :

« réaliser cette adaptation dans I'éditeur d’analyses.

« réaliser cette adaptation depuis le Centre de Controle HFSQL.

Pour mieux se rendre compte des différentes étapes, nous allons passer en mode Client/Ser-
veur I'application que nous avons réalisée dans la partie 3 de ce livre, en utilisant la premiére
méthode, I'éditeur d’analyses.

Adaptation de 'exemple

Si vous n’avez pas réalisé les manipulations des lecons précédentes, vous pou-
vez suivre cette lecon en ouvrant un projet corrigé : sous le volet "Accueil”, dans
le groupe "Aide en ligne", déroulez "Guide d’Auto-formation" puis sélectionnez
"Application compléte (Corrigé)".

Corrigé
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Pour adapter le projet :
1. Ouvrez si nécessaire le projet "WD Application Compléte".

2. Dans I'explorateur de projet, sélectionnez si nécessaire, la configuration de projet "Exécu-
table Windows 32 bits".

3. Chargez I'analyse de votre projet sous I'éditeur d’analyses : cliquez sur == parmi les bou-
tons d’acces rapide. L'éditeur d’analyses s’affiche.

4. Sous le volet "Analyse", dans le groupe "Connexion", cliquez sur "Nouvelle connexion". Un
assistant s’ouvre, permettant de créer une connexion.

5. Sélectionnez le type de connexion a créer : "HFSQL Client/Serveur".

X
Creation de connexion
Type de base de données
Indiquez le type de la base de données associé & la connexion.
~
HFSQL Classic @ HFSQL Client/Serveur \/
Fichier Réseau Local ou Monoposte Moteur Client /Serveur
;;\ SQL Server ) £ y SQL Azure )
soLsmes  Accessible via lacces natif Accessible via Facces natif
sz .
6. Passez a |'étape suivante.
7. Indiquez dans les plans suivants :
- - . X
Création de connexion
Choix du serveur
Postes Client Poste Serveur Base de données
o - |
= =] - L
Saisissez le nom du serveur auquel vous souhaitez accéder :
Serveur : d..
Le nom du serveur doit étre dans Fun des formats suivants : NomServeur, NomServeur.Societe.com, 156.189.1.151
Numérodeport: | 4900
Si voUs Ne saisissez pas de numéro de port, HFSQL utilisera ke port 4900 par défaut.
] B 4

* le nom du serveur (nom de votre machine par exemple) et le numéro de port. Passez a
I'écran suivant.

¢ le nom de I'utilisateur et son mot de passe (laissez ces informations vides pour utiliser I'ad-
ministrateur). Passez a I'écran suivant.

¢ le nom de la base de données ("WD Application Compléte" dans notre exemple). Passez a
I’écran suivant.

8. Saisissez le nom de la connexion (conservez le nom proposé).
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9. Passez a I'étape suivante et validez. La connexion a la base est automatiquement créée.

L'assistant propose d’'associer les différents fichiers de données présents dans I'analyse a la
connexion qui vient d’étre créée.

WINDEV 21 X

o Vioulez-vous associer des fichiers de lanalyse a la connexion ‘MaConnexion1”?

10. Cliquez sur "Oui".
11. Dans I'écran suivant, sélectionnez tous les fichiers proposeés :

X

Association a une connexion

Choix des fichiers de données

Sélectionnez les fichiers de données qui vont devenir des fichiers associés a la connexion choisie.

* * % Nomdufichier de données Libeté o

~/ HF Client Client

~ HE Produit Produit

+ HF Commande Commande

MR LigneCommande Relation Froduit/Commande

+ HE ModeRégiement ModeRéglement

Tous Aucun

9 ] 4

Passez a I'étape suivante.

12. L'assistant propose ensuite de copier les fichiers de données sur le serveur. Validez (op-
tion "Copier maintenant").

WINDEV 21 X

Voulez-vous copier les fichiers de données sur le serveur HFSQL ?
Cette opération pourra étre faite ultérieurement en utilisant le Centre de Contréle HFSQL.

‘Copier maintenant Ne pas copier

13. Sélectionnez les fichiers de données de I'analyse a copier sur le serveur : dans notre cas,
ce sont tous les fichiers de données du répertoire EXE.
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X
Association a une connexion

Fichier de données a copier
Sélectionnez les fichiers de données gue vous voulez copier sur le serveur HFSQL.
* % Nomdu fichier pe Chemin physique du fichier de données (.FIC) o
+/ Client C:\Mes projets\WD_Application_Compite\ExetExécutable Wi...\Client.fic
v Produit C:\Mes projets\WD_Application_Compléte\Exe\Exécutable W...\Produit.fic
+ Commande C:\Mes projets\WD_Application_Compiéte\ExetExécutab...\Commande. fic
+/ LigneCommande C:\Mes projets\WD_Application_Compiéte\ExetExéc. . \LigneCommande. fic
+ ModeRégement C:\Mes projets\WD_Application_Compléte\ExelExéc. .. ModeRéglement. fic

Ajouter Supprimer Tous. Aucun

(7] (<1 [5] 4

14. Passez a 'étape suivante et validez.
15. Les fichiers de données de I'analyse sont automatiquement transformés en fichiers de
données HFSQL Client/Serveur et associés a la connexion choisie.

4 WD Application Compléte - WI
- &

fon Compléte.wda (v 1)]

Affichage

=

17
2 8 &

- : [ Centrer
2R = C

il /7 4

A IDProduit #3 IDLigneCommande

£ Ab Référence 23 IDCommande
£ Ab Libellé Ab Référence

2 Ab Description 23 Quantité

H &1 PrixHT &1 TotalHT

4 ol Visuel &1 TotalTTC

Ab Complément

Ab CodePostal

Ab Ville

Ab EtatProvinceRégion
Ab Pays

Ab Telsphone

BTH 4 Mobile

- SR

A IDCommande
) Date
23 Etat
&1 TotalHT
&1 TotalTTC

A IDModeReglement
b Libelle

16. Générez I'analyse : sous le volet "Analyse", dans le groupe "Analyse", cliquez sur "Généra-
tion". Une modification automatique des fichiers de données est automatiquement effectuée.
Si tous les fichiers de données sont a jour, vous pouvez annuler la modification automatique
des fichiers de données.
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Passage en mode Client/Serveur : quelques conseils

* VVérifiez le code de votre projet: en mode HFSQL Client/Serveur, les instruc-
tions HSubstRep, ... sont inutiles

* Selon les paramétres indiqués lors de la création de la connexion, il est pos-
sible de modifier la connexion définie dans I'analyse grace aux fonctions
HOuvreConnexion et HChangeConnexion.

¢ La fonction HOuvreConnexion permet toujours de repasser en mode HFSQL
Classic : il suffit de lui préciser le chemin du répertoire contenant les fichiers
de données HFSQL Classic.

17. Vous avez adapté le projet de développement. Il peut étre également nécessaire d’'adapter
I'application déployée (par exemple si I'application déployée utilise des fichiers HFSQL Clas-
sic). Cette opération se paramétre lors de la création du programme d’installation de I'appli-
cation.

Fonctionnalités disponibles en mode HFSQL Client/Serveur

HFSQL Client/Serveur propose de nombreuses fonctionnalités :

 Transactions,

* Journaux,

 Procédures stockées,

* Triggers,

* Modification automatique des données a chaud,

 Réindexation a chaud,

* Sauvegardes planifiées,

* Sauvegardes incrémentielles,

* Réplication multi-sites.
Nous ne détaillerons pas ici ces fonctionnalités (certaines ont été abordées dans ce cours en
mode HFSQL Classic). Nous vous conseillons de consulter I'aide en ligne pour plus de détails sur
ces sujets.
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LEcoN 4.3. ADMINISTRER UNE BASE DE
DONNEES CLIENT/SERVEUR

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

¢ Le Centre de Controle HFSQL
¢ Créer un utilisateur dans le Centre de Controle HFSQL
e Sauvegarder la base de données

@ Durée estimée : 20 mn
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Présentation

Maintenant que nous savons créer/adapter une application pour qu’elle fonctionne en mode
HFSQL Client/Serveur, nous allons voir comment administrer la base de données associée.

En effet, une base de données Client/Serveur nécessite :
* une configuration spécifique des postes (installation d’un serveur HFSQL, ...).
* une administration réalisée grace au Centre de Controle HFSQL.

Configuration des postes

Pour utiliser une base HFSQL Client/Serveur, il est nécessaire d’installer un serveur HFSQL sur le
poste serveur. Il est possible d'utiliser plusieurs serveurs HFSQL sur le méme poste, utilisant des
ports différents. Sur chaque serveur, une ou plusieurs bases de données peuvent étre installées.

Par exemple, il est possible d’installer sur le méme poste un serveur HFSQL de tests, avec une
base de données de tests et un serveur HFSQL de production, utilisant un port différent.

Le Centre de Controle HFSQL

Le Centre de Contrdle HFSQL permet de réaliser toutes les opérations d’administration des ser-
veurs et des bases de données HFSQL Client/Serveur.

Nous allons voir les fonctionnalités les plus importantes.
Nous allons tout d’abord lancer le Centre de Contréle HFSQL depuis le projet WINDEV.

D Pour lancer le Centre de Contrdle HFSQL et accéder aux données :
1. Dans le menu de WINDEYV, sous le volet "Outils", dans le groupe "Base de données", cliquez
sur "HFSQL". Le Centre de Controle HFSQL apparait.
2. La fenétre de bienvenue dans le Centre de Controle HFSQL s’affiche. L’analyse du projet en
cours est automatiquement sélectionnée.

Quvrir une analyse

® Houvelle analyse

[ S S ENS R HIC ives projets\WD_Application_Complete\WD Application Compléte. wdd|

Mot de passe : (si l'analyse est protégee par mot de passe) Mémoriser le mot di

Derniéres analyses ouvertes

Chemin du fichier o* Mot de passe

3. Validez I'écran. Le Centre de controle HFSQL apparait. Ce mode de lancement permet de
voir les différents fichiers liés a I'analyse du projet en cours.
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4. Cliquez si nécessaire sur I'onglet vertical "HFSQL C/S". La liste des fichiers de données au

format HFSQL Client/Serveur s’affiche.

=R
= @ﬁbwwm“ﬂ" Lrnzsic WD Application Compléte X
Client
) Optimiser et réparer ~
ﬁ ﬁ S Up P
Rep
3T | I g

Synchronisation  Ajouter un répertoire  Gestion du Actualiser .

des fichiers de déploiement \REP Accéder au

fichier
™ HFsQL Classic
Nom logique P Chemin complet P
1 hesaL crs . .
b o H 3 C:es projets\WD_Application_ComplételExe\Exécutable Windaws 32 bits\
. - o .

Base = Ao
M. _Applic

tierce e -

WD_Applic

_ WD_Application...\Mo

Le Centre de Controle liste ici les fichiers de données Client/Serveur trouvés dans I'analyse
liée au projet en cours. Aucune connexion n’est réalisée : les fichiers apparaissent grisés.

5. Pour visualiser les données des fichiers, double-cliquez sur un des fichiers de données
dans la liste a gauche (par exemple "Commande"). Si le Centre de Contréle HFSQL ne connait
pas tous les paramétres de la connexion, une fenétre de connexion permet de réaliser la
connexion effective au serveur HFSQL Client/Serveur utilisé. Si cette fenétre s’affiche, indi-

quez le mot de passe et validez.

6. Le contenu du fichier de données est affiché dans un nouvel onglet ("Commande" dans
notre exemple). En cliquant sur I'onglet "Description", vous pouvez visualiser les différentes

informations sur le fichier de données sélectionné :

Centre de Contréle HFSQL

cation Compléte. % Fcommande *

WD Application Compiéte

Description des rubriques et des index

La rubrique est de type binaire
composée.

par défaut dela n
Informations sur les vignettes
Hauteur maxinum des vignettes
Largeur maxinum es vignettes
Nombre de. de la rubrique

Rubrique /incex  p° Type o Tale o°  ° statisties p° Tpe de cé p° Etsterequéte
1DCommande. Identifiant aut...  4octets  09/07/2013 - 13:42:( Q@ v
© Bocoges Date Date Boctets| | 09/072013 - 13:42:( v
exat Entiernonsigné 4 ostets v
TotaT Hontaire 100ctets v
mlca TotarTTC Honétaire 100ctets v
Inient Entiersigné  4octets  09/07/2013- 13:42:( I aves doution v
O, Recherche | | IDHtoceRégement Entiersignd  4octets  09/07/2013- 13:42:( Clé aver doution v
Informations sur la rubrique :
R Transactions | = .
Propriété. 2 = s

Non
Non

IDCommande
oui

oui

oui

1

o

o
0
0

* L'onglet "Description” présente les informations sur les fichiers de données (rubriques du fi-

chier, ...).

* L'onglet "Contenu" affiche les enregistrements contenus dans les fichiers de données.
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Depuis le Centre de Controle HFSQL, il est possible d’administrer toute la base de données
HFSQL Client/Serveur.

Créer un compte utilisateur dans le Centre de Contréle HFSQL

Nous avons vu que lors de I'installation d’un serveur HFSQL et lors de la création d’une base de
données, un seul compte utilisateur est créé : le compte de I'administrateur (login "Admin" sans
mot de passe).

L'utilisation de compte utilisateur permet de sécuriser I'accés aux données. En effet, tous les
utilisateurs de I'application ne sont pas des administrateurs. A chaque utilisateur (ou groupe d’uti-
lisateurs), il est possible d’associer des droits.

Les droits des utilisateurs spécifiés dans le Centre de Contréle HFSQL sont des
droits de base de données et pas des droits d’application.

Il ne faut pas confondre la gestion des droits des bases de données Client/Ser-
veur avec le groupware utilisateur.

Certains utilisateurs peuvent par exemple ne pas avoir le droit d’écrire dans certains fichiers.

Pour faire un test simple, nous allons créer un utilisateur et lui permettre de consulter les enregis-
trements du fichier Client.

D Pour se connecter directement 3 la base de données présente sur le serveur :
1.Déroulezle menu 1=~ situé en haut a gauche du Centre de Controle HFSQL et sélection-
nez I'option "Se connecter a un serveur HFSQL".
2. La fenétre de bienvenue dans le Centre de Contréle HFSQL s’affiche.

@ touvelle connexion

Serveur : [Nom ou adresse P de la machine serveur ... Port:| 4900 Base:  Nom de labase (facultatif) | .,

Utilisateur : Mot de passe : Mémoriser le mot de passe
Description : Texte de description de {a connexion (facultatif)

Connexions récentes

3. L'option "Se connecter a un serveur HFSQL" est sélectionnée par défaut. Indiquez les carac-
téristiques du serveur installé dans la lecon précédente puis validez.
4. Les caractéristiques du serveur HFSQL sont affichées :
* dans le panneau de gauche, le nom du serveur HFSQL ainsi que la liste des bases présentes
sur ce serveur apparaissent.

* dans la partie droite de I'écran, un nouvel onglet est affiché permettant de voir les caracté-
ristiques du serveur HFSQL.
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n e = S
Centre de Contrdle HFSQL
[ =Rd
= D HFSQL X
1 | Bsmeneries g u seveur
i & O @ 8
] B Fatcnertes sats cusemeur
Nouvelle Ouwvrir une Arréter le Mouvelle base  Importer une base Copier des fichiers ~ Gestion Configuration  Actualiser
requéte requéte + serveur de données HFSQL Classic  depuis le serveur  des droits  du serveur
ReauétesaL sorveur sase e domnées Drots | paramitres | Afchage e
19 Genérat AR
0 Connexions E R
atetorne Windous 7 roressinat emoire: 360
I Bases Information suppiémentaire : Date surle serveur : 08/12/2015
Inchitecture uncteur: b Hewre surteserveur (ocae): | 1651143
A1 utiisateurs
Processeur : 2 Intel(R) Xeon(R) CPU E5-2440 v2 @ 1.90GHZ. Heure sur le serveur (UTC) : 15:11:43
c e Module * Extension Version Interne Version Date de modification
Jenta e oR0omt 20010 1370572014
19 Transactions | WDHFSRY a 90F200021 200.15.0 2670972014
WDSQLSRY du 90F200021 20.0.20.0 2670972014
Eléments hflogger exe '90F200021 20.0.1.0 1370572014
~ Ranifiés Mantaianager exe 90F200021 20.0.1.0 13/05/2014
wacowm a sofz000n1 200480 wro01s
] Saegardes | wazo0cn a sor000n1 00470 210872014
wazoopat a sor200021 00210 2r0sr2014
oot a sorz00001 20040 osro9raots
Rt wd200std da 90F200021 20.0.45.0 26/09/2014
wacocon a sorz00001 00770 Torosra0ta
we200p01 a sor200021 00140 Torosr20t
ot a sorz00021 20020 Torosra0ta
wtonetz a : 20040 osro9raots
w0ode a sorz00021 20050 Torosrz0t
w200rint a sorzoom 20030 2ronrzons

5. Dans la partie droite de I'écran, sélectionnez I'onglet "Utilisateurs". Cet onglet permet de
gérer les utilisateurs du serveur.
6. Pour le moment, seul I'utilisateur "Admin" est présent.

[ =R
E1@) HFSQL
- Bases
| o Appiication Compigte
j Client
j Commande
7] LigneCommande
M

Centre de Controle HFSQL

£) HFSOL %

& O

Mouvelle Quvrir une Arréter le Mouvelle base
requéte requéte - serveur de données
Requéte SQL Serveur

Liste des utilisateurs

&

Importer une base
HFSCL Classic

Base de données

Copier des fichiers Gestion
depuis le serveur  des droits
Droits

1% Général

Recherche

e Admin
L

D} Connexions

ML utiisateurs

8 Grouses

7. Pour créer un nouvel utilisateur, dans le ruban, dans le groupe "Utilisateurs", cliquez sur le
bouton "Nouveau". L’écran permettant de définir les caractéristiques de I'utilisateur apparatt.
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8. Saisissez par exemple les informations suivantes :

PCSOFL  — O X
Proprietés d'un utilisateur

Photo de lutilisateur

Nom dutilisateur: Test

Mot de passe : [TIT] o~
Confirmation mot de passe : ‘ uul ;p.|
Mom compiet :

Email :

Téléphone =

v Compte actif Activer lexpiration du mot de passe

Super Utilisateur

Description
Modifier %% @Supunmer

Groupes  Restrictions d'accés par adresse IP

Groupes du serveur Groupes de [utilisateur

- v

(utilisez par exemple "Test" également comme mot de passe).

Plusieurs caractéristiques peuvent étre notées :

o Super Utilisateur : Les utilisateurs désignés comme "Super utilisateur" sont
autorisés a effectuer toutes les actions sur le serveur, les bases de données et
sur tous les fichiers.

» Compte actif : Si cette option n’est pas cochée, I'utilisateur existe mais n’est
pas actif (cas des utilisateurs en congés par exemple).

* Expiration du mot de passe : Il est possible d’avoir un mot de passe valide uni-
quement pour un nombre de jours donnés. (paramétrable).

9. Validez la création de ['utilisateur. Par défaut, cet utilisateur n’a aucun droit.

Nous allons maintenant attribuer des droits a I'utilisateur : I'utilisateur "Test" peut se connecter a
la base de données et consulter le fichier Client.
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D Pour donner le droit de connexion a la base de données :
1. Dans le Centre de Contrdle HFSQL, double-cliquez sur la base de données "WD Application
Compléte".
2. Sous le volet "WD Application Compléte", dans le groupe "Droits", cliquez sur "Gestion des
droits".
3. Sélectionnez I'utilisateur "Test" dans la liste des utilisateurs.
4. Dans la liste des droits, pour I'action "Droit de se connecter au serveur (connexion cryptée
et non cryptée)", cliquez dans la colonne "Droit défini" et sélectionnez la coche verte.

PCSOFT — O x
Gestion des droits de la base <WD Application Compléte>
Test w | Droits pour lutilisateur <Tests :
Action / Description des droits Drait géfini Droit effectif .
= @ utiisateurs X Mémoriser la
g ret Droit d'ajouter de nouveaux enregistrements dans un fichier de données configuration des.
Droit de bloguer les fichiers ou les enregistrements d'un fichier droits définis
Droit de changer les droits
Droit de modifier les régles dintégrité sur un fichier de données ey
Droit de modifier le propriétaire dun éément «configuration des.
droits effectifs

Droit de secomnecter au serveur comnesion crypéectron et [N

Droit de se connecter au serveur (connexion cryptée uniquement)
Droit de créer un fichier (avec la fonction HCréation) E=rmmern
Droit de créer une vue configuration de
Droit de brancher et de débrancher la gestion des doublons. droits mémorisée
Droit de lire les enregistrements dun fichier
_ Droit de lancer une ré-indexation ou un calcul de statistiques sur un fichier
= Droit delancer une modification automatique des fichiers de données sur u
Droit de modifier les enregistrements dun fichier
Droit de supprimer les enregistrements diun fichier
Droit de supprimer une base de données

Droit de supprimer un fichier de données (Fonction HsupprimeFichier)

Droit de brancher et de débrancher la gestion de lintégrité

Droit de bioquer facces & une base de données (fonctions HinterditAccésB:
Droit d'exécuter des procédures stockées et/ou des commandes WLangags
Droit de paramétrer les procédures stockées

Droit de déboguer les procédures stockees

HEEFEEFEEEEEFREEFEFEEEEREEE

+ Opération autorisée expiicitement.  Droit de modifier les triggers

@ Opération interdite explicitement. DTt 0¢ réaliser des sawvegares

0000000 00000000 00000000

v
5. Cliquez sur le bouton "Appliquer” (fleche bleue en bas de la fenétre). Le droit devient effec-
tif.
6. Fermez la fenétre de gestion des droits.
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P Pour donner le droit de lire le fichier Client :
1. Dans le Centre de Controle HFSQL, déroulez la base de données "WD Application Compléte",
puis double-cliquez sur le fichier Client (a gauche de I'écran).
2. Sous le volet "Client", dans le groupe "Droits", cliquez sur "Gestion des droits".
3. Sélectionnez I'utilisateur "Test" dans la liste des utilisateurs.
4. Dans la liste des droits, pour I'action "Droit de lire les enregistrements d’un fichier", cliquez
dans la colonne "Droit défini" et sélectionnez la coche verte.

PCSOFT  — [m] X
Gestion des droits du fichier <Client>
Test % | Droits pour futilisateur <Tests :
@ vtisess Action / Description des droits Droit défini Droit effectif e
Bt Droit dajouter de nouveaux enregistrements dans un fichier de données - [-] configuration des

Droit de bloguer les fichiers ou les enregistrements dun fichier - -] droits définis
Droits de changer les droits - [-]
Droit de modifier les régles dintégrité sur un fichier de données - [-] Némoriser la
Droit de modifier le propriétaire dun élément - - [-] configuration des
Droit de brancher et de débrancher 1a gestion des doublons - - [-] DB ETEEEE
Droit de lire les enregistrements dun fichier _ - o
Droit de lancer une ré-indexation ou un calcul de statistiques sur un fichier - [-] T
Droit de lancer une modification automatique des fichiers de données sur u - [-] configuration de
Droit de madifier les enregistrements dun fichier - [-] droits mémorisée
Droit de supprimer les enregistrements d'un fichier - [-]
Droit de supprimer un fichier de données (Fonction HSupprimeFichier) - [-]

& Opération autorisée explicitement.
@ Opération interdite expicitement.

v [ x
5. Cliquez sur le bouton "Appliquer" présent en bas de la fenétre (Fléche bleue). Le droit de-

vient effectif.
6. Fermez la fenétre de gestion des droits.

De cette facon, il est possible de définir des droits :
* surle serveur HFSQL
* sur la base de données
* sur les fichiers de la base de données.

Dans notre exemple, I'utilisateur "Test" pourra uniquement parcourir les enregistrements du fi-
chier Client. Si cet utilisateur tente une autre action, un message s'affichera : "L’utilisateur Test
n’a pas les droits suffisants pour XXXX" (ou XXXX correspond a I'action effectuée).

Une fois le compte créé, il peut étre utilisé lors de la connexion de 'application au serveur (quand
la fonction HOuvreConnexion est utilisée).

La gestion des utilisateurs et de leurs droits peut également étre effectuée par
programmation grace aux fonctions WLangage. Pour plus de détails, consultez
I'aide en ligne.
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Sauvegarder la base de données

Pour sauvegarder la base de données :
1. Positionnez-vous sur I'onglet correspondant a la base "WD Application Compléte".
2. Sélectionnez I'onglet vertical "Sauvegardes".
3. Dans le menu, dans le groupe "Sauvegardes", déroulez "Nouvelle sauvegarde" et sélection-
nez "Nouvelle sauvegarde a chaud".
Remarque : Ce bouton est accessible dans le groupe "Sauvegardes" :
* sur l'onglet correspondant au serveur HFSQL,
* surl'onglet correspondant a la base de données.

PCSOFT X

Creéation d'une sauvegarde

Nouvelle sauvegarde

La sauvegarde des données sera effectuée "3 chaud”, c'est-a-dire sans interrompre le
fonctionnement de la base de données et sans déconnecter les utilisateurs.

Wous souhaitez sauvegarder :

WD Application Compléte 4

Une sélection de fichiers de la base <WD Application Complétes

v 2

[>]

Remarque : L'assistant permet également de réaliser une sauvegarde d’une sélection de fichiers.

Conclusion

Le Centre de Controle HFSQL est un outil complet d’administration de base de données, permet-

tant entre autres :
o d’arréter ou de redémarrer un serveur en cas de probléme,

e de gérer les utilisateurs et leurs droits,

* de réindexer les fichiers de données si nécessaire,

¢ de faire des sauvegardes de la base.
Le Centre de Controle HFSQL est un outil redistribuable qui peut étre installé chez les clients
possédant des bases de données HFSQL Client/Serveur. Le Centre de Controle HFSQL doit étre
utilisé par la personne administrant la base de données.
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LECON 4.4. INSTALLATION EN CLIENTELE

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

¢ Comment installer une application Client/Serveur en clientéle ?

® Durée estimée : 5 mn
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Présentation

L'installation d’une application Client/Serveur nécessite plusieurs options spécifiques. Ces op-
tions sont prises en charge par I'assistant de création d’installation de WINDEV.

Nous allons créer la procédure d’installation de notre application "WD Application Compléte".

Lancement de P'assistant de création d’installation

Pour lancer la procédure d’installation d’une application HFSQL Client/Serveur :
1. Sous le volet "Projet", dans le groupe "Génération", cliquez sur "Procédure d’installation".
2. Créez I'exécutable et validez la création de I'aide.
3. Allez jusqu’a I'écran "Paramétres des bases de données'. Dans ce plan, il est possible de :
* Intégrer I'installation d’un serveur HFSQL,
 Paramétrer les connexions HFSQL Client/Serveur,
* Déployer les fichiers HFSQL Client/Serveur.

Création d'installation

Paramétres des bases de données

Les éléments optionnels suivants sont disponibles pour votre installation. Cochez ceux que vous
1Exécutable souhaitez intégrer.
Définition de IEXE

Contenu de [EXE +/ Paramétrer la synchronisation des données déployées (modif. auto)
Infas de version
S—— +/ Indexer les fichiers HFSQL pendant linstallation
Sécurité ;
~ Intégrer linstallation d'un serveur HFSQL
2”““““ /' Conf rempl t des fichiers de données de lapplicati
Mode dinstallation onhigurer lemplacemen es nichiers de donnees ae lapplcation

Fichiers de linstallation
Données (1/6)
Compléments Personnaliser lemplacement des fichiers du groupware lors de linstallation

~ Déployer des fichiers de données sur un serveur HFSQL

Gabarit de Finstalleur
Inclure le MDAC dans linstallation

Support
Installer le driver ODBC pour HFSQL
Installer le provider OLE DB pour HFSQL
Installer et paramétrer les modules de réplication universelle assistée
« Cette option vous permet de déployer des fichiers HFSQL sur un serveur en méme temps que
W|NDEV_ Zl lapplication.
e

Si ces options sont cochées, les écrans suivants permettent de paramétrer les différents
éléments a prendre en compte pour I'installation en clientéle.

Pour plus de détails, consultez I'aide en ligne.

Remarque : Certaines options ne sont pas disponibles dans la version Express.
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LEcoN 5.1. PRESENTATION

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

* Pourquoi optimiser une application
* Projet exemple

® Durée estimée : 5 mn
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Présentation

Votre application est terminée. Elle fonctionne, vous avez créé différents tests automatiques pour
éviter les régressions. Vous voulez la déployer chez vos clients.

Avez-vous pensé a utiliser les outils de WINDEV pour optimiser votre application ? WINDEV pro-
pose une série d’outils et de fonctionnalités permettant d’optimiser rapidement votre application
et d’éviter simplement des "bugs" grossiers.

Cette partie présente en détail ces outils et leur utilisation.

Pour mieux manipuler ces fonctionnalités, nous avons préparé un projet a optimiser !

Ouverture du projet

P Lancez WINDEV 21 (si ce n’est déja fait). Si nécessaire, fermez le projet en cours pour faire
apparaitre la fenétre de bienvenue.

P Ouvrez le projet "WD Optimisation".
Pour cela, dans la fenétre de bienvenue, cliquez sur "Cours d’auto-formation" et sélectionnez
"Optimiser un projet".
Astuce : si la fenétre de bienvenue n’est pas affichée, sous le volet "Accueil", dans le groupe
"Aide en ligne", déroulez "Guide d’Auto-formation" puis sélectionnez I'option "Optimiser un
projet".
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LeEcoN 5.2. AuDITS DU PROJET

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

¢ Qu’est-ce qu’un audit et a quoi ¢a sert ?
e Lancer et analyser I'audit statique
e Lancer et analyser I'audit dynamique

® Durée estimée : 15 mn

(c) PC SOFT - www.pcsoft.fr - Version Express - Diffusion interdite Partie 5 : Optimiser et déboguer un projet 383



384

WINDEY 7 |

Qu’est-ce qu’un audit ?

Les audits apportent une série de fonctionnalités permettant d’améliorer automatiquement la
qualité et les performances d’un projet et de suivre plus précisément ses conditions de mise en
exploitation.

Deux types d’audits sont disponibles :

« L’'audit statique. L’audit statique consiste en une analyse détaillée d’un projet et de ses élé-
ments. Cet audit est effectué directement depuis I'éditeur de projet.

¢ L'audit dynamique. L'audit dynamique est une analyse du comportement d’un projet pendant
son exécution. Cet audit peut étre réalisé en mode test ou directement dans I'environnement de
production.

Nous allons tout de suite tester ces audits sur le projet "WD Optimisation".

Audit statique

L'audit statique est une fonctionnalité de I'environnement permettant d’analyser les sources d’un
projet pour détecter différents probléemes et proposer des améliorations.

D Pour lancer I'audit statique sur le projet "WD Optimisation" :
1. Sous le volet "Projet", dans le groupe "Audit et performances", déroulez "Audit d’édition" et
sélectionnez "Déclencher I'audit d’édition".

L’audit statique du projet peut également étre lancé depuis le Tableau de bord
du projet, via le Widget "Audit statique et Compilation".

Il suffit de :
* activer le Widget si nécessaire (cliquez sur le lien "Cliquez ici pour réactiver").
e cliquer sur la fleche.

Audit statique et Compilation g
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2. L'assistant se lance. Nous allons définir la cible de I'audit statique.

Assistant de lancement de l'audit statique

Cible de l'audit statique

Vous pouvez lancer laudit statique sur le projet complet ou seulement sur une
partie du projet.

Que voulezvous faire 7

Lancer l'audit statique sur le projet complet

m
El Lancer l'audit statique sur certains éléments du projet
LI |

/o ‘ =

S

3. Sélectionnez 'option "Lancer I'audit statique sur le projet complet".
4. Validez I'assistant.
5. Le rapport d’audit est affiché :

Rapport d'audit |l| Analyse de la bibliothégue Analyse du pack dinstallation

ﬁ Qualite

1 procédure n'est jamais exécutée.

Description el

Supprimez-les pour &viter de les maintenir inutilement et pour alléger les applications générées,
Cliquez sur |z boutan [...] pour visualiser les procédures inutilisézs,

1 élément orphelin inutilisé dans le projet a été détecté.
Supprimez-les pour £viter de |es maintenir inutilement et pour zlléger les applications générées,

Cliquez sur |2 bouton [..] pour les visuslisen

L'analy adé & qu'une requéte peut &tre optimisée.

Il est conseillé de lancer |'optimization des requétes,
Cliquez sur le bouton [...] pour afficher les optimisations.

L Nettoyage
[

1 fichier inutilisé dans le répertoire de votre projet.

Les fichiers inutilisés prennent de |a place inutilement sur votre disque.
Cliguez sur le bouten [..] pour lancer 'assistant de nettoyage.

I: Vair les informations ignorées 3 Rafraichir (F5) LE,_] Imprimer

YEC B = |
Audit statique a \* i
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L'audit statique se compose de :

* | 'audit statique du projet.

* L'audit du contenu de la bibliothéque de I'application.
e L’audit du contenu de l'installation.

P Examinons avec attention les points présentés par ce rapport.

Procédure non exécutée

Dans notre projet, I'audit nous indique qu’une procédure n’est jamais exécutée.

Il arrive fréquemment dans des projets importants, de créer une ou plusieurs procédures pour
réaliser un traitement, puis suite a une réorganisation du code, la procédure n’est plus utilisée
mais reste dans le projet.

La présence de procédures non utilisées alourdit inutilement les ressources distribuées aux utili-
sateurs finaux.

D Pour traiter ce probléme :

1. Cliquez sur le bouton [...] pour obtenir plus de renseignements. La fenétre listant les codes
morts apparait.

Code mort

Laliste du code mort permet de trouver les procédures du projet qui ne sont pas utilisées.
1 procédure inutilisée non vérifice.

® Procédures inutilisées non vérifiées Procédures marguées comme utilisées

Procédure : Commentaire o
=[] Eléments inutilisés dans 'FEN_AuditDynamique’
* ProcédureObsaléte

«  Marquer comme ytilisé SR supprimer Voir O Rechercher

Attention : laudit ne détecte pas certaines utiisations de procédures et ces derniéres vont apparaitre ici
alors quielles sont réelement utiles. Il 'agit des procédures utilisées dans un autre projet, utilisées en
compilation dynamique, appelées par une chaine dans des fonctions comme ExécuteTraitement,
fListeFichier, ...

Plus dinformation sur les utilisations non détectées

2. La procédure "ProcédureObsoléte" n'est jamais appelée. Cette fenétre permet de :

« spécifier que la procédure est tout de méme utilisée (bouton "Marquer comme utilisé").
Dans ce cas, la procédure ne sera plus prise en compte lors de I'audit.

* supprimer la procédure si elle est réellement inutilisée (bouton "Supprimer").

* voir la procédure (bouton "Voir").

* rechercher les cas d’utilisation dans les chaines par exemple (bouton "Rechercher").

3. Dans notre cas, cette procédure est réellement inutilisée, cliquez sur "Supprimer".

4. Une fenétre s’affiche demandant la confirmation de la suppression. Confirmez la suppres-

sion en cliquant sur le bouton "Supprimer".

5. Fermez la fenétre du code mort (utilisez la croix en haut a droite).
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P Dans la fenétre de I'audit statique, cliquez sur le bouton "Rafraichir" pour mettre a jour le

rapport d'audit.

Elément orphelin

L’audit nous indique que notre projet contient un élément orphelin.

Comme pour les procédures exécutées, il arrive fréquemment de créer des fenétres, des états
afin d’effectuer un test rapide, de les enregistrer et de les oublier. La présence d’éléments orphe-
lins dans I'exécutable alourdit inutilement les ressources distribuées aux utilisateurs finaux.

D Pour traiter ce probléme :

1. Cliquez sur le bouton [...] pour obtenir plus de renseignements. La fenétre listant les élé-

ments orphelins apparait.

Eléments orphelins

1 éiément arphetin non verifié.

® Eléments orphelins non vérifiés

Elément

= 1 Eléments inutilisés dans le projet

] FEN_Fenétrelnutiisée

v Marquer comme utilisé

dynamiquement dans une chaine.

Laliste des éiéments orphelins permet de trouver les ééments du projet qui ne sont pas utilisés.

Eléments marqués comme utilisés

$2  supprimer

Attention : laudit ne détecte pas les éiéments utilisés en compilation dynamique ou dont le nom est construit

Plus dinformation sur les utilisations non détectées

o* Commentaire o

- Voir O Rechercher

2. La fenétre "FEN_Fenétrelnutilisée" n’est jamais appelée. La fenétre listant les éléments or-

phelins permet de :

« gpécifier que I'élément est tout de méme utilisé (bouton "Marquer comme utilisé"). Dans ce
cas, la fenétre de notre exemple ne sera plus prise en compte lors de I'audit. Cette option
peut étre intéressante par exemple dans le cas d’une fenétre de test spécifique au dévelop-

pement.

e supprimer I'’élément si il est réellement inutilisé (bouton "Supprimer").

« voir I'élément (bouton "Voir").

e rechercher les cas d’utilisation dans les chaines par exemple (bouton "Rechercher").
3. Dans notre cas, cette fenétre "FEN_Fenétrelnutilisée" est réellement inutilisée, cliquez sur

"Supprimer".

4. Fermez la fenétre des éléments orphelins (utilisez la croix en haut a droite).

) Dans la fenétre de I'audit statique, cliquez sur le bouton "Rafraichir" pour mettre a jour le

rapport d'audit.
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Requéte a optimiser
L'audit nous indique que notre projet contient une requéte a optimiser.

Cette optimisation permet d’améliorer la vitesse d’exécution de la requéte. L'optimisation d’une
requéte repose sur le principe suivant : un assistant détermine les clés composées a modifier et/
ou a ajouter dans I'analyse associée au projet.

P Pour optimiser la requéte :
1. Cliquez sur le bouton [...] pour obtenir plus de renseignements. La fenétre listant les modifica-
tions a réaliser dans 'analyse apparait.

Audit statique - Optimisation des requétes

L'ajout dun nembre important de clés peut diminuer sensiblement la vitesse d'écriture (écriture
supplémentaire dans les index).

ILest donc recommandé de rajouter que s clés les plus pertinentes (requétes les pus utiisées,
fichiers les plus volumineux, etc.)

Les modifications des fichiers de lanalyse sont classées par ordre dimpartance global vis & vis du projet. Un
Score’ éievé signifie que la modification optimisera un nombre devé de requétes.

Trer: ® parpertinence  par requéte  par fichier
* score Détails

v & y Modification de la rubrique <TotalTTC= du fichier <Commande> en clé
avec doublon.

-
VB
2. ’assistant propose de modifier une rubrique de I'analyse en la transformant en une clé
avec doublons.
3. Nous allons appliquer le changement proposé : cliquez sur le bouton "Appliquer ces modifi-
cations dans I'analyse".
4. Une fenétre s'affiche demandant la confirmation de la modification de I'analyse. Validez
cette fenétre.
5. L’éditeur d’analyses est ouvert et la modification est effectuée. Un message indique que la
génération de I'analyse est nécessaire. Confirmez la génération de I'analyse en cliquant sur
"Oui".
6. L'application utilisant des données, une modification automatique des fichiers de données
est nécessaire. Validez les différents écrans de I'assistant de modification des données (en
conservant les options par défaut).
7. La fenétre de I'audit statique est automatiquement rafraichie.

Tous Aucun  Appliquer ces modifications dans analyse
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Nettoyage du projet
Notre projet contient plusieurs fichiers inutilisés. Il est possible de nettoyer le projet pour ne

conserver que les éléments nécessaires. L'exécutable et I'installation client ne sont pas alourdis
avec des images, fichiers externes, ... non utilisés

P Pour traiter ce probléme :
1. Cliquez sur le bouton [...] pour obtenir plus de renseignements.
2. l’assistant de nettoyage de projet se lance. Cet assistant indique les fichiers inutilisés qui
peuvent étre supprimés.
3. Passez a I'étape suivante.
4. Indiquez le type de nettoyage a réaliser. Il est possible de :
e créer un fichier zip avec les fichiers inutiles.
* déplacer les fichiers inutiles dans un répertoire spécifique.
5. Validez I'option proposée par défaut et passez au plan suivant.
6. Terminez I'assistant.
Nous avons optimisé notre projet en suivant tous les conseils de I'audit statique.
L’audit statique permet d’avoir un état général sur les sources de votre projet. Notre conseil : lan-
cez-le régulierement !

Maintenant, voyons ce qu’il se passe en exécution en lancant I'audit dynamique.

Audit dynamique

L’audit dynamique permet d’analyser I'exécution de I'application. L'audit permettra de déceler
des problémes tels que :

¢ Consommation excessive de mémoire,

e Lenteurs des algorithmes utilisés,

e Erreurs "masquées" lors de I'exécution,

Un audit dynamique peut étre effectué dans un environnement de test ou sur une application en
production.

Le projet "WD Optimisation" contient une fenétre spécifique provoquant des erreurs pouvant étre
détectées par I'audit dynamique.

Nous allons lancer I'audit dynamique en méme temps que le test du projet.

D Pour lancer I'audit dynamique sur le projet "WD Optimisation" :
1. Sous le volet "Projet", dans le groupe "Mode test", déroulez "Mode test" et sélectionnez "Débo-
guer le projet avec I'audit activé". Le test du projet se lance.
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L’audit dynamique du projet peut également étre lancé depuis le Tableau de
bord du projet, via le Widget "Exécution". Il suffit de :

* activer le Widget si nécessaire (cliquez sur le lien "Cliquez ici pour réactiver").
* dérouler la fléche et de sélectionner "Go minutieux du projet".

Audit dynamique > Performances ¢,
|T Audit dynamigque activé

Q Go minutieux du projet
Cuvrir un audit...

Derniers audits ouverts 4

Notes

Remarque : A chaque lancement de I'application par un GO du projet, I'audit dy-
namique est automatiquement exécuté. Un compte-rendu est automatiquement
affiché dans le Tableau de bord :

Audit dynamique ©

e

Erreur

d'exécution
4 Warnings

d'exécution

2. Cliquez sur le bouton "Fenétre de test de I'audit dynamique".

3. Cliquez sur les différents boutons présents dans la fenétre. A la fin de chaque traitement,
un message sous forme de toast est affiché pour indiquer que le traitement est terminé. Pour
I'option "Assertion et Exception", une assertion est affichée : cliquez "Continuer" pour voir ap-
paraitre le message sous forme de toast.

4. Arrétez le test de I'application.

5. La fenétre de compte-rendu de I'audit dynamique s’affiche.
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x

Audit dynamique < ot B
a

C:\Mes projets\W...\WD Optimisation_20151208_102450. waudit Du 08/12/2015 10h 24min 50s au 08/12/2015 10h 25min 135
Type de présentation E & afficher

Chronologique @ 1 exception @ 1 assertion

Affichage des événements dans lordre de leur arrivée L .

@ ierreur @ 0événement de débogage
Synthétique
V! q 4 warnings @ superpositions dévénements

Regroupement des événements identiques

Chronologie (zoomer et déplacer le range slider pour filtrer les événements)

Liste des événements dans la période sélectionnée

° pate O Hewe £° ° Evénement 2

PRUN I <FEN_uditDynamique. LIB_LibeliTropCourt : Le champ ibelé est trop petit pour afficher la =
totalité de la chaine.

08/12/2015  10:25:00 Aucun cas du SELON n'a €té exécuté. EAS)

08/12/2015 10:25:02 @ Le diviseur vaut 01 (==

08/12/2015 10:25:03 (@ Division par 0 =)
Vous avez appelé la fonction fOuvre. *

orizis 10asi0s | @ ppet .t @
Impassible douvrir le fichier <C:\Mes projets\WD_Optimisation\Exe\ManFichier. txts.

car1220t5 | 10:25:08 <FEN_AuditDynamique.IG_Image> : Limage <\\ManReseauHonRépertoiretionFichier.png> a éts | )
recherchée sur le réseau durant 2.297 secondes dans un répertaire qui mexiste pas.

N vT i 3 H i
os1212015 | 10:25:08 <FEN_AuditDynamique.IIG_Image= : Echec de chargement de limage e

=\\ManReseau\ManRéper toireMonFichier.pngs.

P Examinons cette fenétre :
e La partie haute de cette fenétre permet de choisir le mode d’affichage des données. Il est
possible de :

« choisir un affichage chronologique (respectant I'ordre d’arrivée des événements) ou un affi-
chage synthétique, permettant de regrouper les différents types de problémes. Dans ce cas,
la frise chronologique permet de voir la position et I'importance des problémes.

* choisir le type de probléme a afficher (erreur, assertion, ...). Il est ainsi par exemple possible
de se concentrer uniquement sur les erreurs graves, ...

* La partie basse de cette fenétre affiche les différents événements survenus pouvant poser
probléme dans I'application.

P Dans cet exemple, I'audit dynamique détecte plusieurs problémes :
« Un libellé trop long affecté par programmation,
 Une boucle de type SELON dont aucun CAS n’est exécuté,
 Une assertion déclenchée au lieu d’une exception,
e L'ouverture d’un fichier qui n’existe pas,
« 'affectation d’un fichier image qui n’existe pas a un champ Image.

Pour chaque probléme, un bouton "..." permet d’accéder au détail de I'événement enregistré.

Si 'événement est relié a une ligne de code particuliére, le bouton =*= permet d’ouvrir
directement I'éditeur de code a I'emplacement correspondant afin de corriger le probléme.

P Fermez la fenétre de I'audit dynamique.
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L’audit dynamique d’un projet peut également étre effectué lorsqu’une applica-
tion est déployée sur les postes clients.

Il est possible :

* soit de modifier I'application, et d'utiliser dbgActiveAudit pour lancer 'audit.

* soit d’utiliser un fichier texte dans le répertoire de I'application. Cette solution
permet de ne pas modifier I'exécutable. Il suffit de créer dans le méme réper-
toire que I'exécutable un fichier portant le méme nom que I'exécutable et d’ex-
tension ".WX".

L'audit génére un fichier ".wdaudit", ce fichier doit étre chargé dans I'environne-

ment de développement pour analyser le résultat.

Pour plus de détails, consultez I'aide en ligne (mot-clé : "Audit dynamique").
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LEcoN 5.3. ANALYSEUR DE PERFORMANCES

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

* Présentation
¢ Lancer I'analyseur de performances
¢ Analyser le résultat

® Durée estimée : 15 mn
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Présentation

L'analyseur de performances (appelé également Profiler) est un outil permettant de vérifier et
d’optimiser le temps d’exécution des traitements de votre application.

Son principe est simple :
* Vous testez votre application.

* Pendant ce test, I'analyseur de performances répertorie toutes les actions effectuées et sauve-
garde les temps d’exécution de chacun des traitements exécutés.

Ala fin du test, I'analyseur de performances vous présente :
¢ les 10 manipulations qui ont pris le plus de temps,
¢ la durée et le nombre d’appels de tous les traitements exécutés.

Le projet "WD Optimisation" contient une fenétre spécifique permettant de visualiser des résultats
intéressants avec I'analyseur de performances.

Lancer Panalyseur de performances

L'analyseur de performances peut étre lancé :

e directement depuis I'éditeur de WINDEV :
Dans ce cas, le projet est alors automatiquement exécuté en mode test. Vous pouvez manipu-
ler votre application et lancer les traitements de votre choix.
Pour revenir sous I'éditeur WINDEV, il suffit de quitter votre application.
L'analyseur de performances affiche alors le résultat de I'analyse. Ce résultat est enregistré
sous forme d’un fichier WPF.

« depuis un de vos traitements en WLangage, grace aux fonctions suivantes :

AnalyseurDébut Lance la "collecte d’'informations" pour I'analyseur de performances.

AnalyseurFin Arréte la "collecte d'informations" pour I'analyseur de performances.

Dans ce cas, seul le code présent entre les fonctions AnalyseurDébut et AnalyseurFin est ana-
lysé. Le résultat est enregistré sous forme d’un fichier WPF.
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P Dans notre exemple, nous allons utiliser la premiére méthode. Pour lancer I'analyseur de
performances sur le projet "WD Optimisation" :
1. Sous le volet "Projet", dans le groupe "Audit et performances", déroulez "Analyser les perfor-
mances" et sélectionnez "Analyser les performances".

L’'analyseur de performances peut également étre lancé depuis le Tableau de
bord du projet, via le Widget "Performances". Il suffit de :

* activer le Widget si nécessaire (cliquez sur le lien "Cliquez ici pour réactiver").
* dérouler le bouton fléché et sélectionner "Analyser les performances".

Performances ¢ Tests < Téact

o Profiler activé

@ Analyser les performances

Quvrir un rapport de performances...

Derniers rapports cuverts L4

2. Le test du projet se lance.

3. Cliquez sur le bouton "Fenétre de test de I'analyseur de performances".

4. Cliquez sur le bouton "Traitement a analyser".

5. Validez la fenétre d’information et arrétez le test du projet. La fenétre du compte-rendu de
I'analyseur de performances apparait.

Analyse du résultat

P Examinons la fenétre du compte-rendu de I'analyseur de performances. Les résultats sont
affichés dans plusieurs onglets :

* I'onglet "Synthése" présente les dix traitements qui ont pris le plus de temps.
* I'onglet "Cartographie" présente une vision graphique des traitements les plus importants.
¢ I'onglet "Détail" présente tous les traitements lancés lors du test de I'application (classés du
plus long au plus rapide).
* I'onglet "Appels" permet de visualiser le détail des opérations réalisées dans un traitement.
D Détaillons ces différents onglets dans le cas de notre exemple.
* L'onglet "Synthése" présente les dix traitements les plus consommateurs de temps. Dans

notre exemple, nous pouvons voir que la procédure locale "MetAJourStockProduit" prend
plus de 3 secondes a s’exécuter.
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Statistiques collectées durant lexécution

C:\Mes projets\WD_Optimisation\WD Optimisation. WPF Date delanalyse: 17/11/2015 14:50:45 | 5%
Thread: <Thread principal> 4 T ——

Synthése Cartographie Deétail Appels

Liste des dix traitements les plus consommateurs de temps :

Fanction Temps interne  Nb Appels
Procédure locale MetAlourStockProduits 35367ms 1
2000 Procédure locale InformeResponsableStock 28ms 104
Clic sur BTH_TraitementLong 31ms 1
. Initialisation de WD Optimisation 3ms 1
[ Procécure locale InterrogeBaseFournisseur 10ms 336
[ clic sur BTH_AnalyseurPerformance 196 s 1
26T Déclaration de COL_ProcéduresGlobales aTps 1
@
£
1500
oo La consommation de temps est calculée en fonction des critéres suivants :
- Le temps total exécution du traitement.
- Le nombre d*appets au traitement.
s00 - Le temps passé effectivement a Iintérieur du traitement sans compter
Fappel & des sous-fonctions.
)

(2] Fermer | |

 L'onglet "Cartographie" permet d’identifier de maniére visuelle ce qui a pris le plus de
temps. Dans notre cas, ¢’est un appel a la fonction Ping :

Statistiques collectées durant l'exécution

C:\Mes projets\WD_Optimisation\WD Optimisation. WPF Date de Fanalyse: : | 17/11/2015 14:50:45 | &t
Thread: <Thread principal> A Enregistrer sous...

Synthése Cartographie Détall Appels

HExécuteRequéte

(2] Fermer | |
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e L'onglet "Détail" présente tous les traitements appelés du plus long au plus rapide.

a x
Statistiques collectées durant l'exécution

C:\Mes projets\WD_Optimisation\WD Optimisation.WPF Date de fanalyse: 17/11/2015 14:50:45 s

Thread : <Thread principal> 4 Enregistrer sous...

Synthése Cartographie Détail Appels

Fonction 5 Tempstotal " Tempsinterne © Nbappels © TempsiAppsl © %code ©  Farent

De AnalyseurDébut() a AnalyseurFin() 35925 ms 3ms 1 35925 ms 0.1% ~
Total Fenétre "FEN_Menu 35891 ms 9ms 1 35891 ms 0.0%

Clic sur BTN_AnalyseurPerformance 35848 ms 196 s 1 35848 ms 0.0% FEN_Menu
Total Fenétre "FEN_AnalyseurPerformances” 35848 ms s ms 1 35848 ms 12%

Clic sur BTN_TraitementLong 35760 ms 3 ms 1 35760ms 0.0% FEN_AnalyseurP
Procédure locale MetAlourStockProduits 3s728ms 35367 ms 1 35728 ms 1.6 % FEN_Analyseurh
. Fing() 25294 ms 25294ms 1 25294ms FEN_AnalyseurP
B HExécuteRequétel) 654 ms 654 ms 336 1ms FEN_AnalyseurR
Procédure locale InformeResponsableStock 350 ms. 328 ms 104 3Ims 1.9 % FEN_Analyseurh
Pe. Listerosition() 320ms 320 ms 104 3ms FEN_AnalyseurP
P .valeur 300 ms 300 ms 672 47 s FEN_AnalyseurR
B, Hikodifie() 24ms 24ms 336 133 s FEN_Analyseur
. Ouvre( "FEN_AnalyseurPerformances” | 4ms 41ms 1 41 ms FEN_Menu.BTN_
B Ouvre( "FEN_Menu” ) zms zms 1 3zms

Initialisation de WD Optimisation 31 ms 31 ms 1 31 ms 0.6%

B HOuvren) 31ms 3ims 1 I ms WD Optimisatior
k Infa(} 30ms 30ms 1 30 ms FEN_AnalyseurR
B Listeajoute() 2ms 2ms 104 211 s FEN_AnalyseurP
P& HLitsuivant - POUR TOUT 14ms 14ms 336 44ps FEN_AnalyseurR v
 Voir les fonctions WLangage Appels Imprimer

(2] Fermer
Pour chaque traitement, les informations suivantes sont affichées :
* Fonction : Fonction, traitement ou procédure exécutée.
* Temps total : Temps d’exécution de la fonction.
 Temps interne : Temps d’exécution dii au moteur.
* Nb appels : Nombre d’appels effectués a la fonction (procédure ou traitement).
» Temps 1 appel : Temps d’exécution d’un appel a la fonction (procédure ou traitement).

* % Code : Pourcentage du temps passé dans le traitement de la fonction ou de la procédure
(code du développeur pouvant étre optimisé).

* Parent : EIément qui contient le traitement.

Dans notre cas, I'onglet "Détail" permet de retrouver I'appel a la fonction "Ping" dans les
éléments prenant le plus de temps.

Sélectionnez cette ligne. Nous allons voir dans le code si un probléme peut expliquer ce
ralentissement.

e En cliquant sur le bouton "Appels", le détail des appels de la procédure MetAjourStockPro-
duit apparait. En sélectionnant la ligne "Ping" et en cliquant sur le bouton "Code", la ligne de
code correspondante est affichée sous I'éditeur de code.
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Statistiques collectées durant l'exécution

C:\Mes projets\WD_Optimisation\WD Optimisation. WPF Date delanalyse: 17/11/2015 14:50:45 s

Thread : <Thread principal> 4 Enregistrer sous...

Synthise Cartographie Détail Appels

Fonction en cours Appets Total

Procédure locale MetAJourStockProduits 1 3s7sms (P Précédent AN Début | s Code

: Fonction appeiée ® appels T Total % ’
e, Fingy) 1 2s204ms [N 1,5% ~
o HExécuteRequéte() 338 ssams [ 17,5%
Frocédure locale InformeResponsableStock 104 3soms [l 9,3%

e, . Valeur 672 sooms [ 80%
Code du développeur 1 s7ms | 1,5%

e Hiodifie() 33 44ms | 1,2%

I Hitsuivant - POUR TOUT 336 14ms 04%
Procédure locale InterrogeBaseFournisseur 338 10ms 0.2%

[ HLitPremier - POUR TOUT 1 100 s 0,0%
[ HsauvePosition - POUR TOUT 1 355 0,0%

[ HRetourPosition - POUR TOUT 1 10us 0,0% |V
: Fonction appelante appets © Total

Clic sur BTN_TraitementLong 1 3s760ms

(2] Fermer

* Fermez I'analyseur de performances.
* La ligne de code exécutée est la suivante :

// Vérifie 1’acqessibij1té du serveur fournisseur
Ping(“adr-fournisseur”)

Le ralentissement vient du fait que I'adresse spécifiée pour la fonction Ping est inaccessible.

P Testons rapidement le fonctionnement de I'application en optimisant ce code :
1. Remplacez la ligne de code contenant la fonction Ping par la ligne de code suivante :

// Vérifie 1’accessibilité du serveur fournisseur
Ping(“www.google.fr”)

2. Enregistrez le code (CTRL + S).
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P Nous allons maintenant relancer I'analyseur de performances :
1. Sous le volet "Projet", dans le groupe "Audit et performances", déroulez "Analyser les perfor-

mances" et sélectionnez "Analyser les performances".
2. Le test du projet se lance.

3. Cliquez sur le bouton "Fenétre de test de I'analyseur de performances".

4. Cliquez sur le bouton "Traitement a analyser".

5. Validez la fenétre d’information et arrétez le test du projet. La fenétre du compte-rendu de

I'analyseur de performances apparait.

6. Sous I'onglet "Cartographie", la fonction Ping n’apparait plus avec la méme importance.

Statistiques collectées durant l'exécution

Thread: <Thread principals /1

Synthése Cartographie Détail Appels

HExécuteRequéte

a X

C:\Mes projets\WD_Optimisation\WD Optimisation.WPF Date de tanalyse: 17/11/2015 14:52:16 | s

Enregistrer sous...

Fermer |

D Fermez la fenétre de rapport de I'analyseur de performances.
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LecoN 5.4. DEBOGAGE D’UN PROJET

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

¢ Présentation
e Utiliser le débogueur

® Durée estimée : 15 mn
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Présentation

Arrétons-nous un instant sur le débogueur livré en standard avec WINDEV.
Qu’est-ce que le débogueur ?
Le débogueur est un outil puissant permettant de suivre pas a pas le déroulement d’un code ou

d’une application. Mettre au point un traitement ou méme une application devient un jeu d’en-
fant.

Nous allons utiliser le débogueur sur le traitement long présent dans la fenétre FEN_Analyseur-
Performances.

Utiliser le débogueur

D Pour déboguer la fenétre FEN_AnalyseurPerformances :

1. Ouvrez la fenétre "FEN_AnalyseurPerformances” sous I'éditeur de fenétres (double-cliquez

surson nom dans I'explorateur de projet).

2. Lancez le test de la fenétre "FEN_AnalyseurPerformances" (@ parmi les boutons d’accés

rapide).

3. Lancez le débogueur en utilisant une des méthodes suivantes :

e Utilisez la combinaison de touches [CTRL] + [Pause] : le débogueur sera automatiquement
lancé lors de la prochaine action utilisateur dans la fenétre testée.

¢ Retournez sous I'éditeur de WINDEV et placez un point d’arrét dans le code du bouton "Trai-
tement a analyser" (cliqguez devant la premiére ligne de code du traitement de clic ou utilisez
le raccourci [CTRL] + B, un point rouge apparait). Lorsque la ligne de code précédée du point
d’arrét sera exécutée, le débogueur se lancera.

De nombreuses méthodes permettent de lancer le débogueur. Pour plus de dé-
tails, consultez I'aide en ligne (mot-clé : "Débogueur, Lancer un test").

4. Appuyez sur le bouton "Traitement a analyser". Le débogueur se lance. La ligne en cours est
précédée d’'une petite fleche.
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¥ Définir Ninstruction suivante

e Outils

Texécuter jusau'au curseur

Point

AR -lolx

© Ignorer es points darrét i Etat des sources de données

W Eléments du systéme

A ajouter

B ignorer les timers
Mode strict

Points d'arrét

= Iniialisation de BTN TraitementLong

Clic sur BTN Trai

SiErreur: par programme  Quan

& sablier(Vrad)

Borne max
T Progression. .BorneMax = HNbERr (Produit)

T Met & jour les stocks produits
MetAJourStockProduits()

Sablier (Faux)

? Fin de trait
Info(" Traitementterminé”)

mQtJ'“@ @@@@ @@

< >

© O X% X0 e [ b bz Oﬁﬁ@@% uxx@.@m -
® M\rﬂnawﬁs P Expression Valeur
= f HEnDehors. vrai

W HTrouve Fau

é HErreur 0

Moiléme: BTN_Traitement Long +

»
o of

Pans daction
Documents.

Descriptions XL et XS0
WD Optimisation

DESTCRIEIOOTITEE
@ R

Ln1_ Colt NUM

Dans la partie basse de I'écran, apparait le volet "Débogueur". Ce volet affiche deux zones dis-

tinctes :

* |a pile des appels : Cette zone permet de connaitre la hiérarchie des traitements affichés dans
le débogueur. Dans notre exemple, pour le moment, nous sommes en train de déboguer le trai-

tement de clic sur le bouton BTN_TraitementLong.

* |a liste des expressions a évaluer. Par défaut, dans cette zone les principales variables utilisées
dans le code sont affichées. Il est possible d’ajouter des variables pour suivre leur évolution

(nous verrons cette fonctionnalité plus tard).

Nous allons effectuer quelques manipulations sous le débogueur afin de découvrir ses possibili-

tés.

Partie 5 : Optimiser et déboguer un projet
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P Tout d’abord nous allons exécuter pas a pas les différentes instructions et voir le contenu des
variables :
1. Appuyez sur la touche [F8] (ou sur le bouton "Pas a pas" présent dans le ruban). La ligne sui-
vant la ligne en cours est automatiquement exécutée. Si nécessaire, les valeurs des variables
sont modifiées dans le volet "Débogueur" (affiché par défaut en bas de I'écran).
2. Lorsque le curseur en forme de fléche arrive sur la ligne "JAUGE_Progression..BorneMax =
...", survolez avec la souris "JAUGE_Progression". Une bulle d’aide s’affiche avec la valeur de
I’expression :

T-- Positionne 1a jauge & 0
Progression = 0

| JAUGE_Progression..BorneMax = 100

T-- Met a jour les stocks produits
MetAJourStockProduits()

3. La valeur de "JAUGE_Progression..BorneMax" est affichée dans une bulle d’aide. Cette va-
leur correspond a 100 car la ligne de code n’a pas été exécutée.

4. Utilisez la touche [F8] pour exécuter la ligne.

5. Survolez a nouveau "JAUGE_Progression..BorneMax". La valeur de "JAUGE_Progression..
BorneMax" affichée dans la bulle d’aide correspond désormais au résultat de la fonction
HNbEnNr(Produit).

T-- Positionne 1a jauge a 0
Progression = 0

T Borne max
Progression..BorneMax = HNbEnr (Produit)
JAUGE Progression..BorneMax = 336 l

les stocks

produits

) Continuons nos manipulations sous le débogueur. Nous allons maintenant exécuter pas a
pas la procédure MetAJourStockProduits sous le débogueur.
1. Pour exécuter cette procédure pas a pas, utilisez la touche [F7] (ou cliquez sur le bouton "Pas
a pas détaillé" dans le ruban).
2. Le code de la procédure s’affiche sous le débogueur.

D Nous allons maintenant ajouter une expression pour surveiller I'évolution de sa valeur dans
le volet "Débogueur". Cette expression peut étre de tout type : variable, fonction, opération
sur variables, ... Le résultat de I'expression est calculé et affiché.
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Cette expression permet d’effectuer un débogage personnalisé. Par exemple, il est possible
de connaitre le contenu d’une variable au fur et @ mesure de son utilisation dans I'applica-
tion.

1. Utilisez la touche [F7] pour exécuter les différentes lignes de la procédure MetAJourStock-
Produits jusqu’a la ligne :

Progression++

2. Survolez "JAUGE_Progression". La valeur affichée dans la bulle est O.

3. Sélectionnez "JAUGE_Progession" dans I'éditeur de code sous le débogueur et affichez le
menu contextuel (clic droit). Sélectionnez I'option "Ajouter I'expression dans le débogueur".

4. L'expression est automatiquement ajoutée dans le volet du débogueur en bas de I’écran.

Débogueur

CORXO il OXTPRO HRRFEIL

File des appels: Stop Expression
= Procédure locale MetAlourStockProc

[ <Thread principal > - Actif

Valeur

Clic sur BTN_TraitementLong (FEN_Analy SO o
[ 1
W HEnDehors Faux
b HTrouve Vrai
W HErreur [1]
MoiMéme BTH_TraitementLong
Erreurinfo Adresse IP non valide.

D Le débogueur permet également d'exécuter un ensemble de lignes de code :
1. Avancez avec la touche [F8] jusqu’a la ligne :

HMod1i fie (Produit)

L'utilisation de la touche [F8] permet d’exécuter le code de la procédure InterrogeBaseFour-
nisseur sans le dérouler pas a pas sous le débogueur.

2. Cliquez avec la souris sur la ligne suivante (attention : cliquez dans la ligne et non devant
la ligne) :

SI HExécuteRequéte(REQ_QuantitéCommandée) ALORS

3. Utilisez la touche [F6] (ou le bouton "Exécuter jusqu’au curseur" présent dans le ruban).

4. La fleche indiquant la ligne en cours d’exécution se déplace jusqu’a la ligne de code ol le
curseur est positionné. Les lignes de code présentes jusqu’au curseur sont automatiquement
exécutées.

P Nous allons maintenant mettre un point d’arrét et exécuter le code jusqu’au prochain
passage sur le point d’arrét :
1. Cliquez avec la souris dans la zone hachurée, devant la fonction HModifie. Un point d’arrét
(puce rouge) apparait.
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RéférenceProduit = Produit.Référence

// Parcourt les produits
POUR TOUT Produit
Progression+
{ Interroge la base fournisseur
Produit. Stock = InterrogeBaseFournisseur(Produit.Référence)
HModifie(Produit)

{ Vérifie si le produit est souvent commandé

REQ_QuantitéCommandée. pRéférence = Produit.Référence

ED'T‘
/51 le total commandé est supérieure & 92 ET que le stock est inférieur & 50

SI REQ_QuantitéCommandée.QuantitéTotale » 92 ET Produit.Stock <= 50 ALORS

/ Affiche une information
InformeResponsableStock(Produit.Référence, Produit.Stock)

2. Utilisez la touche [F5] (ou cliquez sur le bouton "Continuer" présent dans le ruban). Le code
est exécuté jusqu’au point d’arrét. La fleche permettant d’identifier la ligne en cours se dé-
place jusqu’au point d’arrét.

3. Enlevez le point d’arrét en cliquant directement sur le point d’arrét.

D Pour finir ce test, nous allons utiliser une expression "Autostop". Une expression "Autostop”
permet de lancer le débogueur dés qu’une condition est vérifiée ou dés que la valeur d’une
variable est modifiée. Dans notre exemple, nous allons lancer le débogueur dés que la valeur
de la jauge est a 50% :
1.Dans le volet du "Débogueur", sélectionnez I'expression "JAUGE_Progression" que nous
avons ajoutée précédemment.

2. Cliquez sur le rond vert.

3. Appuyez sur la touche [F5] pour continuer le test.

4. Un message s'affiche indiquant que la valeur de I'expression "JAUGE_Progression" a
changé.

WINDEV 21 X

Le débogueur a détecté un point d'arrét conditionnel.
o Détail =

la valeur de lexpression 'JAUGE_Progression’ a changé.
oK

5. Validez.

6. Dans le volet du "Débogueur", sélectionnez I'expression "JAUGE_Progression". Cliquez une
seconde fois sur I'expression : la colonne "Expression" passe en édition. Dans la zone "Expres-
sion", ajoutez "=50". Vous obtenez "JAUGE_Progression = 50".
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Débogueur
CYRXO Wbl ORZ PRV (KRR [
. File des appels: Stop Expression Valeu|
= Procédure locale MetAlourStockProc
JAUGE_Pri =50 Fi
Clic sur BTH_TraitementLong (FEN_Analy ® LI ES aux
JAUGE_Progression 2
REQ QuantitéCommandée REQ QuantitéCommandée
M HHumEnr 1
M HEnDehors Vrai
g HTrouve Faux
I HErreur 1]
Moiléme BTM_TraitementLong
Erreurinfo Adresse IP non valide.

7. Appuyez sur la touche [F5]. L'exécution du programme continue. Le débogueur est a nou-
veau lancé lorsque la jauge a pour valeur 50.

D Voila, nous avons terminé notre tour d’horizon du débogueur. Pour arréter le test sous le
débogueur, cliquez sur "Terminer le test" présent dans le ruban.
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LEcoN 6.1. PRESENTATION

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

* Présentation
* Comment ouvrir un exemple didactique
* Comment ouvrir un exemple unitaire

® Durée estimée : 5 mn
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Présentation

Cette partie présente plusieurs fonctionnalités avancées. Sa lecture n’est pas indispensable a la
connaissance de WINDEV, mais elle vous permet de découvrir quelques-unes des possibilités de
WINDEV.

Les différentes lecons de cette partie s’appuient sur des exemples livrés en standard avec WIN-
DEV.

WINDEV propose différents exemples :

* exemples complets : ces exemples correspondent a une application compléte utilisant une ou
plusieurs fonctionnalités.

e exemples didactiques : ces exemples correspondent a une petite application permettant de
découvrir une fonctionnalité.

* exemples unitaires : ces exemples correspondent a une fenétre permettant de tester rapide-
ment I'utilisation d’une fonction.

Exemple pratique

Pour simplifier la présentation des différentes fonctionnalités, vous allez manipuler des exemples
unitaires ou des exemples didactiques, livrés en standard avec WINDEV.

D Pour ouvrir un exemple complet, didactique ou unitaire depuis la fenétre de bienvenue :
1. Affichez la fenétre de bienvenue (CTRL + >).
2. Dans la fenétre de bienvenue, cliquez sur "Ouvrir un exemple". La liste des exemples com-
plets, didactiques et unitaires fournis avec WINDEV apparait. Ces exemples sont regroupés
par type d’exemple (complet, didactiques, ...).
3. Dans la zone de recherche, vous pouvez saisir un mot-clé (par exemple saisissez "Erreur").
Seuls les exemples contenant ce mot sont alors listés.

Recherche s [erreu]

= Exemples didactiques
WD Detection Erreurs HFSQL

Cet exempie ique réalisé avec WinDev pré i : HFSQL : Doubion, Intégrité, Biocage, Mot de passe,
Fror Conflit ification. Cet nple pré: e il par défaut, - les diffé ité: isation de gesti

HFOL,

WD Gestion Auto Erreurs

Lexemple "W Gestion Auto Erreurs” est un exemple didactique sur la gestion ique des erreurs. Cet exemple montre le cas des erreurs
fatales, non fatales, sur plusieurs niveaux.

WD Gestion des erreurs Java

Avec WinDev, vous développez des applications Java beles et fonctionnelles et sans avoir besoin de connaitre le langage Java, Vous bénéficiez de la
S puissance de fenvironnement de WinDev, et aussi de tout ses Un de ces trés apprécié est 3 gestion

WD Gestion Erreurs HFSQL

Lexemple "WD Gestion Erreurs HFSQL" présente de fagon didactiqus la gestion des erreurs HFSQL (doublon, intégrité). Cet xempie montre comment
W persennaliser le traitement lorsquune erreur est levée.
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4. Pour ouvrir un exemple, il suffit de double-cliquer sur le nom de I'exemple.

5. Pour les exemples complets et didactiques, le projet en cours est automatiquement fermé
puis le projet exemple est ouvert.

6. Pour les exemples unitaires, la fenétre associée est ouverte dans le projet en cours.
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LecoN 6.2. GESTION AUTOMATIQUE
DES ERREURS

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

e Qu’est-ce que la gestion automatique des erreurs?
« Utilisation de la gestion automatique des erreurs.

@ Durée estimée : 10 mn
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Présentation

WINDEV peut gérer automatiquement les erreurs. Cette fonctionnalité permet a la fois de réduire
sensiblement le code d’un projet tout en uniformisant et en centralisant la gestion des erreurs.

L'utilisation de cette fonctionnalité rend également le code plus lisible.

Fonctionnement

Lorsqu’une fonction du WLangage rencontre une erreur, deux opérations sont réalisées :
e une valeur de retour d’erreur est renvoyée par la fonction (par exemple, la fonction fOuvre
renvoie la valeur "-1" si le fichier spécifié n'a pu étre ouvert).
* I'erreur est détectée par le WLangage (la variable ErreurDétectée correspond a Vrai) et il est
possible de récupérer des informations sur cette erreur grace a la fonction Erreurinfo.

C'est cette seconde opération qui peut étre gérée en automatique grace a la gestion des erreurs
de WINDEV.

Mise en place

Le paramétrage de la gestion automatique des erreurs peut s'effectuer :
* soit directement dans I'éditeur de code : il suffit de cliquer sur le lien "Si erreur : Par pro-
gramme" dans I'éditeur de code :
X
Gestion automatique des erreurs et des exceptions
YEncasderreur nonfatale:  J} En cas derreur fatale (Exception) =

Une erreur nen fatale intervient en cas de situation inattendue (périphérigue non disponible, fichier en lecture seule...).
Dans ce cas, la fonction WLangage renveie un compte-rendu derreur (Faux, -1,...).
Par exemple : fOuvre renvoie -1 sile fichier n'est pas accessible.

~/ itiliser un traitement derreur automatique:

@ Exécuter le traitement derreur ("CAS ERREUR:" dans le code)
Exécuter une procédure de traitement derreur:  <Sélectionnez ici la procédure...» A
Afficher lerreur et quitter Fapplication.
Afficher lerreur et retourner en saisie dans la fenétre courante.

Afficher lerreur et laisser lutilisateur décider :
Réessayer lopération - Annuier lopération - Arréter lapplication

Sortir de la procédure et renvoyer ! <aucune valeur> 4

Afficher lerreur

Une gestion plus fine de lerreur est possible par programmation avec la fonction ErreurChangeParamétre

=

e soit par programmation, avec la fonction ErreurChangeParamétre.
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Types d’erreurs concernées

Le WLangage peut rencontrer deux types d’erreurs :

* les erreurs "non fatales" (appelées également erreurs d’exécution) : ces erreurs sont géné-
ralement gérées dans le code et ne provoquent pas I'arrét de I'application. Par exemple,
ouverture d’un fichier inaccessible ou d’une archive inexistante.

* les erreurs "fatales" (appelées également erreurs de programmation) : ces erreurs sont gé-
néralement liées a un défaut de conception (accés a un fichier non déclaré, utilisation de
champs inexistants...). Une erreur "fatale" peut également survenir suite a une erreur "non
fatale" mal gérée. Dans ce cas, I'application va s’arréter.

Le mécanisme de gestion des erreurs permet de gérer de fagon bien distincte ces deux types
d’erreurs afin de pouvoir spécifier des comportements adaptés aux erreurs rencontrées.

Gestion automatique des erreurs : un exemple didactique

P Pour comprendre les différents cas d’erreurs et leur gestion, nous vous proposons de
manipuler un exemple didactique livré en standard avec WINDEV.
1. Fermez si nécessaire le projet en cours. La fenétre de bienvenue apparatit.
2. Dans la fenétre de bienvenue, cliquez sur "Ouvrir un exemple". La liste des exemples com-
plets, didactiques et unitaires fournis avec WINDEV apparait.
3. Dans la zone de recherche, saisissez "Erreur". Seuls les exemples contenant ce mot sont
alors listés.

Recherche s [erreu]

= Exemples didactiques

WD Detection Erreurs HFSQL

Cet exempie didactique réalisé avec WinDev présente le module de pestion assistée des erreurs HFSQL : Doutlon, Intégrité, Biocage, Mot de passe,
(] Confiit de modification. Cet exemple présente : -le fonctionnement par défaut, - les différentes possibiités de persomnalisation de cette-gestion...
WD Gestion Auto Erreurs

B L'exemple "WD Gestion Auto Erreurs” est un exemple didac tique sur la gestion automatique des erreurs. Cet exemple montre le cas des erreurs

fatales, non fatales, sur plusieurs niveaux.

WD Gestion des erreurs Java

Avec WinDev, vous développez des applications Java beles et fonctionnelles et sans avoir besoin de connaitre le langage Java, Vous bénéficiez de la
e puissance de fenvironnement de WinDev, et aussi de tout ses automatismes. Un de ces automatismes trés apprécié est a gestion automatique des...

WD Gestion Erreurs HFSQL

Lexemple "WD Gestion Erreurs HFSQL" présente de fagon didactiqus la gestion des erreurs HFSQL (doublon, intégrité). Cet exempie montre comment
personnaliser le traitement lorsquune erreur est levée.

4. Double-cliquez sur I'exemple "WD Gestion Auto Erreurs". Le projet se charge.
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P Ce projet présente la gestion :
e d’une erreur non fatale (ouverture d’une archive inexistante).
e d’'une erreur fatale (division d'un entier par 0).
e d’'une erreur sur plusieurs niveaux.

P Testez le projet en cliquant sur @Eﬂ'] (parmi les boutons d’accés rapide).
1. Cliquez sur le choix "Gestion d’une erreur non fatale".
2. La fenétre suivante s’affiche.

L Tester cette gestion d‘erreurJ

Le code suivant tente d'ouvrir une archive qui n'existe pas (1), ce qui proveque une erreur non fatale.
La gestion automatique des erreurs est activée (2)...

Clic sur BTN_TesterCetteGestionDErreur Si Erreur: afficher |'erreur
T Tente 1'ouverture d'une archive qui n'existe pas
zipOuvre("ArchiveNonDéclarée",™) @ @
// =» provoque une erreur non fatale

... et son paramétrage est le suivant : Afficher I'erreur et laisser I'utilisateur décider de I'opération a réaliser (3).

+/ Utiliser un traitement derreur automatique
Exécuter le traitement derreur {"CAS ERREUR:" dans le code)

Exécuter une procédure de traitement derreur: | <Sdiectionnez icila procédure...

Afficher Perreur et quitter lapplication.

afenétre courante.

@ Afficher lerreur et laisser [utiisateur décic
Réessayer Fopération - Annuler lopération

réter lapplicatior
Sartir de la procédure et remvoyer : <aucune valeur

Afficher lerreur

La fenétre affichée a I'utilisateur est la suivante (4)

WD Gestion Auto Erreurs

Vous n'avez pas suffisamment de droits pour accéder & ce fichier.

Le chemin d’accés spécifié est introuvable. @

) Conier le détail de Perreur dans le presse-papier

[ pévoper | [ecessayer toperation | | Agnutertoperation | [ avréter rappication

3. Cliquez sur le bouton "Tester cette gestion d’erreur".

4. Lors de I'exécution de la ligne de code générant I'erreur, un message d’erreur s'affiche et

propose a I'utilisateur de réessayer I'opération, d’annuler 'opération ou d’arréter I'application.

L'option "Déboguer" est a utiliser :

e en mode test, pour déboguer directement I'application.

e en mode exécutable, pour réaliser le déboguage d’un exécutable directement depuis WIN-
DEV.

5. Cliquez sur I'option "Annuler I'opération” et fermez la fenétre.
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D Cliquez sur le choix "Gestion d’une erreur fatale".

1. La fenétre suivante s’affiche. Cette fenétre permet de tester I'erreur dans le cas de la division
d’un entier par 0.

Le code suivant divise un entier par 0, ce qui provoque une erreur fatale (1). La gestion automatique des erreurs est activée (2)...

Clic sur BTN TesterCetteGestionDErreur i Erreur: afficher I erreur € Quand Exception : appeler GestionEmeurFatale
nvaleur est un entier = 1

nResultat  est un entier

T / Division d'un entier par 0 @
nResultat = rValeur / 0

/ = provoaue une erreur fatale

~

... et s0n paramétrage est le suivant : exéeuter la procédure "GestionErreurFatale’ en <as derreur fatale (3).

+/ Activer un traitement derreur spécifique =
Exécuter le traitement derreur (*CASEXCEPTION:" dansle

® Exécuter une procédure de traitement derreur|

Lorsque la procédure "GestionErreurFatale” est appelée, le code suivant est exécuté,
Un message derreur est affiché (4), et la procédure met fin au traitement (Renvoyer opFinTraitement’) (5).

“2 Procédure locale GestionEreurFatale

SiErreur : par programme _ Quand Excegtion : par programme

I PROCEDURE GestionErreurFatale()
Titresuivant (‘Message d'eneur de GestionEreurFatale")

// Cette procédure permet de gérer les erreurs fatales

Elle doit impérativement renvoyer une des constantes suivantes :
/ opFinTraitenent

opFinPrograme
/ opRelanceProgramme

Erreur("Une eneurfatale a té détectée”, ...

"Cette erreur estgérée dans la procédure locale GestionEreurFatale”, ...
“ll est possible de choisir l'opération 3 réaliser - anét du traitement, de I'application ou relancer I'application”)

RENVOYER opFinTraitement

La fenétre affichée a I'utilisateur est la suivante (6).
Message d'erreur de GeﬂionErreurFatale@

| Une erreur fatale & été détectée
Y Cette erreur est gérée dans la procédure locale GestionErreurFatale
Il est possible de choisir 'opération 8 réaliser : arrét du traitement, de
I'application ou relancer |'application

2. Cliquez sur le bouton "Tester cette gestion d’erreur”.

3. Lors de I'exécution de la ligne de code générant I'erreur, une procédure est automatique-

ment appelée. Cette procédure permet d’afficher le message d’erreur et d’arréter le traite-
ment en cours.

4. Cliquez sur "OK" et fermez la fenétre.
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4 Cliquez sur le choix "Gestion d’une erreur sur plusieurs niveaux".
1. La fenétre suivante s'affiche. Cette fenétre permet de tester une erreur sur plusieurs niveaux
(traitement appelant une procédure qui ouvre une archive inexistante).

| Tester cette gestion d'erreur |

Le code du bouton appelle la procédure "bProcédureAvecErreur” (1). La gestion automatique des erreurs du bouton est activée (2}, avec pour paramétrage "Afficher
I'erreur et retourner en saisie dans la fenétre courante” (3).

/ Utiiser un traitement derreur automatique

Exécuter e traitement derreur (CAS ERREUR:” dans le code)

Exéouter & i <Sdectionnez 4
ale = -
@ ©)

ATicher TerTea e e T e e T
Réessayer lopération - Annuer fopération - Arrter Tapplcation

Affiche u @1 san

Infa("Opération réussie”)
SOrtin O 1 rOCEurE €t FENWYEr & <aucune e

Aticher Carreur

Le code de la procédure est le suivant : une erreur non fatale est provoquée par I'ouverture d'une archive inexistante (4).
La gestion automatique des erreurs est activée (5), et avec pour paramétrage de renvoyer la valeur FAUX au code appelant (ici au code du bouton) (6).

~/ Utiiser un traitenent derreur automatique
3 Prockhrs loe Wmckorohuectre @ e Exécuterle taitement derreur (CAS ERRELRS” dans e cote]

Traitement automatique des erreur:
@ Exéeuter : + | <sdactionne & 7
Aficher terreu et cutter rapicatien

ticher erreur et retourner en saisie dans a fenére courante.

EIPROCEOURE bPr océduredveckrreur O

ficher terreur et lasser futitsateur cécicer :

pération - Arréter Lappiicati
Eo Sorti dela procédure et remvoyer s | FAUK. D @

“Aficher Terreur

ATexécution de la procédure "bProcédureAvecErreur”, une erreur non fatale est rencontrée (accés a une archive inexistante). La procédure renvoie alors FAUX au code
appelant (le code du bouton).
Le code du bouton traite alors 'erreur en affichant une fenétre a I'utilisateur (7), comme le montre son paramétrage.

WD Gestion Auto Erreurs

@ Vous favez pas suffisamment de droits pour accéder & ce fichier.

Le chein &' aceés spécifié est introuvable.

5 Copie e éta ge erreur dans e oresse-paper

2. Cliquez sur le bouton "Tester cette gestion d’erreur".
3. Lors de I'exécution de la ligne de code générant I'erreur :
-la procédure retourne "Faux" au traitement appelant.
- le traitement appelant affiche un message d’erreur et arréte le traitement.

4. Cliquez sur le bouton "Annuler I'opération".

P Arrétez le test de I'application.

WINDEV propose également une gestion automatique des erreurs HFSQL. Pour
|:| plus de détails, consultez I'exemple "WD Detection erreurs HFSQL" (exemple di-
—_— dactique), livré en standard avec WINDEV. Cet exemple est accessible depuis la
fenétre de bienvenue de WINDEV.
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LEcoN 6.3. MANIPULER DES FICHIERS
EXTERNES

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

¢ Manipuler des fichiers texte (CSV, ...)
¢ Manipuler des répertoires

¢ Manipuler des fichiers XML

e Manipuler des fichiers XLS

@ Durée estimée : 20 mn
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Présentation

WINDEV permet de manipuler simplement les formats les plus courants de données :

« fichiers texte (fichiers INI, CSV, ...),

e fichiers XML,

e fichiers XLS, ...

De nombreuses familles de fonctions WLangage permettent aussi bien de lire ces fichiers que de
créer ces fichiers. Vous pouvez ainsi lire facilement dans vos applications WINDEV des données
générées par d’'autres logiciels ou encore créer des fichiers nécessitant un formatage particulier.
De plus, le WLangage propose également une famille de fonctions permettant de manipuler les
répertoires ol sont présents les fichiers.

Dans ce chapitre, nous nous consacrerons plus particuliérement :
« aux fichiers Texte (fichiers texte, fichiers INI et fichiers CSV),
¢ aux fichiers XML,
¢ aux fichiers XLS,
* 3 la gestion des répertoires.

Manipulation des fichiers texte ou CSV

Présentation

Les fichiers externes sont souvent appelés fichiers texte ou encore fichiers a accés direct. Ce
type de fichier contient généralement du texte, mais il peut également contenir des informations
binaires telles que des images, des sons, ...

Dans cette lecon comme dans toute la documentation de WINDEV, nous parlerons de fichiers
externes.

WINDEV permet de manipuler en programmation les fichiers externes. Les fonctions du WLan-
gage permettent de créer, lire ... des fichiers externes. Toutes les fonctions peuvent étre trés faci-
lement identifiées : elles commencent toutes par la lettre "f".

Dans un fichier externe, il n’y a pas nécessairement de notion "d’enregistrement". Pour pouvoir
manipuler un fichier externe, il faut en connaitre la structure, c’est-a-dire connaitre I'agencement
des données qui se trouvent a I'intérieur du fichier.

Les fichiers CSV sont simplement des fichiers texte utilisant une structure spécifique. lls sont
donc manipulables comme les fichiers textes.

Les fichiers .INI sont également des fichiers texte utilisant une structure spécifique. Pour les mani-
puler, WINDEV dispose de deux fonctions spécifiques : INILit et INIEcrit.

Exemple pratique

) Ouvrez I'exemple unitaire "Manipulation de fichiers texte".

4 Enregistrez et testez la fenétre "FEN_Fichier_Texte". Cette fenétre regroupe de nombreuses
manipulations possibles sur les fichiers externes avec WINDEV.
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Manipulation de fichiers "texte"

Ecriture dans un fichier texte :

Création d'un fichier texte "test.bd" :

Ecriture ligne a ligne dans le fichier "test.txt” :
Ecriture d'une chaine dans le fichier "test.txt" :
Lecture ligne par ligne du fichier "test.txt” :
Lecture du fichier "test.txt” :

Lecture par bloc du fichier "test.txt”

Ecriture avec blocage dans le fichier "test.bxt"

Manipulation de fichiers existants :

Caopie du fichier "test.txt" en "test2.bd"
Suppression du fichier "test2.txt"
Affichage du sélecteur de fichier "Windows"

Teste |'existence d'un fichier sur le disque

Récupére le type du disque en cours

Sélectionner un répertoire :

Récupére des informations sur le fichier (taille, date, ...

)

| création
| Ecriture |
| Ecriture bis |
| Lecture |
| Lecture bis. |
|ire par bloc |

| Ecriture avec blocage |

| Copie |
| Afficher un sélecteur de fichiers |
| Existence Fichier |
[ Infos Fichier |
| Type du disque en cours |

| Sélecteur de répertoire |

| Fermer m|

Les différents onglets de la fenétre proposent :

¢ La création d’un fichier texte.
¢ La lecture et écriture dans un fichier texte.

¢ Des manipulations de fichiers existants (copie, suppression, lecture d’informations, ...).

¢ La copie d’un fichier texte.

Pour plus de détails sur les fonctions de gestion des fichiers externes, consultez I'aide en ligne

(mot-clé : "Fichier externe").

Manipulation des répertoires

Pour manipuler les répertoires et leurs fichiers, le WLangage propose de nombreuses fonctions.

Exemple pratique

P Ouvrez si nécessaire I'exemple unitaire "Manipulation des répertoires" et testez la fenétre

correspondante.

P Cette fenétre regroupe les manipulations possibles sur les disques et les répertoires :

e créer un répertoire,

e connaitre le répertoire en cours,

* tester I'existence d’un répertoire,

e lister des répertoires,

e copier et supprimer un répertoire, ...

Pour plus de détails sur les fonctions de gestion des répertoires, consultez I'aide en ligne (mot-

clé : "Fichier externe").
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Manipulation des fichiers XML

Présentation

XML (Extensible Markup Language, ou Langage Extensible de Balisage) est un langage de bali-
sage, ¢'est-a-dire un langage qui présente de I'information encadrée par des balises. Mais contrai-
rement a HTML, qui présente un jeu limité de balises, XML est un métalangage, qui permet d’in-
venter de nouvelles balises pour isoler toutes les informations élémentaires que peut contenir
une page Web.

XML permet de structurer un document contenant des données. Un fichier de données HFSQL
contenant plusieurs rubriques et enregistrements peut, par exemple, étre exporté dans un fichier
XML (fonctions XML¥*).

WINDEV gere en standard :
* les fichiers au format XML grace a un acceés natif fourni avec WINDEV. Pour plus de détails,
consultez I'aide en ligne.
¢ les exportations vers le XML (fonctions TableVersXML, TexteVersXML, HExporteXML)
e 'import de données XML (fonction HimporteXML)
¢ la manipulation d’'un document XML grace au type avancé XMLDocument et aux fonctions
WLangage commencant par XML.

Il est également possible de manipuler directement le fichier XML dans I'éditeur de code. Il suffit
de:
1. "Dropper" le fichier XML depuis I'explorateur de fichier vers I'explorateur de projet, dossier
"Descriptions XML et XSD".
2. "Dropper" le fichier XML de I'explorateur de projet vers I'éditeur de code. La variable de type
xmIDocument est alors automatiquement créée de la maniére suivante :
<Nom de la variable> est un xmlDocument , description = <Nom du
document>
3. Vous pouvez maintenant accéder directement aux noeuds de la variable par leurs noms.
Ces noms sont proposés automatiquement par le mécanisme de complétion automatique de
I'éditeur de code.

(c) PC SOFT - www.pcsoft.fr - Version Express - Diffusion interdite Partie 6 : Programmation avancée

421



WINDEY 7 |

Exemple pratique

P Ouvrez I'exemple unitaire "Lecture et écriture au format XML".

> Enregistrez et testez la fenétre "FEN_ManipulationXML". Cette fenétre permet de :
* créer un fichier XML. Ce fichier est créé grace aux fonctions XML.

Création et Lecture de chaines XML a I'aide des fonctions XML

Création de dacument XML Lecture
Schéma du fichier & générer Document XML Généré :
- DESSERT -
210 Glace <7xml version="1.0" encoding="UTF-8" ?> ~
= vanille — <CARTE>
= Fraise - <DESSERT>
= Chocolat B <Glace>Vanille</Glace:
E-L3 Coupe <GlacexFraise</Glace>
= Péche Melba <Glace>Chocolat</Glace>»
= Poire belle Hélene <Coupe=Pé&che Melba</Coupe:
= Colonel <Coupe>Poire belle Héléne </Coupe>
=3 Tarte aux pommes <Coupe=Colonel</Coupe:
= 3 la creme fraiche <Tarte_aux_pommes>a la créme fraiche</Tarte_aux_pommes>
= au calvados <Tarte_aux_pommes=au calvados</Tarte_aux_pommes:
ENTREES </DESSERT >
5 Salade - «ENTREES>
L verte <Salade>verte</Salade>
<Salade=nigoise</Salade>
= nigoise 5
. <Salade>4 saisons</Salade>
| salsons 8 i <Terrine>du chef</Terrine>
" .
<Terrine>de sanglier</Terrine>
Les attributs sont des chalnes <Terrinede lapin</Terrine>
de caractéres contenant des <Crudités>céleri=/Crudités:
informations annexes aux e P -
GTnTEEn, <Crudités>carottes rapées</Crudités > v
Idi, ils contiennent le nom exact <Crudités=Artichaut</Crudités>

(en tenant compte de la casse)
des éléments de l'arbre.

Générer le code XML »>
|| Générer le fichier avec les attributs b L L

| Fermer £ |

¢ lire un fichier XML.

D Consultez le code associé & chaque bouton.

Nous ne détaillerons pas ici toutes les fonctionnalités proposées par les fonc-
tions XML. Pour plus de détails, consultez I'aide en ligne.

Manipulation des fichiers XLS

Pour manipuler les fichiers Excel, WINDEV met a votre disposition :

« les fonctions xIsXXX. Ces fonctions permettent de lire les données présentes sur les différentes
feuilles d’un fichier Excel.

« |es variables avancées de type xIsDocument, xIsLigne, xlsColonne, xIsCellule.
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Exemples pratiques
Un test rapide des possibilités de ces fonctions ?
D Pour tester I'utilisation des fonctions xIsXXX, ouvrez I'exemple unitaire "Les fonctions Excel".

P Enregistrez et testez la fenétre "FEN_FonctionXLS". Cette fenétre permet :
e d'importer des données provenant d’une feuille Excel.
* d’exporter les données d’un champ Table vers Excel.

Retournez sous I'éditeur pour consulter le code des différents boutons.
D Pour tester I'utilisation des variables avancées, ouvrez I'exemple unitaire "Type xIs".
) Testez la fenétre "FEN_Type_xIs".

Utilisation des types "xIsXXX"

Chemin du fichier de test : | =

Type xlsDocument. Type xlsLigne, xisColonne et xisCellule

La fonction xlsQuvre permet d'ouvrir un fichier XLS. T
- xlsSauve xlsOuvre

La fonction xIsSauve permet d'enregistrer un document XLS (le ficher reste ouvert aprés sauvegarde). ‘7_]‘ [ xisOwre  7#)

La fonction xlsFerme permet de fermer un document XLS (un fichier xis ouvert pourra étre manipulé par

Excel en mode lecture seule uniquement).

La propriété ..Fichier permet de récupérer le nom du fichier XLS associé au document.
La fonction xIsVersion et la propriété .. Version permettent de récupérer |z version d Excel avec laquelle le
fichier a été enregistré.

La fonction xIsNbFeuille et |a propriété .NombreFeuille permettent de récupérer le nombre de feuiles du
document courant.

La fonction xIsFeuilleEnCours et |a propriété .. Feuille permettent de récupérer et medifier la feuille
courante du document.

La propriété ..NomFeuille permet de récupérer et modifier le nom de la feuille courante.

Les fonctions et i permettent de récupérer le nombre de colonnes
et de lignes de la feuille en cours.
Les propriétés ..NombreColonne et ..NombrelLigne renvoient les mémes informations.

Les fonctions x/sAj t g permettent d'ajouter et supprimer
une feuille au document.
Attention : un document doit toujours comporter au meins une feuille.

Les fonctions xIsTitreColonne et xIsTypeColonne permettent respectivement de récupérer le titre (valeur
de la ligne 1) et le type de données d'une colonne.

La fonction xlsDonnée permet de récupérer la valeur d'une cellule.

| Fermer £

D Retournez sous I'éditeur pour consulter le code des différents boutons.

Nous ne détaillerons pas ici toutes les fonctionnalités proposées par les fonc-
tions XLS et les types avancés. Pour plus de détails, consultez I'aide en ligne.
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LecoN 6.4. COMPILATION DYNAMIQUE

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

* Présentation
* Tracer une courbe en compilation dynamique

® Durée estimée : 20 mn
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Présentation

La compilation dynamique permet de compiler un code a n'importe quel moment de I'applica-
tion. Un exemple d'utilisation courant? Votre application contient une formule paramétrable. Pour
changer les paramétres, il n’est pas nécessaire de re-livrer I'exécutable : la modification d’un fi-
chier texte suffit.

Exemple

Nous avons choisi de vous présenter la compilation dynamique grace a I'exemple unitaire "Compi-
lation dynamique".

La fenétre "Compilation dynamique" montre comment compiler dynamiquement du code WLan-
gage (stocké sous forme de chaine), exécuter la procédure générée dynamiquement et traiter les
éventuelles erreurs d’exécution.

P Pour tester cette fenétre :
1. Ouvrez I'exemple unitaire "Compilation dynamique".
2. Lancez le test de la fenétre "FEN_COMPILATION_DYNAMIQUE".

& Procédure dynamique (compilée a la volée)
// Vous pouvez modifier le code ci-dessous.
Celui-ci sera compilé dynamiquement lors d'un appui sur CTRL+5 ou sur le bouton [Exécuter]

sVariable est une chaine — “Test”
svariable += DonneIdentifiant()

Info("<sVariablex = “ + svariahle)

| @ | Exéouter @ |

& Code dynamigue (compilé a la volée)
// Vous pouvez modifier le code ci-dessous. Ce code peut utiliser des variables locales.
Celui-ci sera exécuté Tors d'un appui sur le bouton [Exécuter]

sVariable est une chaine =‘Testnumérn // Modifiez 1a valeur de «sVariable>

sVariable += Donneldentifiant()
Info("<sVariables = " + svariable)

| @ || Exéouter @ |

*lz Expression dynamigue (compilée a la volée)

// Vous pouvez modifier la formule de 1'expression ci-dessous.

// Celle-ci sera exécutée lors d'un appui sur Te bouton [Exécuter]
X est un réel = 3.14; Y est un réel = 0.196

=Formule est une chaine = [

Racine(x*2 * YA2)

InfoCRésultat=" + EvalueExpression(sFormule))

| @ || Exéouter @ |

3. Cliquez sur les différents boutons "Exécuter" pour voir les différents cas proposés.
4. Arrétez le test.
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P Retournons sous I'éditeur de code pour étudier le code du premier bouton "Exécuter”.
1. Affichez le code du bouton "Exécuter" (clic droit sur le bouton, option "Code"). Ce code appelle
la procédure CompileCodeDynamique.
2. Positionnez le curseur de la souris sur le nom de la procédure et utilisez la touche [F2]. Le
code de la procédure apparait automatiquement sous I'éditeur de code.

Le code de cette procédure peut étre décomposé en plusieurs parties :
1. Initialisation des variables.
2. Compilation du code.

RésultatCompilation = Compile(PROCEDURE_DYNAMIQUE,
CODE_COMPIL)

Ce code contient plusieurs points a remarquer :

* La compilation de la fonction est effectuée avec la fonction WLangage Compile. Dés que
cette fonction est utilisée (et si aucune erreur n’est renvoyée), la fonction compilée dynami-
quement devient utilisable.

* Cette fonction admet deux paramétres : le nom de la procédure compilée (ici "PROCEDURE_
DYNAMIQUE") et le code a compiler. Ici, le code a compiler est contenu dans le champ de
saisie SAI_CODE_COMPIL.

* Le résultat de la compilation est affecté a une chaine sRésultatCompilation.
3. Vérification du résultat de la compilation.

// Vérifie le résultat de la compilation
SELON sRésultatCompilation
// Aucune erreur
CAS
RésultatCompilation = vrai
ERREUR_CODE_COMPILE = “”

// Erreur fatale de compilation
CAS “ERR”
RésultatCompilation = Faux
ERREUR_CODE_COMPILE = ErreurInfo()
// Code incorrect
AUTRE CAS
RésultatCompilation = Faux
ERREUR_CODE_COMPILE = sRésultatCompilation
FIN

4. Utilisez la combinaison de touches [CTRL] + [F2]. Le code de clic du bouton "Exécuter" réap-
parait sous I'éditeur de code. Dans la suite de ce code, vous pouvez voir que la fonction com-
pilée dynamiquement est exécutée grace a la fonction Exécute.
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LecoN 6.5. EVENEMENT WINDOWS

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

¢ Programmation des événements Windows.

® Durée estimée : 10 mn
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Introduction

Toute action effectuée par Windows correspond a un événement Windows. Différents types d’évé-
nements peuvent étre rencontrés, par exemple :

e Le survol d’une fenétre par la souris,

e L'arrét du systéme,

e [’affichage d’une boite de dialogue,

* Une erreur logicielle,

e Etc.

Lorsque ces événements se produisent, il est possible de les intercepter afin de préparer ou
d’exécuter un traitement spécifique.

Par défaut, WINDEV propose la gestion automatique des événements les plus utilisés. Par
exemple, les événements suivants sont proposés pour un champ de saisie :

e |nitialisation du champ,

* Entrée dans le champ,

¢ Modification du champ,

e Sortie du champ.

Pour gérer des événements supplémentaires, il est possible :

« soit d'utiliser les traitements optionnels proposés par WINDEV.
« soit d'utiliser les événements Windows.

Exemple pratique

Nous avons choisi de vous présenter la gestion des événements grace a I'exemple unitaire "La
fonction Evénement".

P Ouvrez I'exemple unitaire "La fonction Evénement".

Traitements optionnels proposés par WINDEV

Pour chaque élément (fenétre, champ, ...), WINDEV propose de nombreux traitements optionnels.

P Pour ajouter un traitement optionnel :
1. Affichez les traitements liés au champ Liste présent dans la fenétre de I'exemple unitaire :
e Sélectionnez le champ Liste.
e Appuyez sur la touche [F2].
e L’éditeur de code est affiché.
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2. Une barre d’outils est disponible en bas de la fenétre de code :

Cette barre d’outils présente les principaux traitements optionnels disponibles. Pour identifier
les traitements, survolez les différentes icones.

3. Pour ajouter un traitement, cliquez sur I'icone correspondante. Le traitement correspondant
est automatiquement affiché sous I'éditeur de code.

4. Pour afficher la liste compléte des traitements optionnels disponibles, il suffit de cliquer sur

O *

Choisissez parmi les différents traitements optiennels de LISTE_Mois
Evénement o'
Entrée en survaol de LISTE_Maois ~

Sortie du survol de LISTE_Mois

Surval souris (WM_MOUSEMOVE) sur LISTE_Mois

Bouton gauche enfonceé (WM_LBUTTONDOWN) de LISTE_Mais
Bouton gauche relicheé (WM_LBUTTONUP) de LISTE_Maois

Bouton gauche double-clic (WM_LBUTTOMDELCLE) sur LISTE_Mois
Bouton droit enfoncé (WM_RBUTTONDOWN) de LISTE_Mois
Bouton dreit relacheé (WM_RBUTTONUP) de LISTE_Mais

Bouton droit double-clic (WM_RBUTTONDBLCLK) sur LISTE_Mois
Roulette souris (WM_MOUSEWHEEL) sur LISTE_Mois

M x
5. Pour ajouter un traitement, il suffit de cocher la case correspondante et de valider cette fe-
nétre. Par exemple, ajoutez I'événement "Touche Enfoncée".

Evénements de Windows

Pour la gestion d’événements plus "spécifiques", il existe la fonction WLangage Evénement. La
fonction Evénement permet d’associer une procédure WLangage a un événement Windows.

Pour utiliser la fonction Evénement, il faut maitriser la programmation Windows
et notamment les événements Windows.

Pour connaitre la liste (non exhaustive) des événements Windows, consultez I'aide en ligne de
WINDEV (mot-clé : "Valeur des constantes de I’API Windows").
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Exemple : Détecter le clic sur une liste

D Lancez le test de la fenétre "FEN_Fonction_Evénement". Cette fenétre détecte si la liste est
manipulée avec la souris ou avec le clavier.

1. Cliquez sur le champ Liste avec la souris.
2. Utilisez la souris pour déplacer le bandeau de sélection.
3. Un message s’affiche indiquant si la souris ou le clavier a été utilisé.

La fonction Evénement

La fonction WLangage Evénement permet d'intercepter un événement
Windows sur un champ ou une fenétre.

Dans cette fenétre, 2 événements ont été définis sur le champ Liste :
- I'appui sur une touche du clavier (WM_KEYDOWN)
- le clic gauche (WM_LBUTTONDOWN)

juillet

aoit

=eptembre

octobre
mai novembre
juin décembre

Mais sélectionné :  avril

Sélection avec la souris

| Fermer m|

4. Arrétez le test et revenez sous I'éditeur.

P Regardons le code utilisé :
1. Cliquez dans la fenétre.
2. Affichez les traitements de la fenétre (appuyez sur la touche [F2]).
3. Examinons le code de déclaration des globales de la fenétre FEN_Fonction_Evénement.
e Tout d’abord la lighe de code :

EXTERNE “WINCONST.WL”

Cette ligne de code permet d’intégrer le contenu du fichier WINCONST.WL dans le code de
I'application grace au mot-clé EXTERNE. Ce fichier contient la déclaration et les valeurs des
constantes Windows. A la compilation, tout le code contenu dans le fichier WINCONST.WL
sera automatiquement intégré au code de I'application.

¢ Ensuite, les différents événements gérés sont déclarés :

// Evénements sur le champ LISTE_Mois

// Pression d’une touche du clavier

Evénement(“SourisouClavier”, Mois..NomComplet,
WM_KEYDOWN)

// Clic gauche de souris

Evénement(“SourisouClavier”, Mois..NomComplet,
WM_LBUTTONDOWN)
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La procédure SourisOuClavier est appelée dés qu’une utilisation du clavier sur la liste est

effectuée (événement Windows correspondant : WM_KEYDOWN) ou dés que le clic gauche

de la souris est utilisé (événement Windows correspondant : WM_LBUTTONDOWN).

4. Affichez le code de la procédure :

* Placez le curseur de la souris sur "SourisOuClavier".

* Utilisez la touche [F2].

5. Le code de la procédure est trés simple :

* Si le clavier est utilisé, le libellé affiché sous le champ Liste contient "Sélection avec le cla-
vier".

* Sila souris est utilisée, le libellé affiché sous le champ Liste contient "Sélection avec la sou-
ris".

PROCEDURE SourisouClavier()
// La variable _EVE.wMessage contient le numéro du message
SELON _EVE.wMessage
// C’est le clavier
CAS WM_KEYDOWN
// Message indiquant 1’utilisation du clavier
LIB_TypeSélection = “Sélection avec le clavier”
LIB_TypeSélection..Couleur = RougeClair

// C’est Ta souris

CAS WM_LBUTTONDOWN
// Message indiquant 1’utilisation de 1a souris
LIB_TypeSélection = “Sélection avec la souris”

LIB_TypeSélection..Couleur = BleuClair
FIN
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LeEcoN 6.6. LES THREADS

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

¢ Qu’est-ce que les threads ?

® Durée estimée : 10 mn
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Définition

Les threads permettent d’exécuter du code (ou des traitements) en paralléle de I'application prin-
cipale. Il est ainsi possible d’exécuter plusieurs traitements différents qui peuvent étre trés longs
en tache de fond, sans bloquer I'application principale (appelée également "Thread principal").

Les threads remplacent certains types de timer.

Généralement, un thread secondaire est utilisé pour détecter un événement, par exemple, une
action de I'utilisateur, la réception d’un email, la réception d’un appel téléphonique, ...

Quelques exemples d'utilisation des threads :
e Récupération d’emails en tache de fond, pendant la saisie d’un nouvel email.
« Application de communication : gestion des appels téléphoniques, communication par soc-
ket, ...

Avec WINDEYV, vous avez la possibilité de :
 gérer simplement des threads (fonctions Thread*).
e utiliser des "signaux" afin de synchroniser plusieurs threads (fonctions Signal*).
« utiliser les threads avec des "sémaphores" afin de gérer I'acces a des ressources partagées
par différents threads (fonctions Sémaphore*).

Exemple

WINDEV est livré en standard avec plusieurs exemples unitaires permettant de
I:I comprendre I'intérét et I'utilisation des threads :
—_— * Création d’un Pool de Threads,

* Les threads.

Pour plus de détails sur la gestion des threads avec WINDEV, consultez I'aide en ligne (mot-clé :
"Thread").
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LeEcoN 6.7. LES SOCKETS

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

* Présentation
* Application Serveur
 Application Cliente

® Durée estimée : 20 mn
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Présentation

WINDEV met a votre disposition des fonctions qui permettent de réaliser une gestion avancée des
sockets.

Un socket est une ressource de communication utilisée par les applications pour communiquer
d’une machine a une autre sans se soucier du type de réseau.

Ce mode de communication est utilisé pour faire communiquer deux applications, situées sur des
postes différents (reliés par Internet ou sur un méme réseau local) ou sur un méme poste.

Une application WINDEV peut gérer les sockets selon différents modes :

* Application WINDEV Cliente : I'application se connecte a un serveur quelconque et échange
des données par un socket.

* Application WINDEV, WEBDEV ou WINDEV Mobile "Serveur" : I'application WINDEV (ou WEB-
DEV ou WINDEV Mobile) est un serveur, échangeant des informations par sockets avec plu-
sieurs postes client quelconques. Pour gérer plusieurs connexions simultanées, il est néces-
saire d'utiliser des threads.

WINDEV est livré en standard avec un exemple didactique permettant de com-
prendre I'utilisation des sockets : "WD Utilisation des sockets". Cet exemple est
accessible depuis la fenétre de bienvenue de WINDEV (CTRL >).

Application Serveur : cas d’un serveur simplifié

WINDEV offre la possibilité de créer un serveur de sockets simplifié. Ce serveur permet de com-
muniquer avec un seul poste client simultanément. Ce type d’application est trés utile lorsque
deux applications distantes ont besoin de communiquer.
Les étapes pour créer un serveur simplifié sont les suivantes :

1. Création du socket.

2. Echange de données.

3. Fermeture du socket.

Création du socket

Pour créer le socket, le poste serveur utilise la fonction SocketCrée. Un socket est associé a un
port spécifique. Pour simplifier la manipulation du socket par programmation sur le poste serveur,
précisez le nom du socket.

Le poste client va venir se connecter sur ce socket pour échanger des données. La connexion
entre les deux postes sera effectivement réalisée au premier échange de données entre les deux
postes (c’est-a-dire a la premiére lecture d’informations par le poste serveur).

La connexion est établie au premier succes de la fonction SocketLit sur le serveur.

Echange de données

Lorsque deux postes utilisent le méme socket, un flux de communication s’établit entre ces deux
postes. Il est alors possible pour ces deux postes de lire et d’écrire des chaines de caractéres sur
le socket.
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Remarque : Pour ne pas bloquer les applications, la gestion de la réception des messages est
souvent gérée par un thread spécifique.

Pour lire et écrire sur le socket, I'application serveur WINDEV doit utiliser les fonctions SocketLit
et SocketEcrit.
Attention : Pour réaliser une lecture, une écriture doit avoir été réalisée. Par exemple :
1. Le poste client écrit sur le socket : il envoie une requéte au poste serveur.
2. Le poste serveur effectue une lecture sur le socket dans un thread. Dés qu’un message est
recu, le message est traité par le poste serveur.
3. Si une réponse au message est nécessaire, le poste serveur identifie le poste client (fonc-
tion SocketClientInfo) et lui envoie une réponse.

Fermeture du socket

Pour terminer la communication, le serveur peut fermer le socket avec la fonction SocketFerme.
Remarque : le socket peut aussi étre fermé par le poste client.

Application Cliente

Une application cliente d’un serveur de sockets se connecte a un serveur quelconque pour échan-
ger des informations par 'intermédiaire d’un socket.

Exemple : Une application WINDEV cliente peut se connecter a un serveur de news standard sur
Internet.

Les étapes pour créer une application cliente sont les suivantes :
1. Connexion au serveur.
2. Echange de données.
3. Fin de communication.

Connexion au serveur

Pour se connecter a un socket du serveur, il suffit d'utiliser la fonction SocketConnecte. Cette
fonction permet d’effectuer une demande de connexion au serveur.

Le socket est identifié par son port et par son adresse.

Echange de données

Lorsque deux postes utilisent le méme socket, un flux de communication s’établit entre ces deux
postes. Il est alors possible pour ces deux postes de lire et d’écrire des chaines de caractéres sur
le socket.

Remarque : Pour ne pas bloquer les applications, la gestion de la réception des messages est
souvent gérée par un thread spécifique.

Pour lire et écrire sur le socket, I'application cliente WINDEV doit utiliser les fonctions SocketLit et
SocketEcrit.
Fin de communication

Pour terminer la communication, il suffit de fermer le socket depuis le poste client avec la fonction
SocketFerme.

Remarque : il est également possible de terminer la communication depuis le poste serveur.
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Exemple pratique

Nous avons choisi de vous présenter un cas réel de la programmation des sockets grace a
I'exemple unitaire "Utilisation des sockets".

Test de 'exemple

P Ouvrez I'exemple unitaire "Utilisation des sockets".

D Lancez le test de la fenétre "FEN_Socket". Nous allons envoyer un message du poste B au
poste A. Le poste A est I'application Serveur et le poste B est I'application Cliente.
1. Sur le poste A, créez le socket en cliquant sur le bouton "Créer".
2. Le poste B peut alors se connecter au socket créé par le poste A. Il suffit de cliquer sur le
bouton "Connecter" (dans la partie Poste B).
3. Le poste B envoie un message au poste A :
* Saisissez le message a envoyer dans la zone "Phrase a envoyer au poste A".
e Cliquez sur le bouton "Envoyer" présent dans la zone "Poste B".
4. Pour récupérer le message sur le poste A, cliquez sur le bouton "Récupérer" dans la zone
"Poste A".
5. Déconnectez les deux postes en cliquant sur les boutons "Déconnecter".

D Arrétez le test de la fenétre pour revenir sous I'éditeur.

Analyse du code utilisé

) Etudions le code des différents boutons que nous avons utilisé.

P Nous allons tout d’abord étudier les traitements réalisés par le serveur de sockets (le poste
A).
1. Affichez le code du bouton "Créer" dans la zone Poste A :
¢ Sélectionnez le bouton "Créer".
« Affichez les traitements grace a la touche [F2].
2. Dans le traitement "Clic sur", nous retrouvons la fonction SocketCrée qui permet de créer le
socket. Fermez I'éditeur de code.
3. Affichez le code du bouton "Récupérer" dans la zone Poste A :
e Sélectionnez le bouton "Récupérer".
« Affichez les traitements grace a la touche [F2].
4. Dans le traitement "Clic sur", le code utilisé est le suivant :

PhraseRecueDuPosteB = SocketLit(“PosteA”, Faux, 2000)
SI PhraseRecueDuPosteB <> “” ALORS
Info(“Message recu de 1’adresse I.P N° “+...
SocketClientInfo(“PosteA”, SocketAdresse))

FIN
Nous retrouvons la fonction SocketLit qui permet de lire le socket précédemment créé. Le

message lu est immédiatement affiché dans le champ "SAI_PhraseRecueDUPosteB". Fermez
I'éditeur de code.
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P Etudions maintenant les traitements réalisés par le client (le poste B).
1. Affichez le code du bouton "Connecter" dans la zone Poste B:
e Sélectionnez le bouton "Connecter".
« Affichez les traitements grace a la touche [F2].
2. Dans le traitement "Clic sur", nous retrouvons la fonction SocketConnecte qui permet de se
connecter au socket créé par le poste A. Fermez I'éditeur de code.
3. Affichez le code du bouton "Envoyer" dans la zone Poste B :
* Sélectionnez le bouton "Envoyer".
« Affichez les traitements grace a la touche [F2].
4. Dans le traitement "Clic sur", le code utilisé est le suivant :

SI PAS SocketEcrit(“PourPosteA”, ...
PhraseAEnvoyerAuPosteA) ALORS
Erreur(ErreurInfo(errMessage))
RETOUR
FIN

Nous retrouvons la fonction SocketEcrit qui permet d’envoyer un message sur le socket
auquel le poste B s’est connecté. Fermez I'éditeur de code.

Remarque : Dans cette lecon, nous avons vu une communication "simple" entre un serveur et un
poste client : le client envoie des messages et le serveur traite les messages. Il est bien entendu
possible de réaliser des applications plus élaborées.

Il est possible de réaliser une communication entre deux applications, a la fois cliente et serveur.
Dans ce cas, la gestion des threads devient primordiale pour gérer les envois et les réponses des
applications.
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Lecon 6.8. Le FTP

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

¢ Présentation des fonctions FTP de WINDEV.

@ Durée estimée : 20 mn
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Présentation

Le FTP (File Transfert Protocol) est un protocole standard permettant d’effectuer le transfert de
fichiers d’une machine vers une autre machine. Une des deux machines doit étre un serveur FTP.
Le WLangage posséde les commandes de programmation nécessaires pour effectuer des trans-
ferts de fichiers en utilisant ce protocole avec un serveur. Ces fonctions de programmation com-
mencent toutes par "FTP".

WINDEV ne propose que des fonctions "clientes" pour le FTP. Il est nécessaire d’utiliser un serveur
FTP standard.

Nous avons choisi de vous présenter un cas réel de la manipulation des fichiers sur un serveur
FTP grace a I'exemple unitaire "Les fonctions FTP".

) Ouvrez I'exemple unitaire "Les fonctions FTP". Cet exemple présente les principales fonction-
nalités utilisables sur un serveur FTP.

Utilisation du FTP

Pensez & modifier les paramétres de connexion au serveur FTP dans le
bouton "Connexion”.

Connexion a un serveur FTP : Connexion |
Lister les fichiers et les répertoires d'un serveur FTF Lister |
dans une trace : . —
Récupérer la liste des fichiers d'un serveur FTP dans :
Lister |
une variable : =

Deconnecter : | Deconnexion |

Un exemple complet est disponible : "WD Transfert de fichiers par FTP™

| Fermer Ei J

Se connecter a un serveur FTP

440 |

La fonction FTPConnecte permet de se connecter a un serveur FTP. Vous devez au préalable pos-
séder un compte FTP (nom d’utilisateur et mot de passe) pour accéder a un serveur FTP.

D) Dans la fenétre "FEN_FTP", affichez le code du bouton "Connexion" :
1. Sélectionnez le bouton "Connexion".
2. Utilisez la touche [F2] pour afficher le code associé :

// 1 - Adresse FTP : correspond au site FTP

// ou 1’application doit se connecter. Ex : 192.108.10.2
sAdresseFTP est une chaine = “ftp.pcsoft.fr”

// 2 - Nom d’utilisateur : si ce nom n’est pas indiqué,
// une connexion de type “anonyme” sera utilisée
sNomutilisateur est une chaine = “”

// 3 - Mot de passe de 1’utilisateur

// utilisé uniquement si la connexion n’est pas anonyme
sMDPUtilisateur est une chaine = “”
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// connexion au serveur FTP
IdConnexion = FTPConnecte(sAdresseFTP,sNomutilisateur,
MDPUt1i11isateur)

SI ErreurDétectée ALORS
// Une erreur a été rencontrée lors de la connexion
Erreur(“La connexion au serveur FTP : P

AdresseFTP+“ a échoué” ErreurInfo())

RETOUR

FIN

// La connex1on est établie

Info( La connexion au serveur FTP est établie”,

“Jdentifiant de connexion : “+:nIdConnexion)

Remarque : Il est également possible de préciser le numéro de port de connexion du serveur FTP
(par défaut "21") ainsi que le mode de connexion ("Vrai" pour une connexion dite "passive", "Faux"
pour une connexion dite "active"). Pour plus de détails, consultez I'aide en ligne (mot-clé : "FTP,

Fonctions").

Envoyer un fichier

Pour envoyer un fichier vers un serveur FTP, il suffit tout simplement d’utiliser la fonction FTPEn-
voie.
Voici un exemple de code pouvant étre utilisé :

// Lors de Ta connexion au serveur avec FTPConnecte, nous avons
// récupéré le numéro de connexion dans Ta variable gnIdConnexion
// Transfert du fichier “c:\MesbDocuments\Fichier.DOC” vers
// le répertoire “Temp” qui se trouve sur le serveur.
Result est un booléen = FTPEnvoie( 1 IdConnexion,
“C:\MesDocuments\Fichier.poc”, “/Temp”)

Faites trés attention a la casse (minuscules, majuscules) du nom des répertoires
sur le serveur. En effet, certains serveurs FTP sont des machines fonctionnant
sous UNIX et sont "case-sensitive", ¢’est-a-dire qu’ils sont sensibles a la casse du
nom des fichiers et des répertoires.

Par exemple, sur le serveur FTP se trouve un répertoire nommé "MonRepertoire".
Si vous tentez d’accéder au répertoire "monrepertoire", le serveur FTP pourra
renvoyer une erreur du type "Chemin inexistant" car la casse utilisée n’est pas
correcte.

c
(=]
b=}
=
[
=
<
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Lister les fichiers présents sur un serveur FTP

La fonction FTPListeFichier permet de lister les fichiers présents sur un serveur FTP. Cette fonc-
tion utilise une procédure de type "callback". Pour chaque fichier ou répertoire trouvé, la procé-
dure est exécutée.

) Dans la fenétre "FEN_FTP", affichez le code du bouton "Lister" :
1. Sélectionnez le bouton "Lister".
2. Utilisez la touche [F2] pour afficher le code associé :
FTPListeFichier(gnIdConnexion,”*.*”
“callBackFTPListeFichier”, fthichler+ftpRepert01re)

// Vérification de 1’exécution de la fonction
SI ErreurDétectée ALORS
Erreur ("Erreur lors du parcours des fichiers présents sur le
serveur FTP” ,ErreurInfo())
RETOUR
FIN

3. Dans I'exemple, la procédure appelée permet d’afficher dans une fenétre de trace les fi-
chiers trouveés.

PROCEDURE CallBackFTPListeFichier(sNomFichier,nTailleFichier
<utile>,sAttribut,sDateModif <utile>,sHeureModif <utile>)

// Est-ce un fichier ou un répertoire
SI sAttribut = “D” ALORS

// Répertoire ou sous-répertoire

Trace(“Répertoire : “+sNomFichier)
SINON

// Fichier

Trace(“Fichier : “+sNomFichier)
FIN

// Poursuite du parcours des fichiers
RENVOYER Vrai
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Récupérer un fichier

Pour récupérer un fichier depuis un serveur FTP sur votre machine, il suffit d’utiliser la fonction
FTPRécupére.

Voici un exemple de code pouvant étre utilisé :

// Lors de Ta connexion au serveur avec FTPConnecte, nous avons
// récupéré le numéro de connexion dans la variable gnIdConnexion
// Récupération du fichier “/Document/Fichier.DOC” présent
// sur le serveur FTP vers le répertoire “D:\Temp” sur
// le poste en cours
Res est un booléen = FTPRécupére(.IdConnexion,
“/Document/Fichier.poc”,”D:\Temp”)

Se déconnecter d’un serveur FTP

Pour se déconnecter d’un serveur FTP, utilisez la fonction FTPDéconnecte.

D Dans la fenétre "FEN_FTP", affichez le code du bouton "Déconnexion” :
1. Sélectionnez le bouton "Déconnexion”.
2. Utilisez la touche [F2] pour afficher le code associé :
SI ouiNon(non, “Voulez-vous fermer la connexion au serveur FTP
?”)=0ui ALORS
// Déconnexion du serveur FTP
FTPDéconnecte(cnIdConnexion)
SI ErreurDétectée ALORS
// Erreur Tors de la fermeture de la connexion
Erreur(“Impossible de fermer Ta connexion FTP”,ErreurInfo())

RETOUR
FIN

// La connexion est terminée L
Info(“La connexion avec le serveur FTP est terminée”)
FIN

Il existe également d’autres fonctions FTP que nous ne détaillerons pas dans ce cours. Elles per-
mettent notamment de :

* créer, supprimer, modifier des répertoires sur le serveur FTP,
* créer, supprimer, modifier des fichiers sur le serveur FTP,
* récupérer les informations d’un répertoire et/ou d’un fichier,

Pour plus de détails, consultez I'aide en ligne (mot-clé : "FTP, Fonctions").
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Lecon 6.9. LA POO

Ce que vous allez apprendre dans cette lecon ...

* Concepts de la programmation orientée objet.
* Exemples de déclaration d’objet.
* Modéle UML associé.

® Durée estimée : 30 mn
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Concepts

La Programmation Orientée Objet (P.0.0.) a pour but de permettre une meilleure réutilisabilité du
code. Les programmes développés en POO sont structurés : ils sont décomposés en modules gé-
rant chacun une fonctionnalité du logiciel. Les modules développés peuvent étre facilement réuti-
lisés dans d’autres logiciels. lls vont regrouper un ensemble de procédures (appelées méthodes)
et encapsuler la structure de données sur laquelle les méthodes vont agir.

Pour programmer "en objet", il faut déclarer des classes, les membres et les méthodes associés.

Les classes

Une classe rassemble la description d’une structure de données (les membres) et les procédures
(méthodes) qui manipulent les membres.

Une classe définit donc un type de données et son comportement.

Les objets

Une classe permet de créer des objets. Chaque objet créé posséde des membres décrits dans sa
classe et peut étre manipulé par I'intermédiaire des méthodes de sa classe. On dit qu’un objet est
une instance de la classe.

Lorsque la classe est déclarée, il suffit d’associer un objet a une classe pour que 'objet puisse
étre manipulé par toutes les méthodes de cette classe.

Les membres
Un membre est une donnée (ou paramétre) de I'objet.

Les méthodes

Une méthode permet d’agir sur I'objet, pour modifier ses membres par exemple.

Une méthode est une procédure. Son fonctionnement est identique a celui des procédures clas-
siques du WLangage.

Notion d’héritage

L’héritage permet d’'inclure les caractéristiques d’une classe existante (classe de base) dans une
nouvelle classe (classe dérivée). L'héritage permet de créer un nouveau type de données a partir
d’un type connu, dans le but de lui ajouter des fonctionnalités, ou d’en modifier le comportement.
La classe de base ne sera donc pas modifiée. Une classe peut hériter d’une classe dont elle
devient une sous-classe.

Une classe dérivée permet a ses objets d’accéder a toutes les méthodes, a tous les membres et a
toutes les propriétés de ses classes ancétres; tout se passe comme si les méthodes, les membres
et les propriétés des classes ancétres faisaient partie de la classe dérivée.
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Constructeur et Destructeur
La notion de Constructeur et Destructeur est importante puisqu’elle permet un appel automa-
tique de méthodes d’initialisation lors de la création d’un objet et lors de sa destruction.

La méthode Constructeur associée a une classe est automatiquement appelée lors de la déclara-
tion d’un objet de la classe.

La méthode Destructeur associée a une classe est automatiquement appelée lors de la suppres-
sion de I'objet (sortie de procédure dans laquelle I'objet a été déclaré).

Encapsulation de données
L’encapsulation des données permet de garantir que les données membres de I'objet ne seront
pas modifiées a tort par des fonctions (méthodes) extérieures a I'objet.

Il est ainsi possible d’interdire a I'utilisateur d’un objet I'accés a certain ou a tous ses membres.
Les membres dont I'accés est interdit sont appelés membres privés.

Il n"est possible d’accéder a ces membres privés qu’a partir des méthodes prévues a cet effet
dans la classe.

Exemple

Prenons un exemple simple pour appliquer les concepts que nous venons de voir :

* Considérons la classe PERSONNE.

* Florence est une instance de la classe PERSONNE.

e Le nom, prénom et date de naissance peuvent étre des membres de la classe PERSONNE.

e La méthode Age() peut étre une méthode de la classe PERSONNE. Elle calculerait I'age en se
basant sur le membre "date de naissance" et sur la date du jour (renvoyée par la fonction Date-
Sys).

* Héritage : Un contact peut étre soit une personne, soit une entreprise.

* PERSONNE pourrait étre une classe dérivée de CONTACT.
e ENTREPRISE pourrait étre une classe dérivée de CONTACT.

Créer un programme orienté objet

Pour créer un programme en objet en WLangage, il faut :
1. Décrire la classe et les membres de la classe.
2. Donner toutes les méthodes de la classe.
3. Déclarer les objets en leur associant une classe ("instancier une classe").
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Exemple simple

D Pour illustrer les concepts que nous venons de présenter, nous allons manipuler I'exemple
didactique "WD POO Simple".
1. Ouvrez I'exemple didactique "WD POO Simple".
2. Testez cet exemple.

Cetexemple permet d'approcherla POO avec WINDEV. L'exemple contient différentes classes
cSavane permet de gérer les informations de la savane (le champ utilisé pour le dessin, Ia liste des animaux présents, ..),
nAnlmaI contient les informations communes aux animaux (identifiant. nom. visuel représentatif. ).
Ri . cSinge et héritent de la classe cAnimal. Ces classes permettent de mé des 1s spécifig au type de I'animal
(lonqueur de |a trompe, couleur, ..).

Déclaration de l'objet Savane et dessin initial —————— Déclaration d'un animal et ajout dans la savane

-- Exemple pour Ta classe cSinge
/ Déclare un nouveau singe
-15inge est un cSinge('Singe"+Donneldentifiant(), "Marron")

// Objet savane
LaSavane_est un cSavane(I4G_Landscape. . NomComplet)

PRI

. // Ajoute le singe dans la savane
/ / (cette action provoque le rafraichissement du dessin)
nge)

/\ -\[ LaSavane. AjouteAnimal (c15i
7 '@ .
{ 3 & L ) R
o v I
/ ~ p J} 55 2
. y £ L) e | o
4 i | y 1 Cliqusz sur un animal pour I'sjouter

) a1 Le dessin de chaque animal est réalisé dans une procédure virtuelle

A DessinAnimal, ce qui permet d'adapter la position du dessin etla couleur
‘3\ A 1y dutexte en fonction de I'animal.
& J e 1 —~ Exenple pour Ta classe cSinge
— -. j} I PROCEDURE VIRTUELLE DessineAnimal(pImageSavane est une Image,
nPosX est un entier, nPosY est un entier)

/ Le singe est positionné plus haut

nPosY -= 80
// Copie 1'image de 1'animal dans 1'image de Ta savane
dCopie(ImageAnimal, pImageSavane, 0, 0, ImageAnimal.Llargeur,

InageAnimal.Hauteur, rPosX, rPosY, Imageinimal.largeur,
ImageAnimal, Hauteur)

// Affiche le nom de 1'animal d'une couleur spécifique
(narron)

dpolice("Arial’, 10, iGras)

dTexte(nPosX+5, rPosY+ImageAnimal. hauteur+s, Nomanimal,
RVE(208,183,127))

| videla savane

3. Cliquez sur les différents boutons correspondant aux animaux pour ajouter des animaux.
4. Arrétez le test de I'exemple pour revenir sous I'éditeur.
Remarque : Nous ne détaillons pas ici la syntaxe de la P.0.0., nous présenterons uniquement un
exemple simple de programme orienté objet. Pour avoir plus de détail sur la syntaxe de la P.0.0.,
consultez I'aide en ligne (mot-clé : "POO, Classe").

Déclarer une classe

) WINDEV permet de déclarer les classes trés simplement depuis I'explorateur de projet. Pour
créer une classe :
1. Dans I'explorateur de projet, sélectionnez le dossier "Classes".
2. Affichez le menu contextuel de ce dossier (clic droit de la souris) et sélectionnez I'option
"Nouvelle classe".
3. Dans la fenétre qui s'affiche, indiquez le nom de la classe (par exemple TestGAF) et validez.
4. Le code de la classe s’affiche sous I'éditeur de code.

D Consultez le code de la classe cSavane utilisée dans I'exemple.
1. Dans I'explorateur de projet, sélectionnez le dossier "Classes".
2. Ouvrez le dossier "Classes" (en cliquant sur la fleche présente devant le nom du dossier).
3. Double-cliquez sur la classe cSavane.
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4. Le code de la classe s’affiche sous I'éditeur de code. Le code de déclaration de la classe
est de la forme :
cSavane est une Classe

PROTEGE
// Nom du champ Image utilisé pour Te dessin
NomChampImagePourDessin est une chaine
// Liste des animaux de 1a savane _
LesAnimaux est un tableau de cAnimal dynamique
FIN
"cSavane" est le nom de la classe.
"m_sNomChamplmagePourDessin" et "m_tabLesAnimaux" sont des membres de la classe.
Le mot-clé "PROTEGE" permet d’indiquer que ces membres seront manipulables uniquement de-
puis un code de la classe ou un code d’une classe dérivée.

Décrire les méthodes

) WINDEV permet de déclarer les classes trés simplement depuis I'explorateur de projet. Pour
créer une méthode :
1. Cliquez avec le bouton droit de la souris sur votre classe présente dans I'explorateur de pro-
jet.
2. Choisissez "Nouvelle méthode" dans le menu contextuel.
3. Dans la fenétre qui s’affiche, indiquez le nom de la méthode et validez.
4. Saisissez le code de la méthode sous I'éditeur de code.

D Pour afficher la méthode AjouteAnimal de la classe cSavane :
1. Cliquez avec la souris sur votre classe présente dans I'explorateur de projet.
2. Cliquez sur la petite fleche devant le nom de la classe : les différentes méthodes de la
classe sont affichées.
3. Double-cliquez sur le nom de la méthode :

PROCEDURE AjouteAnimal( UnAnimal est un cAnimal dynamique)
// Pas plus de 5 animaux
SI LesAnimaux..0ccurrence = 5 ALORS
Erreur(“Pas plus de 5 animaux !”)
RENVOYER Faux
FIN

// Ajoute 1’animal a Ta Tiste
Ajoute( LesAnimaux, UnAnimal)

// Dessine la savane
DessineSavane()

RENVOYER Vrai
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Déclarer et manipuler les objets
Dans les traitements de la fenétre, un objet est déclaré en méme temps que les autres variables :

// Déclarations globales de FEN POO
PROCEDURE POO()

// Objet savane
LaSavane est un cSavane( Landscape..NomComplet)

Pour faire référence a un membre de I'objet "cSavane", il faut utiliser la syntaxe
<NomObjet>.<nom du membre>

) Dans notre exemple, I'objet est manipulé :
¢ Alinitialisation de la fenétre, pour construire la savane.

// Dessine la savane
LaSavane.DessineSavane()

e Lors de la création d’un animal, pour placer I'animal dans la savane.

// Déclare un nouvel éléphant

Elephant est un cElephant(“Eléphant “+DonneIdentifiant(), 13)
// Ajoute 1’éléphant dans la savane (cette action provoque le
rafraichissement du dessin)
SI LaSavane.AjouteAnimal(clElephant) ALORS

// Message de fin

ToastAffiche(“Animal ajouté”, toastCourt, cvMilieu, chCentre)

FIN

Nous ne nous attarderons pas plus sur la présentation de la POO dans ce cours.
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Diagramme UML

L’exemple "WD POO Simple" est associé a un diagramme UML.

D Pour afficher le diagramme UML lié au projet :
1. Double-cliquez sur "ModéeleUML" dans I'explorateur de projet :

a7 Projet

b[3 Fenétres
- Etats
B Requétes

M Classes

Aides

oorsE

Tests

% Procédures

Modéles de fenétres
Modéles détats
Maodéles de champs
Composants externes
Composants internes
Assemblages .NET

P Moddtisations souples

Plans d'action
Documents

Explorateur de projet

0 4 %

£

3 1::\_. Configurations (Exécutable Windows 32 bits)

3 APl Windows Store Apps
Webservices
b B Autres

Bl st YSD

¥
o
=
‘ b ModdeUML

7

2. Le diagramme UML (diagramme de classes) lié au projet s’affiche.

Accueil Projet GDS  Tests

=4

de classes QOutils

DBy e o X

"‘:‘.-' * UB0" mMoueau Ouvrir Enregistrer Fermer &

o .o E

Rechercher

~ @ =

% volets Options

B cascade
[ Mosaique

[T Fenétre

&# m_shomChampimage

&# m_sidentifiant

& mtablesanimaux |

*3 Constructeur
"3 AjouteAnimal

& m_sCouleur

& m_sNomAnimal
% m_ImageAnimal

W igentifiant
W Nomanimal
% ImageAnimal

"3 Constructeur

% DessineAnimel

fi

— -

& m_nLongueurCome

& m_nLongueurTrompe

@ Couleur

*3 constructeur
"% DessineAnimai

W LongueurComne

W LongueurTrompe

*% constructeur
"% DessineAnimal

*3 Constructeur
"% DessineAnimal

3. Dans ce diagramme, nous retrouvons les différentes classes utilisées par le projet "WD POO

Simple".
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WINDEV permet de créer les 9 types de diagrammes UML.

Pour créer un diagramme UML :
1. Sous le volet "Accueil", dans le groupe "Général", cliquez sur "Nouveau".
2. La fenétre de création d’un nouvel élément s’affiche : cliquez sur "Architec-
ture" puis sur "UML".
3. L'assistant de création d'un modéle UML se lance, vous permettant de
choisir le modéle a créer :

Création d'un diagramme UML

Choix du diagramme UML a créer

i Diagramme de classes D D Diagramme de séquence
H {I— (rétro-analyss, 3 Tiers, ...}
- F v

Diagramme de cas dutilisation Diagramme de collaboration

&l

Diagramme dobjets () @ Diagramme détats-transitions

Diagramme de composants ﬁ Diagramme de déploiement

Diagramme dactivités

g1 %

qt £

‘ Spécifiez le nom du modéle UML dans lequel sera inséré le diagramme

ModeteUML|

Nous ne détaillerons pas plus I'utilisation du langage UML avec WINDEV. Consultez I'aide en ligne
pour plus d’informations (mot-clé : "UML").

(c) PC SOFT - www.pcsoft.fr - Version Express - Diffusion interdite Partie 6 : Progra mmation avancée
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CONCLUSION

Le cours est maintenant terminé!

Ce cours a abordé un ensemble de sujets, mais pas la totalité des fonctionnalités de WINDEYV, loin
s’en faut!

Vous étes maintenant familiarisé avec les principaux concepts.

Explorez également les exemples livrés avec WINDEV : certains sont simples et ne traitent que
d’un sujet, d’autres sont trés complets. Ces exemples vous montreront les différentes facettes de
WINDEV. La lecture du code source sera également instructive en général.

Faute de place, nous n’avons pas pu aborder tous les sujets (il y en a des centaines, voire des
milliers!). WINDEV offre de nombreuses possibilités non abordées ou non approfondies dans ce
cours :

« fonctions HTTP, téléphonie

e création de gabarits ...

e états imbriqués, requétes paramétrées ...

* compilation dynamique, appels de DLL, langages externes ...

Pour plus de détails sur toutes ces possibilités, n’hésitez pas a consulter I'aide en ligne.

Rappel : Pour recevoir directement des mises a jour intermédiaires et des conseils d’utilisation,
abonnez-vous a la LST (revue trimestrielle + DVD), en francais.

Nous vous souhaitons de bons développements, avec WINDEV 21, AGL n°1 en France !

Conclusion
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